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DATA MENGGUNAKAN WEBSITE DI DUKUNG 

DENGAN PEMROGRAMAN PHP DAN DATABASE 

MYSQL 
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Jenjang Pendidikan : Strata 1 ( S1 ) 
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    2. Rahmad Hidayat, M.Kom 

Penelitian ini dilakuikan bertujuan untuk merancang sebuah sistem baru 

yang diharapkan dapat mengatasi permasalahan yang ada di Posko Gunung 

Merapi Via Batu Palano. Permasalahan yang dapat dilihat dari penelitian ini, 

registrasi dan pengolahan data yang masih secara langsung ke posko dan 

pencatatan data yang masih menggunkan buku besar. Dalam membangun sistem 

aplikasi registrasi dan pengolahan data menggunakan metode SDLC (Software 

Development Life Cycle) dengan model proses waterfall yang meliputi observasi, 

wawancara dan serta analisa terhadap permasalahan yang terjadi, kemudian 

melakukan perancangan basisdata, perancangan UML, perancangan antar muka 

sistem, selanjutnya melakukan penkodean dengan menggunkan bahasa yang 

dimengerti komputer dan terakhir dengan melakukan pengujian sistem. 
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This research was conducted with the aim of designing a new system that is 

expected to be able to overcome the problems that exist at the Mount Merapi 

Command Post Via Batu Palano. The problems that can be seen from this 

research, registration and data processing are still directly to the post and data 

recording is still using a ledger. In building a registration application system and 

data processing using the SDLC (Software Development Life Cycle) method with 

a waterfall process model which includes observation, interviews and analysis of 

the problems that occur, then performs database design, UML design, system 

interface design, then coding. by using a language that the computer understands 

and finally by testing the system. 
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