
 

 

 

 

VI.PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisa yang telah dilakukan pada bab sebelumnya rancang bangun aplikasi lokasi peta 

industri kreatif berbasis mobile GIS pada smartphone android maka dapat tarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya aplikasi mobile GIS berbasis android dapat menentukan lokasi cafe dan warkop yang ada 

di kota Solok. 

2. rancang bangun aplikasi lokasi peta industri kreatif berbasis mobile GIS ini dibangun untuk memberikan 

informasi kepada wisman seputar lokasi, dalam bentuk gambaran café, warkop, menu-menunya serta waktu 

buka dan tutupnya. 

3. rancang bangun aplikasi lokasi peta industri kreatif berbasis mobile GIS dapat memajukan dan 

mempromosikan kota Solok sebagai kota yang memiliki tempat dengan kuliner beragam dan lokasi yang 

mudah akses melalui smartphone. 
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