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Pada penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bagaimana
pemanfaatan teknologi Augmemted Reality sebagai media penglokasian tempat
karantina covid-19 kota Padang. Dengan memanfaatkan Augmented Realty
sebagai penglokasian tempat karantina covid-19 dapat mempermudah masyarakat
dalam mencari informasi mengenai covid-19 dan lokasi karantinanya sehingga
tidak terjadinya kesalah pahaman informasi. Penelitian ini dilakukan dengan
merancang, membuat, dan mengimplementasikan sistem yang telah dirancang
menggunakan Unity3D sebagai aplikasi untuk membuat Augmented Reality yang
telah include didalamnya bahasa program C#, Aplikasi Google Maps sebagai
media GPS atau untuk mendapatkan koordinat lokasi dari objek, dan BPBD
SUMBAR sebagai pemberi informasi untuk melengkapi sistem yang akan
dirancang. Hasil penelitian ini akan menunjukan sistem yang dibuat dapat
berfungsi dengan baik dan dapat dikembangkan kedalam skala yang lebih besar
lagi.
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