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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi terus mengalami 

kemajuanYang semakin hari semakin canggih khususnya di bidang komputer. Hal 

ini disebabkan oleh kebutuhan masyarakat akan informasi. Selain itu, dengan 

perkembangan teknologi dapat mempermudah berbagai pekerjaan serta lebih 

efektif dan efesien. 

Penjualan merupakan usaha terpadu untuk mengembangkan rencana-rencana 

strategis yang diarahlan pada usaha pemuasan kebutuhan dan keinginan pembeli 

guna mendapatkan penjualan yang menghasilkan laba (Marwan A, 1986). 

 Penjualan merupakan sumber hidup suatu perusahaan, karena dari 

perusahaan dapat diperoleh laba serta suatu usaha memikat konsumen yang 

diusahakan untuk mengetahui daya tarik mereka sehingga dapat mengetahui hasil 

produk yang dihasilkan. Menurut Winardi (2014), penjualan adalah suatu transfer 

hak atas benda-benda. 

     Toko “Katar Mart” adalah unit dagang yang menyediakan semua kebutuhan 

manusia mulai dari kebutuhan pokok, semabako, dan lain-lain. Dengan banyaknya 

produk yang disediakan. Dibutuhkan buku besar yang digunakan untukmencatat 

nama produk dan harganya, serta mencatat semua transaksi penjualan yang 

terjadi. Dengan cara pencatatan tersebut karyawan harus memberi label harga 

setiap produk selain itu pembuatan pada akhir bulan mengalami kesulitan harus 

merekap semua transaksi penjualan yang dicatat padaa buku besar. Hal ini tidak 
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menutup kemungkinan terjadi kesalahan pencatatan dan waktu yang digunakan 

untuk membuat laporan menjadi kurang efektif dan efesien. 

Berdasarkan hal tersebut, maka dirancanglah suatu system penjualan yang 

terkomputerisasi untuk mepermudah toko “ Katara Mart” dalam mengelola data 

produk dan transaksinya. Hal ini akan lebih efektif dan efesien. Aplikasi ini akan 

diimplementasikan menggunakan bahasa pemograman PHP dam MySQL . 

berdasarkan pertimbangan di atas penulis termotivasi dan berinisiatif untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pembuatan Aplikasi Kasir Dan Stok Barang 

Pada Toko Katara Mart Salido Menggunakan PHP”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka dapat ditentukan rumusan 

Masalah untuk tugas akhir ini sebagai berikut: 

1. Bagaimana perancangan aplikasi kasir? 

2. Bagaimana admin dapat menggunakan stok barang? 

3. Bagaiman kasir dapat menggunakan aplikasi kasir ? 

4. Bagaimana cara manager memantau catatan transaksi serta stok barang 

yang ada? 

5. Bagaimana penyimpanan penggunakan aplikasi kasir dan stok barang? 

1.3 Hipotesa  

1. Aplikasi kasir dirancang untuk memudahkan kasir dalam bertransaksi 

dengan pembeli. 

2. Petugas Gudang bertugas melakukan penambahan barang. 

3. Kasir bertugas melakukan pencatatan atas semua transaksi. 
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4. Admin/Manager dapat melihat secara detail pencatatan atas semua 

transaksi serta stok barang yang ada. 

5. Penyimpanan aplikasi kasir dan stok barang adalah database 

menggunakan MySQL. 

1.4 Batasan Masalah 

     Berdasarkan latar belakang,rumusan masalah, hipotesa maka batasan masalah 

Pada tugas akhir ini adalah aplikasi yang dibuat khusus untuk pengolahan 

transaksi dan stok barang pada toko Katara Mart Salido. 

Level user pada aplikasi ini yang dibuat ada 3 yaitu kasir, petugas gudang dan 

admin. Penyimpanan database menggunakan MySQL, bahasa pemograman yang 

digunakan PHP, text editor yang digunakan adalah Sublime text. 

1.5 Tujuan  

 Berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka tujuan aplikasi pengelolaan 

nilai yang akan dibuat sebagai berikut : 

1. Merancang aplikasi yang dapat digunakan oleh kasir, petugas gudang dan 

admin sebagai pengolahan data produk dan transaksi pada toko “Katara 

Mart”. 

2. Membangun aplikasi yang dapat digunakan oleh kasir, petugas gudang dan 

admin pada toko “ Katara Mart” dengan mengimplementasikan bahasan 

pemograman PHP serta didukung oleh MySQL sebagai basis datanya. 

3. Mrnguji aplikasi kasir dan stok barang pada toko Katara Mart tersebut. 

1.6 Manfaat  

 Perancangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada toko Katara 
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Mart dan pihak-pihak terkait, berikut beberapa manfaat yang diharapkan : 

1. Dengan dibuatnya aplikasi kasir dan stok barang diharapkan dapat 

membantu dalam proses pencatatan data produk dan transaksi. 

2. Dengan adanya aplikasi kasir proses pembuatan laporan dan rekap 

transaksi menjadi lebih cepat dan mengurangi kesalahan seperti pada cara 

pembuatan laporan manual. 

1.7 Tinjauan Umum 

 Informasi umum mengenai Toko Katara Mart ialah sebagaii berikut : 

1.7.1 Sejarah 

 Toko Katara Mart ini berdiri sejak januari 2012 yang didirkan oleh Mulyadi 

Nasrul yang terletak di Jl. Jenderal Sudirman No.15, Salido, Kec. Iv Jurai, 

Kabupaten Pesisir Selatan, Sumatera Barat 25651. 

 Toko Katara Mart ini menjual bahan kebutuhan rumah tangga. Toko Katara 

Mart memiliki perkembangan yang cukup pesat, dimana dalam rata-rata pertahun 

bisa menjual ribuan barang kepada pelanggan baik untuk diapkai sendiri maupun 

dijual kembali. 

    Gambar 1.1 Toko Katara Mart 
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1.7.2 Struktur Organisasi 

 Struktur organisasi adalah suatu system yang digunakan untuk 

mendefenisikan suatu hirarki dalam suatu organisasi. Ini mengidentifikasikan 

setiap pekerjaan, fungsinya dan kemana ia melapor kedalam organisasi. 

 Struktur ini dikembangkan untuk menetapkan bagaimana bisnis beroperasi 

dan membantu usaha dalam mencapai tujuannya untuk memungkinkan 

pertumbuhan dimasa depan. Struktur diilustrasikan menggunakan bagan 

organisasi. 

          Gambar 1.2 Struktur Organisasi 

Sumber : (Toko Katara Mart, 2022) 

1.7.3 Tugas Dan Tanggung Jawab 

 Tugas adalah suatu yang dikerjakan oleh seseorang baik sebagai akibat 

dari jabatan yang dimilikinya maupun diberikan oleh pihak lain. 

 Tanggung jawab adalah satu atau seperangkat hal atau kegiatan yang 

mengikat seseorang dan bersifat wajib terkait jabatan yang dimilkinya. 

Tugas dan Tanggung jawab dari pemilik dan pegawai katara mart adalah  

1. Pemilik / Manager (Admin Toko) 

a. Membuat perintah 

b. Membuat peraturan 
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c. Bertanggung jawab atas segala aktifitas 

d. Mengembangkan strategi bisnis 

2. Bagian Gudang ( Petugas Gudang) 

a. Menerima dan memproses stok gudang yang masuk 

b. Melakukan kontrok kualitas terhadap barang yang masuk 

c. Melaporakan catatan stok barang 

3. Bagian Keuangan ( Kasir) 

a. Menjalankan proses penjualan dan pembayaran 

b. Melakukan pencatatan transaksi 

c. Melakukan pengecekan atas jumlah barang pada saat penerimaan 

barang 

d. Melakukan pencatatan dan melakukan pelaporan kepada atasan 

 

1.8 Metode Penelitian 

Teknik metodologi yang digunakan dalam pembuatan system informasi kasir 

dan stok barang ini adalah : 

1. Pengumpulan Data Barang 

Pengumpulan data barang merupakan tahap awal dalam pembuatan 

aplikasi kasir dan stok barang. Pengumpulan data barang bertujuan untuk 

mencari informasi yang diperlukan sebanyak-banyaknya. 

2. Landasan Teori 

Landasan teori merupakan keabsahan data yang dikumpulkan yang 

dibuktikan dengan teori-teori pakar dan ilmuan. 
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3. Perancangan 

Setelah semua data terkumpul, maka tahap selanjutnya yaitu perancangan. 

Tahap perancangan terbagi 2, perancangan interface dan perancangan 

database. 

4. Implementasi  

Implementasi merupakan proses pengerjaan proyek. Tahap ini bertujuan 

untuk mempraktikan perancangan yang telah dibuat. Dalam pemograman, 

implementasi erat kaitannya dengan script program. 

5. Pengujian 

Tahap pengujian merupakan uji coba terhadap system informasi yang telah 

dibuat untuk kemudian bisa dipertanggungjawabkan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


