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Perancangan game edukasi ini betujuan untuk mengetahui hasil
pengembangan dari game pengenalan tokoh pahlawan indonesia dengan
menggunakan adobe animate cc, mengetahui kelayakan game pengenalan tokoh
pahlawan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan hasil belajar siswa SD
berbasis android, sebagai media pembelajaran dengan materi dasar pengenalan
tokoh pahlawan. Tahapan dalam proses perancangan ini adalah tahap analisis,
desain pengembangan, implementasi, dan pengujian. Setelah dilakukan prosedur
perancangan dan berjalan sesuai, dan media memenuhi kriteria interaktif yang
layak, baru dilakukkan pengujian untuk mengetahui kelayakan di lapangan. Dengan
adanya game edukasi pengenalan tokoh pahlawan sebagai media pembelajaran
siswa SD berbasis adobe animate cc ini maka diharapkan dapat menarik minat

siswa SD dan mempermudah proses pengenalan tokoh pahlawan.
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