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OTOMATISASI PENGHITUNGAN NILAI QUIZ CERDAS CERMAT
DILENGKAPI TOMBOL GROUP DAN DATABASE NILAI

Retno Devita'

ABSTRACT

Adong with the development of lechnalogy. the demand will ease m human lfg,
the more I lakes Development of lechnology, people can more easdy gol the
information more quickly and complele the work, lo minimize errors ang
omssons Golar

Technology can be appked lo entertainment faclities, such as quizzes. Quiy
usually conssts of several groups that come specific assessments appropriale 1o
he guestion asked Usually the bufions on each participating lable quiz, Carried
ouf marualy whach is seen by the jury carefully, pressing the participants
beforshand Daeraphkannya quiz knob device autornation systern using 3
compuler, can assisd the jury in the know who is hitting the advance and in
provding vakse, because the syslem is also equipped with dala storage dalabase
value.

Keywords: technology, mformation, knobs, aulomation, database
INTISARI

Serwng dengan perkembangan leknologi, maka luntutan akan kemudahan dalam
feoup manusa, semalon dibututkan Berkembangnya teknologi, manusia dapat
lebih mucah mendapatikan nformas: dan lebih cepal menyelesaikan pekerjaan,
dengan mermeremalan fakior kesalahan dan kelalaian

Teknolog dapst daplikaskan pada fasiitas hiburan, seperti quiz. Quiz biasanya
lerdn dan beberapa kelompok yang dilengkapi penilaian-penilaian tertenty
sesua dengan pertanyaan yang diajukan. Basanya tombol-tombol pada masing-

masing mea pesenta guz. dialankan secara manual yang dilihat oleh para jun
secara \ell, peserta yang menekan lombol lerlebih dahulu. Diterapkannya sislem

olomatisas: perangkal tombol quiz menggunakan komputer, dapat membantu juri
dalam mengetahus peserta yang menekan tombol terlebih dahulu dan dalam

memberkan nis, karena sslem il juga diengkapl dengan dalabase
penywnpanan dota nka

Kata Kunci : Laknologi, mormasi. tombol, olomatisasi, database

" Deen Progr sen St Salem Lomputer Faicuitas fimy Komputer 1P YPTY

JURNAL TEKNOLOGI INFORMAS) & PENDIDIKAN ISSN : 2086 - 4981

VOL. 6 NO. 1 Maret 2013
PENDAHULUAN pesarts menekan  Wmbol
Perkembangan IPTEK, terlesti ’3'..-. dan  dalam
khususnya di  bidang  komputer memberkan nika, karena sistemn ini
P Iatabiane

pada fasiltas hiburan, sepertl quz Tugastugas akan diakukan oleh
Quiz biasanya lerdiri dari beberapa mikroprosesor  sebaga  Central
Mpﬁmmm Processing Unit  (CPU).  yang

meja peserla quiz, dialankan secara ks Ope BRSOl dapd MeN3OGan
manual yang dilihat oleh para jun fungm kontroler atau pengendakan
secara lelill, peserla yang menekan Letsh jelasnya dapal dilihat

tombol lerlebih dahwiu. arsdeldur proses npul-cutplt yang
Diterapkannya sistem olomatisas lefjach di komputer berdasarkan Von
perangkal tormbol quiz Neuman pada gambar beriut

menggunakan komputer, dapal
membantu juri dalam mengetahul

Masukan Yeluzran
(input) i CPU ﬁ (output)

Gambar 1 : Arsitektur komputer dari Von Neuman

Komputer dikenal mempunyai pengembangan yang lebih luas,
arsitektur yang terbuka yang ditandai salah satunya adalah menggunakan
dengan tersedianya slot-siot komputer sebagal pengendall device
ekspand. Hal ini memungkinkan lain diluar sistem komputer lersebut
komputer uniuk melakukan Akses yang dilakukan  oniuk
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Gambar 3: LED
Tombol Quiz dienma port status akan & oah 4
D dalam thdang komputer modul  program.  Port  status
umumnya didujukan untuk lombol diaktifian dengan difubunghan ke
yang ada pada keyboard uniuk ground power supply alau ground
embe n masukan Tombol pada port parallel. tang T A S
Konfiguras: Pin Port Par membernka asukar o J,r'l":.ld port  paralied nga .'” nones
; i /et oada camibar & sistem i dfungsikan sebagai alst dengan smyal digtal Niw pon
Morfguras (e por! parsked dapat Olha! paca gambar & Dawah i : 4
o mput untuk tombol quiz Keypad slatus pada program akan Deruba
. . o Jrm T~ 7~ ® terhubung ke porl status yang sesual dengan nput ground pada
] 1 v [ 3 E 1)1 2 berfungsi untuk md;-ng.nm'qan sivyal masing-masing pen stalus yatu dan
S\ n) (3 () () () (1) (13) (1a analog, agar port status mendeteksi pin 10-13 dan pn 15
M () e JALJAU o AN/ AN sinyal input dar tombol. Sinyal yang
Gambar 2
: 8 Pn1s Sinyal J
Error
Sy 9 Pn1E Sinya
. intsiize Printer
2 Pn2t daaw 10 Pn 17 Sinyal =
Data Select Input
P 1 e 11 Pin 18-25 Gambar 4: Tombol Keypad
Aoy nowiedge Ground
4 Pm 1 Sy Context Diagram cermal. dapal dhat pada conlex!
Buzy LED { Light Emuting Diode ) Context diagram dar sistem diagram di bawah ini
S Pn12 Siys Dwoda i prinsip  kerjanya penghilungan nilai quiz cerdas
Paper Era sama dengan dioda eal hanya saja
6 Pin1l Survyad mempunya 1 tambahan silat yailu
Select mengeluarkan cahaya berwarma bila
P 14 =iy sedang mengantar pada arah maju
A Ao Feed Wenmilas cahayn lerganiung pada

aus dwoda basanya legangan
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Modul Monitor

Program

Tampllan Eksekusi
Data Program
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Bit dal. Bisier \

Aplikasi Sistem
Penghitungan Nilai
Quiz Cerdas Cermat

Data

Tombol
Quiz

Sinyal

Bit data Bit data

ParalelPort

Gambar 5: Context Diagram Aplikasi Sistem Perhitungan Nlai Quiz Cerdag
Cermat

Blok Diagram

Dari rancangan fisik alat maka
dapal digambarkan blok diagram
peralatan sebagai berikut:

Buzzer

Port Paralel -+ Personal Computer
Monitor
1\
Tombol
Modul
Program

Gambar 5: Blok Diagram

Blok diagram dapal dilihal

nilal quiz jika jawaban benar. Pada
bagaimana hubungan/proses yang

saal lombol ditekan, maka buzzer

dilakukan oleh sistem penghitungan akan aktif,
nilai quiz dengan komputer.

Program delphi aklif untuk Rangkaian Keypad
melakukan penghilungan nilai quiz. Rangkaian ini berfungsi untuk
Pada saat tombol ditekan oleh user, tombol quiz.
tombol mengirimkan bit dala ke
modul  program  untuk  diolah.
Program melakukan penghitungan
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Pin 10

3
Tombol W 13

Gambar 6: Rangkaian Keypad

Tombol  berfungsi  untuk
mengaklifkan buzzer quiz. Didalam
tombol  terdapat rangkaian yang
terdiri dari komponen resistor 3300
dan lransistor 9013 bertipe NPN

Setiap tombol ditekan, maka

tegangan 5 volt akan mengalir pada

rangkaian  masing-masing, yaitu

masuk ke resistor 3300 unluk

dikurangl  tegangannya. Setelah

legangan  dikurangi,  legangan
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masuk ke basis transistor 9013 Jika
basis mendapal legangan, maka
transistor akan aklf, dan ground
akan lerhubung ke port stalus, untuk

dikenall  kompuler lombol  yang
ditekan.
Flowchart Program

Modul program yang dirancang
memiliki  struklur  dengan  kualitas
yang baik, maka perlu diawali
dengan penentuan logika dalam
program. Logika dasar gambaran
pada penulisan ini adalah dengan
menggunakan Fflow chart seperli
gambar berikul

Gambar 7: Flowchart

Modul Program
Pada sub bab ini diuraikan

mengenal  modul program unluk
menunjang  kemampuan  sislem
penghitungan nilai quiz dengan

menggunakan Bahasa pemograman

103

Delphi. Dalam program ini terbagi
kedalam beberapa sub-sub program
yang ~mempunyai fungsi-fungsi
tersendiri

Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

JUKNAL TERKNULUGL INFURIMIASL & 8 LTS

VOL

6 NO. 1 Maret 2013

w POINT o

START

POIN‘I' BENAR POINT SALAH REGISTRAS|
i U * LOAD QuiZ

Gambar 8 :Output Program Sistem Penghitungan Nilai Quiz

Modul Program Tombol Quiz

procedure

Form1.TS

5 1
ecl)

sensor:inleger

Nilai

h)

ensorTimer(Sender

wgNilaiTimer(Send

3i.Caplion

jumiahNilai.Ca
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SISTEM PENGHITUNGAN NILAI QUIZ

= POINT o

c. Modul Program Simpan Data
Jumlah Nilai

procedure
TForm1.TSimpanJumlahTimer(s
ender: TObject);

begin

table1.Append;
table1['Nomor'):=LTanggal.Capti
on,

table1['Jumlah
Nilai'l:=LjumlahNilai.Caplion;
table1.Post

end;

KESIMPULAN

Berdasarkan analisa dan hasil
perancangan dari pembuatan alat
i, serla berpedoman pada buku-
buku yang berhubungan dengan alat
tersebul, dari permasalahan yang

limbul karena selama mendesain
maka dapat ditarik beberapa
kesimpulan dan saran sebagai
berikut

1. Dapal mempermudah jur
melakukan penilaian

| dalam

o ==
vOL. 6 NO. 1 Maret 2013

2. Komputer juga dapal mencatal

delail yang pertama  kali
menekan tombol jawab,
sehingga kekeliruan dalam

memberi kesempalan menjawab
bagi peserla dapat dikurangi
3. Data nilai quiz akan tersimpan di

dalam database, sehingga
laporannya dapatl dicelak atau
diprint
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