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ditemukan dalam proses pembimbingan skripsi mahasiswa adalah bahwa dosen pembimbing tidak
mengetahui secara pasti jumlah mahasiswa bimbingannya yang aktif maupun yang tidak aktif
mengikuti proses pembimbingan, karena tidak mempunyai kartu rekapitulasi pembimbingan.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka perlu dilakukan pemodelan visual untuk

menggambarkan, membangun dan mendokumentasikan proses pengajuan judul ataupun bimbingan
skripsi dengan menggunakan pemodelan Unified Modelling Language (UML). Oleh karena itu, Sekolah
Tinggi Agama Islam Solok Nan Indah ingin membangun sebuah aplikasi skripsi online (e-Skripsi).

Pemodelan

Pemodelan (modeling) merupakan penyederhanaan dari suatu permasalahan (Tohari, 2014).
Tujuan dari pemodelan (dalam konteks pengembangan system atau perangkat lunak aplikasi) adalah
sebagai media visualisasi dan komunikasi antar berbagai pihak yang terlibat dalam pengembangan
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system atau perangkat lunak aplikasi, mengingat dalam pengembangan system atau perangkat lunak
aplikasi pada umumnya terdiri dari beberapa orang atau bahkan terdiri dari beberapa tim.Perangkat
pemodelan adalah suatu model yang digunakan untuk menguraikan system menjadi bagian-bagian yang
dapat diatur dan mengkomunikasikan ciri konseptual dan fungsional kepada pengamat (Rosa,
2015).Salah satu perangkat pemodelan adalah Unified Modeling Language (UML).

Object Oriented Analysis (OOA) dan Object Oriented Design (OOD)

Object Oriented Analysis merupakan metode analisis yang memeriksa kebutuhan (requirement)
berdasarkan prespektif pengumpulan objek dan kelas dalam sebuah induk permasalahan sedangkan
Object Oriented Design merupakan sebuah metode mendesain yang mencakup proses
pendekomposisian objek dan digambarkan dalam notasi sehingga bisa menggambarkan static dan
dynamic model sistem baik secara logical dan atau physical (Rosalina, 2014). Contoh gambar ilustrasi
Object Oriented Analysis (OOA) dapat dilihat pada gambar 1 (Rosa, 2015) :
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Gambar 2 : Contoh llustrasi OOD

UML

Unified modeling language (uml) mendefinisikan beberapa jenis diagram resmi, diantaranya :
use case diagram, class diagram, activity diagram, sequence diagram, collaboration diagram,
communication diagram, statechart diagram, component diagram, dan deployment diagram (sathiyaraj,
et al, 2012).
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Langkah-langkah penggunaan Unified Modeling Language (UML) Dharwiyanti (Haviluddin,

2011) sebagai berikut:

1.

10.

11.

Buatlah daftar business process dari level tertinggi untuk mendefinisikan aktivitas dan proses yang
mungkin muncul dengan menentukan item-item data apa saja yang akan ditempatkan dalam sistem.
Petakan use case untuk tiap business process untuk mendefinisikan dengan tepat fungsional yang
harus disediakan oleh sistem. Kemudian perhalus use casediagram dan lengkapi dengan
requirement, constraints dan catatan-catatan lain.
Buatlah deployment diagram secara kasar untuk mendefinisikan arsitektur fisik sistem.
Definisikan requirement lain (hon fungsional, security dan sebagainya) yang juga harus disediakan
oleh sistem.
Berdasarkan use case diagram, mulailah membuat activity diagram.
Definisikan objek-objek level atas (package atau domain) dan buatlah sequence dan/atau
collaboration d ika seb memiliki kemungkinan alir
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penting dalam penulisan karya ilmiah. Metodologi penelitian merupakan cara yang digunakan dalam
memperoleh informasi yang lebih akurat sesuai permasalahan yang akan diteliti.

Untuk membantu dalam penyusunan penelitian ini, maka perlu adanya susunan kerangka kerja

(frame work) yang jelas tahapan-tahapannya. Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah yang
akan dilakukan dalam penyelesaian masalah yang akan dibahas. Adapun kerangka kerja penelitian
yang di gunakan seperti terlihat pada gambar 3 :
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a prodi bisa melihat
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dan melihat rekap jumlah mahasiswa yang dibimbing dan mencetak rekap tersebut. Sebelum
mengakses semua Use Case Prodi harus mengakses Use Case login. Aktor yang selanjutnya adalah
Pembimbing. Pembimbing merupakan merupakan aktor yang melihat bimbingan, menambahkan
komentar di kolom yang disediakan dan melihat laporan riwayat bimbingan. Sebelum mengakses semua
Use Case Pembimbing harus mengakses Use Case login.

b) Class Diagram
Class adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan
merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek serta menggambarkan keadaan
(atribut/properti) suatu sistem, sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi keadaan tersebut
(metoda/fungsi).
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ambar 5 : Class Diagra
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Gambar 7 : Tampilan Login
c. Tampilan Halaman Input Data Dosen
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Gambar 8 : Tampilan Input Dosen
d. Tampilan Halaman Input Data Mahasiswa
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rancangan sistem.

Adapun hal-hal yang dapat disimpulkan adalah:

1. Pemodelan dengan unified modeling language (UML) sangat membantu pada perancangan e-skripsi
Sekolah Tinggi Agama Islam Solok Nan Indah sehingga interaksi antar objek dapat dijelaskan serta
mekanisme kerja sistem yang diusulkan bisa dijelaskan.

2. Telah diselesaikan pembuatan rancangan e-skripsi Sekolah Tinggi Agama Islam Solok Nan Indah
dengan pemodelan Unified Modeling Language (UML). Dalam rancangan ini terdapat empat
pengguna yaitu admin, prodi, pembimbing dan mahasiswa.

3. Telah dibuat implementasi e-skripsi Sekolah Tinggi Agama Islam Solok Nan Indah, dan semua use
case telah dapat terwujud sesuai rancangan. Implementasi menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL.
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4. Implementasi berupa web skripsi Sekolah Tinggi Agama Islam Solok Nan Indah, telah selesai dibuat
dan memiliki kemampuan untuk mengatasi permasalahan yang selama ini dihasilkan oleh sistem
manual dengan aplikasi Ms Word dan MS. Excel.
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