
PENGARUH MODEL PEMBELAJARAN INQUIRY MENGGUNAKAN 

GOOGLE FORM TERHADAP HASIL BELAJAR MATA  

PELAJARAN SIMULASI DAN KOMUNIKASI  

DIGITAL SISWA KELAS X SMK NEGERI 9  

PADANG SEMESTER GANJIL  

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

SKRIPSI 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat untuk Mendapat Gelar Sarjana Pendidikan 

Teknik Informatika Pada Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang 

 

 

 

 

 

 

 

 

OLEH: 

NURUL QAMARIAH 

15101156110018 

 

 

 

 

 

PEMBIMBING I               PEMBIMBING II 

 

 

 

POPI RADYULI,S.Pd, M.Pd                RINI SEFRIANI,S.Pd, M.Pd 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK INFORMATIKA  

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PUTRA INDONESIA “YPTK” 

PADANG 

2019 



i 
 

ABSTRACT 
 

Nurul Qamariah, 2019. Effect of Inquiry Learning Model Using Google Form 

on Student Learning Outcomes in Class X Digital Simulation and 

Communication Subjects in Padang State Vocational High School 9 Semester 

Academic Year 2018/2019, Bachelor of Informatics Engineering Education 

Teacher Training Faculty Universitas Putra Indonesia "YPTK "Padang. 

 

 This study aims to determine the effect of the Inquiry learning model 

using Google Form on the learning outcomes of class X digital communication 

and simulation subjects. This research was conducted at SMK Negeri 9 Padang in 

the odd semester of the 2018/2019 academic year. The research method used was 

quasi-experimental and the sampling technique used was Stratified Random 

Sampling. The sample in this study, class X K7 students as the experimental class 

and class X K5 as the control class with the number of students in the 

experimental class 36 students and the number of control class students 36 

students. The experimental class was treated in the form of applying the Inquiry 

learning model using Google Form and the control class being given 

conventional learning treatment. The research instrument used was a multiple 

choice test of 30 items with 5 alternative answer choices. 

 The results showed, the average value of the Experimental class was 

88.78 and the average of the Control class was 77.19. Tests at the significance 

level of α 0.05 (at the level of 5%) obtained a value of tcount = 4.889 and t table 

= 2.338 so that tcount> t table (4.889> 2.338) was obtained. Thus H0 is rejected 

and H1 is accepted, which means that there is a positive influence on the 

implementation of the Inquiry learning model Using the Google Form on the 

learning outcomes of digital simulation and communication subjects in class X of 

SMK Negeri 9 Padang in the odd semester of the 2018/2019 academic year. 
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ABSTRAK 

 

Nurul Qamariah, 2019. Pengaruh Model Pembelajaran Inquiry Menggunakan  

Google Form Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Simulasi 

dan Komunikasi Digital Kelas X SMK Negeri 9 Padang Semester Ganjil 

Tahun Ajaran 2018/2019, Sarjana Pendidikan Teknik Informatika Fakultas 

Keguruan Ilmu Pendidikan Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

Inquiry menggunakan  Google Form terhadap hasil belajar mata pelajaran 

simulasi dan komunikasi digital kelas X. Penelitian ini dilaksanakan di SMK 

Negeri 9 Padang semester ganjil tahun ajaran 2018/2019 . Metode penelitian yang 

digunakan adalah kuasi eksperimen dan teknik pengambilan sampel menggunakan 

Stratified Random Sampling. Sampel dalam penelitian ini, siswa kelas X K
7
 

sebagai kelas eksperimen dan kelas X K
5
 sebagai kelas kontrol dengan jumlah 

siswa kelas eksperimen 36 siswa dan jumlah siswa kelas kontrol 36 siswa. Kelas 

eksperimen diberi perlakuan berupa penerapan model pembelajaran Inquiry 

menggunakan  Google Form dan kelas kontrol diberi perlakuan pembelajaran 

konvensional. Instrumen penelitian yang digunakan adalah tes pilihan ganda 

sebanyak 30 butir soal dengan 5 alternatif pilihan jawaban. 

Hasil penelitian menunjukkan, nilai rata-rata kelas Eksperimen adalah 

88,78 dan rata-rata kelas Kontrol adalah 77,19. Pengujian pada taraf signifikansi α 

0,05 (pada taraf 5%) didapatkan nilai thitung = 4,889 dan ttabel = 2,381 sehingga 

diperoleh thitung>ttabel (4,889 > 2,381). Dengan demikian H0 ditolak dan H1 

diterima, yang berarti bahwa terdapat pengaruh positif penerapan model 

pembelajaran Inquiri Menggunakan Google Form terhadap hasil belajar mata 

pelajaran simulasi dan komunikasi digital siswa kelas X SMK Negeri 9 Padang 

semester ganjil tahun ajaran 2018/2019. 

 

 

Kata Kunci: Model pembelajaran Inquiry Menggunakan Google Form, dan Hasil 

belajar. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

  Berhasilnya suatu bangsa  tidak terlepas dari peran penting  pendidikan 

yang ada pada negara tersebut. Sebab pendidikan merupakan sarana 

penunjang untuk menuju pertumbuhan dan perkembangan serta kemajuan 

bangsa. Ditengah persaingan yang sangat tinggi pada saat ini dimana 

pendidikan menjadi penentu untuk masa depan yang lebih baik yang menjadi 

kunci untuk memasuki dunia perasaingan yang semakin hari semakin 

meninggkat, hal ini dapat terlihat dari  tujuan pendidikan  yang tercantum 

dalam Undang-undang No.20 Tahun 2003 tentang Sistem pendidikan 

Nasional menyebutkan bahwa:  

“ Pendidikan merupakan usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, 

serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan 

negara”.  

 Pengertian pendidikan adalah proses pengubahan sikap dan perilaku 

seseorang atau sekelompok orang dalam usaha mendewasakan manusia 

melalui upaya pengajaran dan pelatihan. Dengan melihat definisi tersebut, 

sebagian orang mengartikan bahwa pendidikan adalah pengajaran karena 

pendidikan pada umumnya membutuhkan pengajaran dan setiap orang 
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berkewajiban mendidik. Secara sempit mengajar adalah kegiatan secara 

formal menyampaikan materi pelajaran sehingga peserta didik menguasai 

materi ajar. ( Chandra,2009: 33) . 

  Pendidikan merupakan bagian terpenting dalam kehidupan manusia 

dan merupakan aspek utama terciptanya sumber daya menusia  menjadi 

individu yang bermanfaat bagi kehidupan, baik dalam kehidupan individu itu 

sendiri, bangsa maupun negara. Oleh karena itu pendidikan harus 

dilaksanakan dengan sebaik-baiknya, sehingga dapat mencapai tujuan. 

Keberhasilan suatu bangsa terletak pada mutu pendidikan yang dapat 

meningkatkan kualitas sumber daya manusia 

Pembelajaran simulasi dan komunikasi digital (Simdig) yang secara 

resmi mulai dipergunakan di SMK Negeri 9 Padang sejak tahun 2017. 

Pembelajaran yang dilakukan oleh guru selama ini adalah pembelajaran 

dengan menggunakan metode praktik yaitu metode demontrasi, karena sejak 

dulu metode ini telah dipergunakan sebagai alat komunikasi antara guru 

dengan peserta didik dalam proses pembelajaran dan metode ini lebih banyak 

menuntut keaktifan guru serta peserta didik sehingga masih kurangnya 

keinginan siswa dalam mengikuti pembelajaran dan belum maksimalnya 

interaksi antara guru dengan siswa atau siswa dengan siswa pada saat guru 

menjelaskan materi pembelajaran. 

Pembelajaran pada kurikulum 2013 menggunakan pendekatan ilmiah 

(scientific approach). Pembelajaran scientific merupakan perpaduan antara 

proses pembelajaran yang terfokus pada lima pengalaman belajar pokok 



3 

 

 

yaitu: (1) mengamati, (2) menanya, (3) mengumpulkan informasi, (4) 

mengasosiasi, (5) mengkomunikasikan (Kemendikbud, 2013).  Proses 

pembelajaran menyentuh 3 tiga ranah, yaitu sikap (attitude), keterampilan 

(skill), dan pengetahuan (knowledge). 

Pada pembelajaran kurikulum 2013 guru memegang peranan penting 

untuk menjadi fasilitator bagi siswa dalam pembelajaran. Agar dapat 

melaksanakan tugasnya dengan baik, guru perlu menguasai kompetensi 

pedagogik, kepribadian,sosial dan profesional. Salah satu kemampuan 

kepribadian yang harus dimiliki guru adalah guru mampu mengembangkan 

dirinya sesuai dengan pembaharuan dalam bidang profesinya maupun 

spesialisasinya.  

Sesuai yang tercantum dalam kurikulum 2013, Teknologi Informasi 

dan Komunikasi (TIK) diintegrasikan kedalam pembelajaran. Hal ini 

menjadikan seorang guru diwajibkan untuk menguasai TIK dalam 

pembelajaran. Peran TIK  menjadi sangat penting dalam proses pembelajaran 

karena dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas pembelajaran sehingga 

dapat meningkatkan daya tarik dan perhatian peserta didik.  

SMK Negeri 9 Padang merupakan salah satu sekolah yang sudah 

menerapkan Kurikulum 2013. SMK Negeri 9 Padang, dalam implementasi 

Kurikulum 2013 sekolah sudah menyiapkan fasilitas berupa komputer, liquid 

crystal display (LCD) dan beberapa laptop/netbook milik sekolah. 

Pelaksanaan pembelajaran di SMK Negeri 9 Padang sudah memanfaatkan 

media pembelajaran berbasis TIK.  
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Selain menciptakan iklim pembelajaran yang kondusif tugas seorang 

guru adalah mendidik siswa dari yang tidak tahu menjadi tahu, yang belum 

bisa menjadi bisa dan yang belum mengerti menjadi mengerti. Semestinya 

dalam proses pembelajaran seorang guru harus memperhatikan banyak hal. 

Salah satunya yaitu penggunaan model pembelajaran yang tepat.  

Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di SMK Negeri 9 Padang 

pada tanggal 2 oktober 2018, diperoleh hasil bahwa proses pembelajaran yang 

dilakukan oleh guru, menunjukkan masih kurangnya keinginan siswa dalam 

mengikuti pembelajaran, diantaranya banyak siswa yang malas untuk 

memperhatikan kedepan, banyak siswa yang masih ketinggalan materi 

praktek yang dilakukan guru, dan siswa yang lebih memilih berbicara dengan 

teman sebangku daripada memperhatikan kedepan. 

Hal tersebut memperlihatkan bahwa interaksi antara guru dan siswa 

dalam proses pembelajaran masih rendah, karena uraian materi yang banyak 

dan melakukan kegiatan praktek siswa kurang bisa mengikuti materi dengan 

baik, terbukti masih banyaknya siswa yang ketinggalan materi. 

Kondisi tersebut memperlihatkan bahwa siswa diharuskan fokus 

terhadap guru serta memiliki daya tangkap dan tanggap yang cepat, karena 

setiap langkah-langkah yang di praktekkan oleh guru di layar infocus tidak 

akan diulangi berkali-kali, guru hanya melakukan pengulangan satu sampai 

dua kali saja, hal ini berdampak bagi siswa yang ketinggalan beberapa step 

langkah-langkah akan mulai malas melanjutkan pembelajaran. 
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Permasalahan yang ditemukan sebelumnya merupakan salah satu 

indikasi banyaknya hasil belajar siswa yang belum mencapai kriteria 

ketuntasan minimal seperti yang terlihat pada tabel 1. 

Tabel 1. Hasil belajar siswa kelas X Kuliner dan X Perhotelan Ujian 

Tengah Semester TA.2018/2019 

No Kelas KKM 
Nilai siswa <75 

Nilai siswa 

>75 Jumlah 

Siswa 
jml Persen jml Persen 

1     75 20 62,5% 12 37,5% 32 

2     75 28 82,35% 6 17,65% 34 

3     75 32 91,43% 3 8,57% 35 

4     75 25 75,75% 8 24,25% 33 

5     75 26 72,22% 10 27,78% 36 

6     75 32 94,12% 2 5,88% 34 

7     75 20 55,56% 16 44,44% 36 

11      75 19 55,88% 15 44,18% 34 

Jumlah 202 73,73% 72 26,27% 274 

Sumber: Guru SIMDIG kelas X 

 Berdasarkan tabel 1, rata-rata kelas hasil belajar siswa paling tinggi 

diperoleh kelas XK
7 

sedangkan siswa dengan nilai rata-rata paling rendah 

adalah kelas XK
6
. Dari hasil belajar siswa yang telah dipaparkan maka dapat 

disimpulkan bahwa nilai rata-rata hasil belajar siswa kelas X Kuliner dan X 

Perhotelan masih belum mencapai hasil yang maksimal sesuai dengan tujuan 

pembelajaran di SMKN 9 Padang. Dibuktikan dengan persentase jumlah nilai 

ujian tengah semester adalah sebanyak siswa mendapatkan nilai dibawah 

nilai minimum yang telah ditentukan, untuk mata pelajaran Simulasi dan 

Komunikasi Digital nilai kriteria ketuntasan minimalnya adalah 75.  
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Melalui penggunaan model pembelajaran yang tepat dalam proses 

pembelajaran diharapkan mampu menciptakan suasana kelas yang kondusif 

sehingga siswa dapat memahami dan menguasai bahan ajar dengan mudah. 

 Sehubungan dengan hal tersebut maka guru perlu memahami secara 

benar berbagai macam model pembelajaran, serta terampil dalam 

menerapkannya dalam pengajaran di kelas. Untuk menunjang keberhasilan 

proses kegiatan belajar mengajar dan hasil belajar siswa dalam proses 

pembelajaran, guru memerlukan sarana untuk menyampaikan materi dengan 

baik maupun menarik sehingga dapat dipahami oleh siswanya. Model 

pembelajaran merupakan cara untuk membuat pembelajaran yang lebih 

menarik,dan tidak membosan bagi siswa, sehingga dimungkinkan pula dapat 

memeroleh hasil belajar yang sesuai dengan harapan.  

Menurut Arends (dalam Suprijono, 2013: 46) berpendapat bahwa: 

“Model pembelajaran mengacu pada pendekatan yang digunakan 

termasuk di dalamnya tujuan-tujuan pembelajaran,tahap-tahap dalam 

kegiatan pembelajaran, lingkungan pembelajaran dan pengelolaan kelas”. 

Diantara banyak model pembelajaran salah satu model yang memiliki 

kelebihan cukup baik untuk pelaksanaan pembelajaran pada mata pelajaran 

Simulasi digital yang memberikan kesempatan pada siswa untuk berpikir 

lebih aktif Berkaitan dengan hal tersebut di atas siswa diharapkan akan 

semangat dan tertarik untuk belajar dan meraih hasil belajar yang memuaskan 

dengan menggunakan model pembelajaran inquiry maka hasil belajar dapat 

tercapai secara optimal. 
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Yulianto (2000:34) berpendapat bahwa: 

“Model inkuiri adalah model pembelajaran dimana siswa dituntut 

untuk lebih aktif dalam proses penemuan, penempan siswa lebih 

banyak belajar sendiri serta mengembangkan keaktifan dan 

memecahkan masalah”.  

 Kelebihan menggunakan model pembelajaran inkuiri ini yaitu model 

ini menekankan pada penemuan dan pemecahan masalah secara 

berkelanjutan, mendorong siswa berfikir secara ilmiah, kreatif, dan  berkerja 

atas dasar inisiatif sendiri, menumbuhkan sikap objectif, jujur dan terbuka. 

Sedangkan kekurangannya yaitu siswa harus memiliki persiapan mental 

dalam proses pembelajaran ini, dan pembelajaran inkuiri kurang berhasil 

dalam kelas besar, karena sebagian waktu hilang karena membantu siswa 

menemukan ejaan dari bentuk kata-kata tertentu. 

Melihat dari fenomena yang terjadi, penulis mencoba 

mendeskripsikan “Pengaruh model pembelajaran inquiry menggunakan 

google form terhadap hasil belajar simulasi dan komunikasi digital  pada 

siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang Semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019”. 

B. Identifikasi Masalah 

 Sesuai masalah yang ditemui dilapangan, maka dapat diidentifikasi 

beberapa masalah dalam penelitian diantaranya adalah 

1. Masih kurangnya keinginan siswa dalam mengikuti pembelajaran. 

2. Interaksi guru dan siswa dalam proses pembelajaran masih rendah.  

3. Proses pembelajaran masih berpusat pada guru . 

4. Belum bervariasinya model pembelajaran yang digunakan. 



8 

 

 

5. Hasil belajar siswa yang masih belum mencapai standar yang ditetapkan 

dilihat dari tabel hasil ujian tengah semester. 

C. Batasan Masalah 

 Berdasarkan identifikasi masalah yang ada, maka permasalahan yang 

diteliti dibatasi satu faktor saja yang berhubungan dengan hasil belajar siswa, 

yaitu model pembelajaran inquiry menggunakan google form yang diterapkan 

oleh peneliti terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan komunikasi 

digital  kelas x di SMK Negeri 9 Padang semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019. 

D. Rumusan Masalah 

 Apakah model pembelajaran inquiry menggunakan google form 

berpengaruh terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan komunikasi 

digital  pada siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang Semester ganjil tahun 

ajaran 2018/2019? 

E. Tujuan Penelitian 

 Untuk mengungkap pengaruh model pembelajaran inquiry 

menggunakan google form terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan 

komunikasi digital  pada siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang Semester ganjil 

tahun ajaran 2018/2019. 

F. Manfaat Hasil Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

a. Sebagai  suatu karya ilmiah maka hasil penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi bagi perkembangan sekolah pada umumnya 
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mengenai Pengaruh model pembelajaran inquiry menggunakan google 

form terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan komunikasi 

digital  pada siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang Semester ganjil 

tahun ajaran 2018/2019. 

b. Menambah pengetahuan dan wawasan khususnya mengenai Pengaruh 

model pembelajaran inquiry menggunakan google form terhadap hasil 

belajar mata pelajaran simulasi dan komunikasi digital  pada siswa 

kelas x SMK Negeri 9 Padang Semester ganjil tahun ajaran 2018/2019. 

c. Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai pedoman untuk kegiatan 

penelitian berikut yang sejenis. 

2. Manfaat praktis 

a. Bagi siswa 

 Mengatasi kejenuhan siswa dalam proses belajar megajar untuk 

meningkatkan prestasi belajar yang optimal. 

b. Bagi guru 

 Memberikan sumbangan pada para pendidik bahwa perlu adanya 

penggunaan model pembelajaran yang baru seperti model 

pembelajaran inquiry menggunakan google form untuk meningkatkan 

pembelajaran agar keberhasilan dalam proses pembelajaran dikelas 

dapat tercapai. 

c. Bagi kepala sekolah 

 Sebagai bahan pertimbangan bagi kepala sekolah untuk melakukan 

kajian bagi guru-guru dalam melaksanakan pembelajaran dikelas. 
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d. Bagi peneliti lain 

 Sebagai bahan reverensi berikutnya mengenai model pembelajaran 

inquiry menggunakan google form. 
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BAB II 

KAJIAN TEORI 

A. Landasan Teori 

1. Hasil Belajar 

Menurut Ihsana El Khuluqo (2017:6) menyatakan bahwa:  

“ Belajar adalah suatu proses usaha yang dilakukan individu untuk 

memperoleh suatu perubahan tingkah laku yang baru secara 

keseluruhan, sebagai hasil pengalaman individu itu sendiri didalam 

interaksi dengan lingkungannya”. 

Hasil belajar adalah kemampuan-kemampuan yang dimiliki siswa 

setelah ia menerima pengalaman belajarnya. Hasil belajar siswa pada 

hakikatnya adalah perubahan mencakup bidang kognitif, afektif dan 

psikomotoris yang berorientasi pada proses belajar mengajar yang 

dialami siswa dan berhubungan dengan tujuan instruksional. Sementara 

menurut Horward Kingsley ada tiga macam hasil belajar, yakni 

keterampilan dan kebiasaan, pengetahuan dan pengertian, sikap dan cita-

cita. (Nana Sudjana, 1990:22). 

Menurut Anas Sudijono (2009:8) “Hasil belajar adalah 

menentukan nilai dari sesuatu atas kriteria yang telah ditentukan”. 

Sementara menurut Gronlund hasil belajar adalah suatu bagian pelajaran 

misalnya suatu unit, bagian ataupun bab tertentu mengenai materi tertentu 

yang telah dikuasai oleh siswa. (Sudjana, 2005). 

Menurut Hamalik (2003:155) menyatakan bahwa: 

“ Hasil belajar adalah sebagai terjadinya perubahan tingkah laku 

pada diri seseorang yang dapat diamati dan diukur bentuk 

pengetahuan, sikap, dan keterampilan. Perubahan tersebut dapat di 
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artikan sebagai terjadinya peningkatan dan pengembangan yang 

lebih baik sebelumnya yang tidak tahu menjadi tahu”. 

Berdasarkan uraian diatas bahwa proses pembelajaran 

membutuhkan penilaian dalam bentuk hasil belajar yang dapat digunakan 

untuk melihat berhasil atau tidaknya proses belajar mengajar. 

2. Metode Pembelajaran 

Setiap kegiatan pembelajaran metode merupakan suatu hal yang 

tidak dapat dipisahkan. Penggunaan metode pembelajaran sangat 

mempengaruhi terhadap hasil belajar. Menurut Nana Sudjana (2005:76) 

mengungkapkan bahwa metode mengajar ialah cara yang dipergunakan 

guru dalam mengandalkan hubungan dengan siswa pada saat 

berlangsungnya pengajaran. 

Metode pembelajaran adalah cara-cara menyajikan materi 

pelajaran yang dilakukan oleh pendidik agar terjadi proses pembelajaran 

pada diri peserta didik dalam upaya untuk mencapai tujuan (M. Sobri 

Sutikno, 2009:88). Ada beberapa faktor yang mempengaruhi pemilihan 

metode pembelajaran menurut Ihsana  El Khuluqo (2017: 130) 

diantaranya: 

a. Pengajar, pengetahuan yang dikuasai, pengalaman mengajar, dan 

personalitas. 

b. Peserta didik, tingkat kemampuan, latar belakang, umur, dan 

pengalaman lingkungan sosial budaya. 
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c. Tujuan yang akan dicapai, bila tujuan yang akan dicapai lebih dari 

satu maka dapat ditentukan dengan kombinasi berbagai macam 

metode. 

d. Materi, bahan ajar dengan karakteristik yang berbeda. 

e. Waktu, persiapan mengajar. 

f. Keadaan dan fasilitas yang tersedia di kelas atau sekolah, seperti 

subjek belajar. 

Sedangkan menurut Ihsana El Khuluqo (2016:60) Metode 

merupakan suatu cara yang dipergunakan untuk mencaopai tujuan yang 

telah ditetapkan. Dalam kegiatan pembelajaran, metode diperlukan oleh 

pendidik dengan penggunaan yang bervariasi sesuai dengan tujuan yang 

ingin dicapai. 

Berdasarkan pengertian metode pembelajaran diatas dapat 

disimpulkan bahwa metode adalah suatu cara yang digunakan oleh 

guru ataupun siswa dalam kegiatan pembelajaran untuk mencapai 

tujuan pembelajaran yang diinginkan. 

3. Model Pembelajaran Inquiry 

a. Pengertian Model Pembelajaran Inquiry 

Inkuiri berasal dari bahasa inggris Inquiry yang dapat diartikan 

sebagai proses bertanya dan mencari tahu jawaban terhadap pertanyaan 

ilmiah yang diajukan. Pertanyaan ilmiah adalah pertanyaan yang dapat 

mengarahkan pada kegiatan penyelidikan terhadap objek pertanyaan. 

Dengan kata lain, inkuiri adalah suatu proses untuk memperoleh dan 
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mendapatkan informasi dengan melakukan observasi dan eksperimen 

untuk mencari jawaban atau memecahkan masalah terhadap 

pertanyaan atau rumusan masalah dengan menggunakan kemampuan 

berfikir kritis dan logis (Schmidt, 2003). 

Hebrank, 2000; Budnitz, 2003; Chiapetta & Adams, 2004 

menyatakan bahwa: 

“ Inkuiri sebenarnya merupakan prosedur yang biasa dilakukan oleh 

ilmuan dan orang dewasa yang memiliki motivasi tinggi dalam 

upaya memahami fenomena alam, memperjelas pemahaman, dan 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari”. 

Secara umum, inkuiri merupakan proses yang bervariasi dan 

meliputi kegiatan-kegiatan observasi, merumuskan pertanyaan yang 

relevan, mengevaluasi buku dan sumber-sumber informasi lain secara 

kritis, merencanakan penyelidikan atau investigasi, mereview apa yang 

telah diketahui, melaksanakan percobaan atau eksperimen dengan 

menggunakan alat untuk memperoleh data, menganalisis, dan 

mengimplementasi data, serta membuat prediksi dan 

mengkomunikasikan hasilnya. (Depdikbudi, 1997; NRC, 2000). 

Sebagai model pembelajaran, inkuiri dapat diimplementasikan 

secara terpadu dengan strategi lain sehingga dapat membantu 

pengembangan pengetahuan dan pemahaman serta kemampuan 

melakukan kegiatan inkuiri oleh siswa. 

b. Langakah-langkah Model Pembelajaran Inquiry 

 Langkah-Langkah Model Pembelajaran Inkuri Proses 

pembelajaran inkuiri dilakukan melalui tahapan-tahapan agar 
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mempermudah guru melaksanakan pembelajaran di kelas dan setiap 

model pembelajaran tentu terdapat langkah - langkah yang sudah 

tersusun secara runtut yang digunakan sebagai acuan dalam 

pelaksanaannya.  

 Menurut Sanjaya (2010: 201) langkah-langkah proses 

pembelajaran inkuiri adalah sebagai berikut: 

1) Orientasi 

2) Merumuskan masalah 

3) Merumuskan hipotesis 

4) Mengumpulkan data 

5) Menguji hipotesis 

6) Merumuskan kesimpulan 

 Sedangkan Menurut Swadarma (2011: 67) langkah-langkah 

pembelajaran inkuiri adalah sebagai berikut: 

1) Identifikasi dan rumuskan tujuan yang menjadi fokus pembelajaran 

dengan jelas. 

2) Ajukan satu pertanyaan tentang fakta yang sekiranya dapat 

menggelitik keingintahuan siswa. 

3) Formulasikan hipotesis untuk menjawab pertanyaan tersebut. 

4) Berikan informasi dari berbagai sumber yang relevan dengan 

hipotesis tersebut lalu uji berdasarkan data yang telah terkumpul 

tersebut. 
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5) Rumuskan jawaban atas pertanyaan di awal pembelajaran, jawaban 

tersebut ada sintesis antara hipotesis yang diuji dengan data yang 

terkumpul. 

 Langkah-langkah pembelajaran mempermudah para guru untuk 

melaksanakan pembelajaran yang menggunakan model pembelajaran 

inkuiri, sehinga para guru tidak lagi bersusah payah membuat langkah-

langkah sendiri. Kemudian menurut Amri dan Ahmadi (2010: 92) 

Langkah pembelajaran inkuiri merupakan suatu siklus yang dimulai 

dari: 

1) Observasi atau pengamatan terhadap berbagai fenomena alam 

2) Mengajukan pertanyaan tentang fenomena yang dihadapi 

3) Mengajukan dugaan atau kemungkinan jawaban 

4) Mengumpulkan data berkaitan dengan pertanyaan yang diajukan 

5) Merumuskan kesimpulan- kesimpulan berdasarkan data 

 Berdasarkan langkah pembelajaran inkuiri dari beberapa 

pendapat ahli diatas, dalam penelitian ini penulis memilih 

menggunakan langkah – langkah pembelajaran inkuiri menurut 

Sanjaya (2010: 201) yang memiliki 6 tahapan pembelajaran dan yang 

akan digunakan dalam pembelajaran. 

Tabel 2 : Langkah - langkah model pembelajaran inquiry 

Langkah-

langkah 

Kegiatan Pembelajaran 
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Tahap 1 

Orientasi 

1. Guru mengkondisikan agar siswa siap melaksanakan 

proses pembelajaran. 

2. Guru menjelaskan topik, tujuan,dan hasil belajar yang 

diharapkan dapat tercapai oleh siswa. 

3. Guru menjelaskan pokok-pokok kegiatan yang harus 

dilakukan oleh siswa untuk mencapai tujuan.  

4. Guru merangsang dan mengajak siswa untuk berpikir 

memecahkan masalah 

Tahap 2 

Merumuskan 

Masalah 

1. Masalah hendaknya dirumuskan sendiri oleh siswa. 

2. Masalah yang dikaji adalah masalah yang mengandung 

teka-teki yang jawabannya pasti. 

3. Konsep-konsep dalam masalah adalah konsep-konsep 

yang sudah diketahui terlebih dahulu oleh siswa 

 

Tahap 3 

Merumuskan 

Hipotesis 

1. Guru mengajikan berbagai pertanyaan yang dapat 

mendorong siswa untuk dapat merumuskan jawaban 

sementara atau dapat merumuskan berbagai perkiraan 

kemungkinan jawaban dari suatu permasalahan yang 

dikaji. 

Tahap 4 

Mengumpulkan 

Data 

1. Guru mengajukan pertanyaan-pertanyaan yang dapat 

mendorong siswa untuk berpikir mencari informasi 

yang dibutuhkan. 

Tahap 5 1. Guru memeriksa mencari tingkat keyakinan siswa atas 
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Menguji 

Hipotesis 

jawaban yang diberikan. 

Tahap 6 

Merusmuskan 

Kesimpulan 

1. Guru mampu menunjukkan pada siswa data mana 

yang relevan. 

Penjelasan dari setiap langkah adalah sebagai berikut : 

1) Tahap  Orientasi 

Tahap Orientasi adalah langkah untuk membina suasana 

atau iklim pembelajaran yang responsive. Langkah orientasi adalah 

langkah yang sangat penting. Keberhasilan strategi ini sangat 

tergantung pada kemauan siswa untuk beraktivitas menggunakan 

kemampuannya dalam memecahkan masalah, tanpa kemauan dan 

kemampuan itu tak mungkin proses pembelajaran akan bejalan 

dengan lancar. 

2) Tahap Merumuskan Masalah 

Merumuskan masalah merupakan langkah membawa siswa 

pada suatu persoalan yang mengandung teka-teki. Persoalan yang 

disajikan adalah persoalan yang menantang siswa untuk berpikir 

memecahkan teka-teki itu. Dikatakan teka-teki dalam rumusan 

masalah yang ingin dikaji disebabkan masalah itu tentu ada 

jawabannya, dan siswa didorong untuk mencari jawaban yang 

tepat. Proses mencari jawaban itulah yang sangat penting dalam 

strategi inkuiri. 
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3) Tahap Merumuskan Hipotesis 

Hipotesis adalah jawaban sementara dari suatu 

permasalahan yang sedang dikaji. Sebagai jawaban sementara 

hipotesis perlu diuji kebenarannya. 

4) Tahap Mengumpulkan data 

Mengumpulkan data adalah aktivitas menjaring informasi 

yang dibutuhkan untuk menguji hipotesis yang diajukan. 

5) Tahap Menguji Hipotesis 

Menguji hipotesis adalah proses menentukan jawaban yang 

dianggap diterima sesuai dengan data dan informasi yang diperoleh 

berdasarkan pengumpulan data. 

6) Tahap Merumuskan Kesimpulan 

Merumuskan kesimpulan adalah proses mendeskripsikan 

temuan yang diperoleh berdasarkan hasil pengujian hipotesis. 

c. Kelebihan dan kekurangan Inquiry 

1) Kelebihan model inkuiri 

 Model ini menekankan pada penemuan dan pemecahan 

masalah secaraberkelanjutan kelebihan model ini mendorong siswa 

berpikir secara ilmiah, kreatif,intuitif dan bekerja atas dasar 

inisiatif sendiri, menumbuhkan sikap objektif, jujur,dan terbuka. 

Kelebihan model inkuiri menurut Hamdani (2011:270), adalah: 

a) Mendorong siswa untuk berpikir dan atas inisiatifnya sendiri, 

bersifat objektif, jujur, dan terbuka. 
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b) Situasi proses belajar menjadi lebih merangsang. 

c) Dapat membentuk dan mengembangkan sel konsep pada diri 

siswa. 

d) Membantu dalam mengguanakan ingatan dan transfer pada 

situasi belajar yang baru. 

e) Mendorong siswa untuk berpikir intuitif dan merumuskan 

hipotesisnya sendiri. 

2) Kekurangan model inkuiri 

 Kekurangan model inkuiri menurut Suryobroto (2002:201) 

adalah sebagaiberikut: 

a) Dipersyaratkan oleh keharusan ada persiapan mental untuk cara 

belajar ini. 

b) Pembelajaran inkuiri kurang berhasil dalam kelas besar, karena 

sebagianwaktu hilang karena membantu siswa menemukan 

ejaan dari bentuk katakatatertentu. 

c) Harapan yang ditumpah pada strategi ini mungkin 

mengecewakan siswayang biasa pada dengan perencanan dan 

pembelajaran secara tradisional jikaguru tidak menguasai 

pembelajaran inkuiri. 

d. Model pembelajaran inquiri 

Model pembelajaran inkuiri terbagi menjadi dua yaitu : 

1) Inkuiri dedukatif 
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 Inkuiri dedukatif adalah model inkuiri yang 

permasalahannya berasal dari guru. Siswa dalam inkuiri dedukatif 

dimata untuk menentukan teori/konsep yang digunakan dalam 

proses pemecahan masalah. 

2) Inkuiri induktif 

 Inkuiri iinduktif adalah model inkuiri yang penetapan 

masalahnya ditentukan sendiri oleh siswa sesuai dengan 

bahan/materi ajar yang akan dipelajari. 

e. Model pembelajaran inkuiri 

Model pembelajaran inkuiri terbagi menjadi tiga yaitu : 

1) Inkuiri terbimbing 

 Dalam proses belajar mengajar dengan metode inkuiri 

terbimbing, siswa dituntut untukbmenemukan konsep melalui 

petunjuk-petunjuk seperlunya dari seorang guru. Petunjuk-

petunjuk itu pada umumnya berupa pertanyaan – pertanyaan yang 

bersifat membimbing (Wartono 1999). 

Selain pertanyaan-pertanyaan, guru juga dapat memberikan 

penjelasan-penjelasan seperlunya pada saat siswa akan melakukan 

percobaan, misalnya penjelasan tentang cara-cara melakukan 

percobaan. 

 Metode inkuiri terbimbing biasanya digunakan bagi siswa-

siswa yang belum berpengalaman belajar dengan menggunakan 

metode inkuiri. Pada tahap permulaan diberikan lebih banyak 
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bimbingan, sedikit demi sedikit bimbingan itu dikurangi seperti 

yang dikemukanan oleh (Hudoyono 1979) bahwa dalam usaha 

menemukan suatu konsep siswa memerlukan bimbingan bahkan 

memerlukan bimbingan bahkn memerlukan pertolonngan guru 

setapak demi setapak. 

 Siswa memerlukan bantua untuk mengembangkan 

kemampuannya memahami pengetahuan baru.  Walaupun siswa 

harus berusaha mengatasi kesulitan-kesulitan yang dihadapi tetapi 

pertolongan guru tetap diperlukan. 

2) Inkuiri bebas 

 Metode ini digunakan bagi siswa yang telah berpengalaman 

belajar dengan pendekatan inkuiri. Karena dalam pendekatan 

inkuiri bebas ini menempatkan siswa seolah-olah bekerja seperti 

seorang ilmuan. Siswa diberi kebebasan menentukan 

permasalahan untuk diselidiki, menemukan dan menyelesaikan 

masalah secara mandiri, merancang prosedur atau langkah-

langkah. 

3) Inkuiri bebas modifikasi 

 Metode ini merupakan kolaborasi atau modifikasi dari dua 

strategi inkuiri sebelumnya, yaitu: pendekatan inkuiri terbimbing 

dan pendekatan inkuiri bebas. Meskipun begitu permasalah yang 

akan dijadikan topik untuk diselidiki tetap diberikan atau 

mempedomani acuan kurikulum yang telah ada.  
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 Artinya, dalam metode ini siswa tidak dapat memilih atau 

menentukan masalah untuk diselidiki secara sendiri, namun siswa 

yang belajar dengan metode ini menerima masalah dari gurunya 

untuk dipecahkan dan tetap memperoleh bimbingan. Namun 

bimbingan yang diberikan lebih sedikit dari inkuiri terbimbing 

dan tidak terstruktur. 

f. Langkah-langkah penerapan model Inquiry 

Menurut Hamdani (2011:186) langkah-langkah metode inkuiri 

pada proses belajar mengajar adalah: (a) mengemukakan masalah; (b) 

pengumpulan data untuk memperoleh kejelasan; (c) oengumpulan data 

untuk melakukan percobaan; (d) perumusan keterangan yang 

diperoleh; (e) analisis proses inkuiri. 

Teori lain dari langkah-langkah metode inkuiri menurut Mulyasa 

(2011:109) adalah: (a) mengajukan pertanyaan tentang fenomena 

alam; (b) merumuskan masalah yang ditemukan; (c) merumuskan 

hipotesis; (d) merancang dan melakukan eksperimen; (e) 

mengumpulkan dan menganalisis data; (f) menarik kesimpulan 

mengembangkan sikap ilmiah, yakni objectif, jujur, hasrat ingin tahu, 

terbuka, berkemauan, dan tanggung jawab. 

g. Google Form 

 Google form merupakan salah satu komponen layanan Google 

Docs. Aplikasi ini sangat cocok untuk mahasiswa, guru, dosen, 

pegawai kantor dan profesional yang senang membuat quiz, form dan 
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survey online. Fitur dari Google Form dapat dibagi ke orang-orang 

secara terbuka atau khusus kepada pemilik akun Google dengan 

pilihan aksesibilitas, seperti read only (hanya dapat membaca) atau 

editable (dapat mengedit dokumen). 

Google dengan pilihan aksesibilitas,  seperti: read only (hanya 

dapat membaca) atau editable (dapat mengedit dokumen). Selain  itu, 

Google docs juga dapat menjadi alternatif  bagi orang-orang yang tidak 

memiliki dana   untuk membeli aplikasi berbayar untuk menggunakan 

program gratisan dibandingkan membajak program berbayar seperti 

Microsoft Office, karena kita tahu bahwa membajak program itu adalah 

tidak baik. 

Adapun beberapa fungsi Google Form untuk dunia pendidikaan 

adalah sebagai berikut: 1) Memberikan tugas latihan/ ulangan online 

melalui halaman website, 2) Mengumpulkan pendapat orang lain 

melalui halaman website, 3) Mengumpulkan berbagai data siswa/ guru 

melalui halaman website, 4) Membuat formulir pendaftaran online 

untuk sekolah, 5) Membagikan kuesioner kepada orang-orang secara 

online. 

Google form ini berbasis web, maka setiap orang dapat 

memberikan tanggapan atau jawaban terhadap latihan, kuis ataupun 

kuisioner secara cepat dimanapun ia berada denggan menggunakan 

aplikasi internet komputer/laptop ataupun Handphone. Karena itu, 

dengan menggunakan aplikasi ini maka seorang guru tidak 
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memerlukan kertas lagi untuk mencetak latihan, kuis atau 

kuisionernya.  

Waktu yang diperlukannya juga akan semakin hemat dalam 

membagikan, mengumpulkan kembali dan menganalisis hasil latihan 

dan kuis. Dengan demikian, apliaksi ini sangat cocok digunakan untuk 

mengumpulkan pendapat sekelompok orang yang berjauhan dan sulit 

dikumpulkan, mengelola pendaftaran acara atau sekolah melalui 

halaman internet, mengumpulkan data-data, membuat kuis dadakan, 

dan banyak lagi. 

Penggunaan google form  sebagai alat evaluasi pembelajaran pada 

mata pelajaran Simdig dimulai dari tahap perencanaan, kesiapan sarana 

dan prasarana, pengembangan google form, sampai kepada tahap 

implementasi penggunaan google form dalam kegiatan evaluasi 

pembelajaran memberikan dampak dan manfaat baik dari aspek 

afektif, efesiensi, daya tarik dan desain tampilan. 

4. Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital 

 Sesuai dengan Permendikbud Nomor 70 Tahun 2013 tentang 

Kerangka Dasar dan Struktur Kurikulum SMK-MAK, diterangkan bahwa 

mulai tahun ajaran 2013/2014, kurikulum yang dipergunakan bukan lagi 

kurikulum KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan) melainkan 

Kurikulum 2013. Penerapan kurikulum 2013 sendiri masih belum merata 

karena hanya satuan pendidikan tertentu saja yang baru menerapkannya. 

Penerapan Kurikulum 2013 membawa beberapa perubahan penting dalam 
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pelaksanaan pembelajaran termasuk perubahan pada mata pelajaran yang 

diajarkan.  

 Mata pelajaran simulasi dan komunikasi digital adalah mata 

pelajaran yang membekali siswa agar dapat mengomunikasikan gagasan 

atau konsep melalui media digital. Mata pelajaran simulasi dan kounikasi 

digital bagi siswa SMK merupakan alat untuk mengomunikasikan gagasan 

melalui presentasi digital. Dalam fungsinya sebagai alat, mata pelajaran ini 

memberikan keterampilan penguasaan alat agar siswa mengetahui 

menggunakannya ketika diperlukan.  

 Tujuan akhir setelah siswa mempelajari pelajaran yang terkait 

dengan mata pelajaran kejuruan, siswa mampu mengomunikasikan 

gagasan atau konsep yang ditemukannya sendiri atau modifikasi dari 

gagasan atau konsep yang sudah ada. Media digital yang dimanfaatkan 

untuk mengomunikasikan gagasan atau konsep, dipilih dari yang telah 

tersedia secara luas melalui aplikasi dengan menggunakan peralatan 

teknologi informatika dan komunikasi yang ada 

 Simulasi dan komunikasi digital merupakan mata pelajaran untuk 

kelas X yang ada di jurusan Kuliner dan Perhotelan. Untuk Jurusan 

Kuliner dan Perhotelan, mata pelajaran simulasi dan komunikasi digital 

diajarkan dengan bobot waktu pelajaran tiga jam pelajaran setiap 

pertemuannya. Mata pelajaran simulasi dan komunikasi digital 

menekankan pada pembelajaran kolaboratif yang memanfaatkan teknologi 

yang berkembang, seperti pembelajaran online, penyajian materi secara 
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digital, melaksanakan interaksi secara face to face, dan membuat materi 

dalam bentuk Power Point. Pada pelaksanaanya, mata pelajaran simulasi 

dan komunikasi digital akan diajarkan oleh guru-guru yang benar-benar 

berada pada bidang yang tepat.  

 Kompetensi dasar yang akan dipelajari pada simulasi digital 

terbagi menjadi enam materi utama, yaitu Algoritma, Peta Minda, 

Microsoft Word, Microsoft Excel, Microsoft Power Point, dan E-book,. 

Dengan mempelajari simulasi digital, siswa diharapkan untuk menguasai 

teknologi informasi dan dapat memanfaatkannya terutama untuk kegiatan 

belajar mengajar. Melalui simulasi dan komunikasi digital, siswa dapat 

memahami apa itu algoritma dan petaminda, siswa juga mampu 

memahami cara penggunaan dari microsoft dan siswa mengetahui cara 

membuat e-book. 

Tabel 3 : Silabus Mata Pelajaran Simdig 

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

3.1 Menerapkan 

logika dan 

algoritma 

komputer 

4.1 Menggunakan 

fungsi-fungsi 

Perintah 

(Command) 

a. Pengertian logika dan 

algoritma komputer 

b. Menjelaskan Ciri-ciri, 

struktur dasar dan cara 

penulisan algoritma. 

c. Notasi penulisan 

algoritma 

d. Struktur data dalam 

algoritma 

e. Studi kasus 

permasalahan 

sederhana 

1. Menjelaskan 

pengertian logika dan 

algoritma komputer. 

2. Menjelaskan ciri-ciri, 

struktur dasar dan cara 

penulisan algoritma. 

3. Menjelaskan serta 

mendemonstrasikan 

notasi penulisan 

algoritma. 

4. Menjelaskan serta 

mendemonstrasikan 

struktur data dalam 

algoritma. 

5. Menyelesaikan studi 

kasus mengenai 

permasalahan 
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sederhana. 

3.2 Menerapkan 

metode peta minda 

4.2 Membuat peta-

minda 

a. Defenisi metode peta 

minda 

b. Langkah-langkag 

membuat Peta minda 

1. Menjelaskan 

pengertian peta minda 

2. Menjelaskan langkah-

langkah membuat peta 

minda 

3. Mendisain peta minda  

sebagai alternatif 

solusi permasalahan 

komunikasi dalam 

jaringan (online) 

3.3 Mengevaluasi 

paragraf deskriptif, 

argumentatif, 

naratif, dan 

persuasif. 

4.3 Menyusun 

kembali format 

dokumen pengolah 

kata. 

a. Pengertian perangkat 

lunak pengolah kata 

b. Fungsi tool-tool 

aplikasi pengolah kata  

Microsoft Word 

c. Membuat peta minda 

dalam format 

dokumen. 

1. Menjelaskan 

pengertian perangkat 

lunak pengolah kata 

2. Menjelaskan  fungsi 

tool-tool aplikasi 

pengolah kata  

Microsoft Word. 

3. Mengoperasikan 

perangkat lunak 

pengolah kata. 

4. Mendesain peta minda 

menggunakan 

perangkat lunak 

pengolah kata. 

3.4 Menerapkan 

logika, dan operasi 

perhitungan data 

4.4 Mengoperasikan 

perangkat lunak 

pengolah angka 

a. Pengertian perangkat 

lunak pengolah angka 

b. Fungsi tool-tool 

aplikasi pengolah kata  

Microsoft Excel. 

c. Penggunakan logika 

dan operasi 

perhitungan data 

menggunakan 

Microsoft Excel. 

d. Mengolah data 

menggunakan 

Microsoft Excel. 

1. Menjelaskan 

pengertian perangkat 

lunak pengolah angka 

2. Menjelaskan  fungsi 

tool-tool aplikasi 

pengolah kata  

Microsoft Excel. 

3. Mengoperasikan 

perangkat lunak 

pengolah angka. 

4. Mendesain 

pengolahan data  

menggunakan 

perangkat lunak 

pengolah angka. 

5. Mengidentifikasi 

penggunaan logika 

dan pergitungan data 

yang dapat digunakan 

untuk menyelesaikan 

masalah yang 
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disajikan. 

3.5 Menganalisis fitur 

yang tepat untuk 

pembuatan slide. 

4.5 Membuat slide 

untuk presentasi. 

a. Pengertian perangkat 

lunak penyaji 

presentasi 

b. Pengenalan aplikasi 

pengolah kata 

Microsoft PowerPoint 

c. Pengenalan 

komponen-komponen 

aplikasi penyaji 

presentasi Microsoft 

PowerPoint 

1. Menjelaskan 

pengertian perangkat 

lunak penyaji 

presentasi 

2. Menjelaskan aplikasi 

pembuat presentasi 

Microsoft PowerPoint 

3. Menjelaskan 

komponen-komponen 

aplikasi penyaji 

presentasi Microsoft 

PowerPoint 

4. Mengoperasikan 

aplikasi penyaji 

presentasi Microsoft 

PowerPoint 

5. Mendesain dokumen 

presentasi 

menggunakan 

Microsoft PowerPoint 

3.6 Menerapkan 

teknik presentasi 

yang efektif 

4.6 Melakukan 

presentasi yang 

efektif 

a. Teknik-teknik 

presentasi yang 

efektif. 

b. Mendemostrasikan 

presentasi yang efektif 

1. Menjelaskan teknik-

teknik presentasi yang 

efektif. 

2. Mendemonstrasikan 

pembuatan presentasi 

yang efektif 

3. Menampilkan 

presentasi yang 

efektif 

3.7 Menganalisis 

pembuatan E-

book. 

4.7 Membuat E-book 

dengan perangkat 

lunak E-book 

Editor. 

a. Pengertian naskah 

digital (e-book) 

b. Jenis-jenis naskah 

digital (e-book) 

c. Pengenalan komponen 

aplikasi pemformatan 

naskah digital (e-

book) 

d. Langkah-langkah 

pemformatan naskah 

digital(e-book) 

1. Menjelaskan 

pengertian naskah 

digital (e-book) 

2. Menjelaskan jenis-

jenis naskah digital 

(e-book) 

3. Menjelaskan 

komponen aplikasi 

pemformatan naskah 

digital (e-book) 

4. Mengoperasikan 

aplikasi aplikasi 

pemformatan naskah 

digital (e-book) 

5. Mendesain naskah 

digital menggunakan 
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aplikasi pemformatan 

naskah digital (e-

book) 

Sumber : Peneliti 

 Dari tabel diatas dapat dilihat pembelajaran simulasi dan 

komunikasi digital berpatokan pada silabus yang telah dirancang. 

B. Penelitian yang Relevan 

Penelitian dengan menggunakan Model Inquiry telah banyak 

dilakukan oleh peneliti sebelumnya. Adapun penelitian yang 

menggunakan model Inquiry yaitu sebagai berikut: 

1. Yellia Fitri, (2015) dalam penelitiannya “Pengaruh  Penggunaan Model 

Pembelajaran Inkuiri Terhadap Hasil Belajar siswa Pada Mata Pelajaran 

Keterampilan Komputer dan Pengolaan Informasi (KKPI) Kelas X di 

SMKN Nusantara Padang Tahun Pelajaran 2014/2015”. Skripsi. Padang: 

Jurusan Pendidikan Teknik Informatika Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang, 2015. 

2. Riti Novalia, (2016) dalam penelitiannya “Pengaruh Model Inkuiri 

Terbimbing (Guided Inquiry) Terhadap Hasil Belajar Mendiagnosis 

Permasalahan Pengoperasian Pc dan Periferal Komputer Siswa Kelas X 

Jurusan TKJ di SMK Negeri 1 Sintuk Toboh Gadang”. Skripsi. Padang : 

Jurusan Pendidikan Teknik Informatika Fakultas Keguruan Ilmu 

Pendidikan Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang, 2016. 

C. Kerangka Berfikir 

Kerangka berfikir atau kerangka pemikiran adalah dasar pemikiran 

dari penelitian yang disintesiskan dari fakta-fakta, obeservasi dan telah ke 
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perpustakaan. Oleh karena itu, dalam kerangka berfikir penelitian ini 

memuat konsep-konsep yang akan dijadikan dasar dalam penelitian. 

Uraian dalam kerangka berfikir menjelaskan hubungan dan keterkaitan 

antar variabel penelitian. 

Bagan kerangka berfikir dalam penelitian ini, dapat di gambarkan 

secara praktis seperti gambar di bawah ini:  

 

Gambar 1. Bagan Kerangka Berfikir 

D. Hipotesis 

Berdasarkan deskripsi teori dan kerangka teoritis yang telah 

dikemukakan di atas, maka hipotesis dari penelitian ini yaitu: 

H0 : Model Pembelajaran Inquiry menggunakan google form tidak   

berpengaruh terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan 

komunikasi digital siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang semester  

Ganjil Tahun Ajaran 2018/2019. 

H1 : Model Pembelajaran Inquiry menggunakan google form  berpengaruh  

Pembelajaran 

Pembelajaran 
Konvensional 

Kelas 
Kontrol 

Tes 

Hasil 
Belajar  

Penggunaan 
Model Inquiry 

Kelas 
Eksperimen 

Tes 

Hasil 
Belajar  
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terhadap hasil belajar mata pelajaran simulasi dan komunikasi digital  

siswa kelas x SMK Negeri 9 Padang semester Ganjil Tahun Ajaran  

2018/2019. 



 
 

33 

 

BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Jenis Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian Kuantitatif. Penelitian 

kuantitatif digunakan bila peneliti menginginkan data yang akurat dan apabila 

ingin mengetahui pengaruh atau treatment tertentu terhadap suatu 

permasalahan (Sugiono, 2013:23). 

Tergolong penelitian kuantitatif karena data penelitian berhubungan 

dengan angka (kuantita), baik hasil pengukurannya, analisis datanya, maupun 

penafsiran dan penarikan kesimpulannya, semuanya dalam bentuk angka.. 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian eksperimen. Suharsimi 

(2006:3) menjelaskan bahwa “Eksperiment selalu dilakukan dengan maksud 

untuk melihat akibat suatu perlakuan”. Penelitian eksperimen merupakan 

penelitian yang dimaksudkan untuk mengetahui ada tidaknya akibat dari 

“sesuatu” yang dikenakan pada subjek selidik.  

Dengan kata lain penelitian eksperimen mencoba meneliti ada tidaknya 

hubungan sebab akibat. Caranya adalah dengan membandingkan satu atau 

lebih kelompok eksperimen yang diberi perlakuan dengan satu atau lebih 

kelompok pembanding yang tidak menerima perlakuan. Secara umum di dalam 

pembicaraan penelitian dikenal adanya dua penelitian eksperimen yaitu: 

eksperimen betul (true experiment) dan eksperimen tidak betul-betul tetapi 

hanya mirip eksperimen. Disini peneliti memilih penelitian eksperimen betul 

(true experiment). 
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 jenis penelitian yang termasuk dalam true experiments adalah: pretest-

posttes control group design, posttest-only control group design, extensions of 

true experimental design, multigroup design, randomized blockdesign, latin 

square design, factorial design. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian 

1. Tempat Penelitian 

Penelitian dilaksanakan di SMK Negeri 9 Padang dengan subjek 

penelitian siswa kelas X semester ganjil tahun ajaran 2018/2019, yang 

beralamat di Jl. Bundo Kanduang No.18, Padang Barat, Kota Padang, 

Sumatera Barat.  

2. Waktu Penelitian 

Kegiatan penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019, dimulai dari bulan November sampai Desember 2018, sesuai 

dengan surat izin penelitian. 

C. Populasi dan Sampel 

1. Populasi Penelitian 

Riduwan (2013:54) menjelaskan bahwa “Populasi merupakan objek 

atau subjek yang berada suatu wilayah dan memenuhi syarat – syarat 

tertentu berkaitan dengan masalah penelitian”. Populasi penelitian ini 

adalah siswa kelas XK5 dan kelas XK7 semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019 di SMK Negeri 9 Padang. 
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 Tabel 4. Jumlah Populasi Penelitian 

No Kelas Jumlah Siswa 

1     32 orang 

2     34 orang 

3     35 orang 

4     33 orang 

5     36 orang 

6     34 orang 

7     36 orang 

11      34 orang 

Jumlah 274 orang 

Sumber: Guru SIMDIG  kelas X 

Berdasarkan data yang diperoleh pada tabel 4. Jumlah Populasi 

Penelitian dari sekolah bahwa siswa yang terdaftar untuk populasi 

penelitian adalah sebanyak 274 orang siswa. 

2. Sampel Penelitian 

Menurut Sugiyono (2017:81) Sampel adalah bagian dari jumlah dan 

karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut, bila populasi besar dan 

peneliti tidak mungkin mempelajari semua yang ada pada populasi, maka 

peneliti dapat menggunakan sampel yang diambil dari populasi itu Apa 

yang dipelajari dari sampel itu, kesimpulannya akan dapat diberlakukan 

untuk populasi. Untuk itu sampel yang diambil haruslah representatif 

(mewakili). 

Menurut Sugiyono (2017:82) Teknik sampling merupakan teknik 

pengambilan sampel. Berdasarkan beberapa pertimbangan yang penulis 

lakukan dalam pemilihan teknik Stratified Random Sampling yaitu 
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membagi populasi kedalam kelompok-kelompok yang homogen. Cara 

demikian dilakukan bila anggota populasi dianggap dapat mewakili dari 

semua sampel. 

Penggunaan teknik Stratified Random Sampling dalam penelitian ini, 

berdasarkan tujuan penelitian yang ingin dicapai yaitu melihat pengaruh 

penerapan model Inquiry untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas X 

Kuliner dan X Perhotelan SMK 9 Padang. 

Dari seluruh kelas X jurusan Kuliner dan X jurusan Perhotelan SMK 

Negeri 9 Padang yang merupakan anggota populasi, diambil dua kelas 

secara acak sebagai sampel dengan cara dikelompokkan secara homogen 

karena setiap kelas memiliki peluang yang sama sebagai sampel, dengan 

cara melihat jumlah siswa kelas X Kuliner dan X Perhotelan. Kelas yang 

ditetapkan sebagai kelas eksperimen adalah kelas XK5 dan kelas yang 

ditetapkan sebagai kelas kontrol adalah kelas XK7. 

Berdasarkan penjelasan yang telah dikemukakan maka sampel dalam 

penelitian ini ditentukan oleh peneliti yaitu kelas : 

Tabel 5. Jumlah Sampel Penelitian  

No Kelas Sampel Penelitian  Jumlah 

Siswa 

1     Kelas Eksperimen 36 

2     Kelas Kontrol 36 

(Sumber : Guru Mata Pelajaran SIMDIG SMK N 9 Padang) 

Data populasi tersebut merupakan data kelas X Kuliner SMKN 9 

Padang. 
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D. Variabel Penelitian dan Data 

Variabel penelitian yaitu segala sesuatu yang menjadi objek pengamatan 

penelitian atau sebagai fakto-faktor yang berperan dalam peristiwa atau gejala 

yang akan diteliti. Menurut Sugiyono (2017 : 38) adalah segala sesuatu yang 

berbentuk apa saja yang ditetapkan peneliti untuk dipelajari sehingga 

diperoleh informasi tentang hal tersebut kemudian ditarik kesimpulannya.  

Menurut Suharsimi Arikunto (2013:161) “Variable adalah objek 

penelitian, atau apa yang menjadi titik perhatian suatu penelitian.”Variabel 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai beikut: 

1. Variabel bebas (X) 

Variabel bebas adalah variabel yang mempengaruhi atau menjadi 

sebab perubahannya atau timbulnya variabel terikat (Sugiyono, 2011:39). 

Dalam Penelitan ini yang menjadi variabel bebas adalah pengaruh model 

pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form. 

2. Variable Terikat(Y) 

Variabel terikat merupakan variabel yang dipengaruhi atau yang 

menjadi akibat, karena adanya variabel bebas (Sugiyono, 2011:39). Untuk 

itu yang menjadi variabel terikat adalah Hasil Belajar Mata Pelajaran 

Simulasi dan komunikasi Digital siswa kelas X SMK Negeri 9 Padang. 

E. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian digunakan sebagai alat pengumpul data. Pada 

penelitian ini instrumen yang digunakan berbentuk tes. Tes dalam penelitian 

ini menggunakan tes tertulis untuk kelas kontrol berupa soal objektif dan tes 
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menggunakan Google Form berupa soal objektif yang bisa di akses melalui 

link yang dibagikan. Tes digunakan untuk mengukur tingkat penguasaan 

terhadap konsep materi siswa. Tes adalah serentetan pertanyaan atau latihan 

atau alat latihan yang digunakan untuk mengukur keterampilan pengetahuan, 

intelegensi, kemampuan atau bakat yang dimiliki oleh individu atau 

kelompok. (Arikunto, 2006:52). 

Menurut Sugiyono (2006:131) tes adalah suatu tugas atau serangkaian 

tugas yang diberikan kepada individu atau kelompok dengan maksud untuk 

membandingkan kecakapan antara satu individu dengan individu yang lain. 

Instrumen penelitian (tes) setelah disusun sebelum diujikan harus diuji 

cobakan. Uji coba dilakukan untuk memperoleh instrumen penelitian yang 

baik. Untuk mengetahui apakah instrumen itu baik, harus diketahui analisis 

validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran soal dan daya pembeda soal. 

F. Teknik dan Alat Pengumpul Data 

1. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data pada penelitian ini 

adalah tes. Data yang diambil diperoleh dari jawaban siswa terhadap soal-

soal yang diberikan di akhir penelitian. 

2. Alat Pengumpulan Data 

Alat pengumpulan data tentu didasarkan atas teknik pengumpulan 

data yang telah ditetapkan sebelumnya, karena teknik pengumpulan data 

yang dipilih adalah tes, maka alat yang digunakan adalah dengan 

memberikan lembaran soal (daftar pertanyaan) kepada siswa dengan bentuk 
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soal objektif untuk kelas kontrol dan memberikan link webside ( berisi 

daftar pertanyaan) kepada siswa dengan bentuk soal objektif untuk kelas 

eksperimen. 

G. Prosedur Penelitian 

Adapun Prosedur atau langkah-langkah yang ditempuh dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Tahap Persiapan 

a. Jadwal Penelitian 

b. Menetapkan pokok bahasan yang akan diteliti. 

c. Merancang dan mempersiapkan perangkat pembelajaran seperti 

silabus, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) berdasarkan pokok 

bahasan yang akan diajarakan pada silabus. 

d. Mempersiapkan soal tes hasil belajar berbentuk objektif siswa beserta 

kunci jawaban. 

e. Menetapkan kelas eksperimen dan kelas  kontrol berdasarkan 

karakteristik siswa yang  tidak homogen dan berstrata secara 

proporsional seperti jumlah siswa, nilai rata-rata serta guru mata 

pelajaran. 

2. Tahap Pelaksanaan 

a. Melaksanakan pembelajaran Simulasi dan komunikasi Digital dengan 

penerapan model pembelajaran Inquiry berbasis google form. 
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b. Melaksanakan evaluasi hasil belajar siswa dengan alat pengumpulan 

data berupa lembaran tes yang sama pada kelas eksperimen di SMK 

Negeri 9 Padang. 

Tabel 6. Prosedur Kegiatan Pembelajaran 

 

No Tahapan 

Model Pembelajaran 

Inquiry menggunakan 

google form 

Metode 

Konvensional 

1. Pendahuluan 1. Mengucapkan salam 

2. Absensi kehadiran siswa 

3. Mereview pelajaran 

sebelumnya 

4. Menjelaskan model 

pembelajaran Inquiry 

1. Ucapkan 

salam 

2. Absensi 

3. Mereview 

pelajaran 

sebelumnya 

2.  Kegiatan Inti 1. Guru menjelaskan pokok-

pokok kegiatan yang 

harus dilakukan oleh 

siswa. 

2. Guru mengajak  siswa 

untuk berpikir dan 

memecahkan masalah 

3. Masalah hendaknya 

dirumuskan oleh siswa 

sendiri. 

4. Guru menyajikan 

berbagai pertanyaan yang 

dapat diakses siswa 

melalui link yang 

diberikan guru. 

5. Siswa dapat mengisi 

jawaban dan melihat skor 

yang mereka peroleh dari 

jawaban yang mereka 

pilih. 

1. Penyampain 

materi 

pembelajaran 

dengan cara 

konvensional 

2. Siswa 

mencatat 

materi yang 

disampaikan 

kedalam buku 

catatan 

3. Memberikan 

umpan balik 

kepada siswa 

untuk bertanya 

3.  Penutup 1. Menyimpulkan pelajaran 

2. Memberikan tugas 

3. Mengucapkan salam 

1. Memberikan 

kesimpulan 

2. Memberikan 

tugas 

3. Mengucapkan 

salam 
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3. Tahap Penyelesaian 

a. Menganalisis hasil tes tersebut dengan teknik analisis data dengan 

menggunakan tes. Namun sebelumnya data dianalisis dengan tes 

dilakukan terlebih dahulu uji homogenitas dan uji normalitasnya. 

b. Menginterpretasikan hasil analisis data dan menetapkan kesimpulan 

hasil penelitian 

 

H. Uji Coba dan Analisis Instrumen 

1. Uji Validitas 

Berkaitan dengan pengujian validitas suatu item, menurut Anas 

Sudijono (2013:182) menjelaskan bahwa yang dimaksud dengan validitas 

item dari suatu tes adalah, ketepatan mengukur yang dimiliki oleh sebutir 

item (yang merupakan bagian tak terpisahkan dari tes sebagai suatu 

totalitas), dalam mengukur apa yang seharusnya diukur lewat butir item 

tersebut. 

Dalam uji validitas pada tes obyektif maka hanya ada dua 

kemungkinan jawabannya, yaitu betul dan salah, setiap butir soal yang 

dijawab dengan betul umumnya diberi skor 1 (satu), sedangkan untuk 

setiap jawaban yang salah diberi skor 0 (nol). Pada penelitian ini terdapat 

40 butir soal yang dimana jumlah soal valid ada 32 butir soal, sedangkan 

soal tidak valid ada 8 butir soal, hal tersebut dapat dilihat pada lampiran 5 

hal 115. 
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Sebuah instrumen dikatakan valid apabila instrumen yang 

digunakan dapat mengukur apa yang hendak di ukur. Suatu validitas dapat 

diketahui setelah diadakan kegiatan uji coba instrumen. Untuk mengetahui 

validitas item soal digunakan rumus korelasi product moment, yang rumus 

lengkapnya adalah sebagai berikut: 

rxy = 
 ∑   (∑ )(∑ )

√* ∑    (∑ ) +* ∑    (∑ ) +
 .....................................................................................  (1) 

Keterangan: 

rxy = koefisien korelasi antara variabel X dan variabel Y 

N  = banyaknya responden 

X  = skor item tiap nomor 

Y  = jumlah skor total 

∑XY = jumlah perkalian X dan Y 

Selanjutnya nilai r hitung dikonsultasikan dengan harga kritik r 

product momen, dengan taraf signifikan 5 %. Bila harga r hitung >r tabel 

maka item soal tersebut dikatakan valid. Sebaliknya bila harga hitung r 

<rtabel maka item soal tersebut tidak valid. 

2. Uji Reliabilitas 

Sebuah tes dikatakan reliabel apabila tes tersebut memberikan hasil 

yang tetap, artinya apabila dikenakan pada obyek yang sama maka 

hasilnya akan tetap sama atau relatif sama. Untuk mengetahui reliabilitas 

tes obyektif digunakan rumus KR-11, yaitu: 

r11 = (
 

   
) (

    ∑    

   
) .........................................................................  (2) 

Keterangan: 
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r11 = reabilitas tes 

n = banyaknya butir pertanyaan 

St2 = varian total 

Pi = proporsi subyek yang menjawab benar pada suatu butir 

qi = 1-p  

Harga r11 yang diperoleh dikonsultasikan harga r dalam tabel 

product moment dengan taraf signifikan 5%.  

3. Tingkat Kesukaran Soal 

Soal dikatakan baik, bila soal tidak terlalu mudah dan soal tidak 

terlalu sukar. Rumus yang digunakan untuk mengetahui indeks kesukaran 

butir soal pilihan ganda adalah sebagai berikut: 

p = 
 

  
 ....................................................................................................  (3) 

Keterangan: 

p = Angka indeks kesukaran 

B = banyaknya peserta didik yang menjawab soal dengan 

benar 

Js = jumlah seluruh peserta didik yang ikut tes 

Kriteria tingkat kesukaran soal yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut: 

Tabel 7. Kriteria Tingkat Kesukaran Soal 

 

Tingkat Kesukaran Kualifikasi 

Soal dengan P = 0,00 Terlalu Sukar 

Soal dengan 0,00 < P ≤ 0,30 Sukar 

Soal dengan 0,30 < P ≤ 0,70 soal sedang 

Soal dengan 0,70 < P ≤ 1,00 soal mudah 
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Soal dengan P = 1,00 soal terlalu mudah 

 (Sumber: Drs.Anas Sudijono) 

Dari data hasil soal uji coba yang dilakukan oleh peneliti 

mengungkapkan bahwa dari 40 soal yang diuji cobakan, ada 32 soal yang 

masuk kategori cukup dan 8 soal yang masuk kategori mudah. Hal ini 

dapat dilihat pada lampiran 6 halaman 116.  

4. Daya Pembeda 

Daya pembeda soal adalah kemampuan suatu soal untuk 

membedakan antara peserta didik yang berkemampuan tinggi dengan 

peserta didik yang berkemampuan rendah. Soal dikatakan baik, bila soal 

dapat dijawab dengan benar oleh peserta didik yang berkemampuan tinggi. 

Angka yang menunjukkan besarnya daya pembeda disebut indeks 

diskriminasi, disingkat D. Seluruh peserta didik yang ikut tes 

dikelompokkan menjadi dua kelompok, yaitu kelompok pandai dan 

kelompok kurang pandai. Rumus untuk menentukan indeks diskriminasi 

untuk butir soal pilihan ganda adalah: 

D = 
  

  
 
  

  
       ........................................................................  (4) 

Keterangan: 

D = daya pembeda soal 

JA  = jumlah peserta didik kelompok atas 

JB = jumlah peserta didik kelompok bawah 

BA = jumlah siswa kelompok atas yang menjawab soal itu  

   dengan benar atau jumlah benar untuk kelompok atas. 
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BB = jumlah siswa kelompok bawah menjawab soal itu dengan  

    benar atau jumlah benar untuk kelompok bawah. 

PA = 
  

  
   proporsi peserta kelompok atas yang menjawab  

  benar (P = indeks kesukaran). 

PB = 
  

  
   proporsi peserta kelompok bawah yang menjawab  

 benar (P = indeks kesukaran). 

    Klasifikasi daya pembeda soal: 

    Tabel 8. Kriteria Indeks Daya Pembeda Soal 

Daya Pembeda Kualifikasi 

DP ≤ 0,00 sangat jelek 

0,00 <DP≤ 0,20 Jelek 

0,20 <DP ≤ 0,40 Cukup 

0,40<DP ≤ 0,70 Baik 

0,70<DP ≤ 1,00 sangat baik 

                (Sumber: Drs. Anas Sudijono) 

             Dari data hasil soal uji coba yang dilakukan oleh peneliti 

mengungkapkan bahwa dari 40 soal yang diuji cobakan, ada 1 soal 

kategori sangat jelek, ada 9 soal yang masuk kategori jelek, 13 soal 

kategori cukup, 15 soal kategori baik, dan 1 soal kategori sangat baik dan 

8 soal yang masuk kategori mudah. Hal ini dapat dilihat pada lampiran 7 

halaman 117.  

 

I. Teknik Analisis Data 

Analisis terhadap data penelitian dilakukan bertujuan untuk menguji 

kebenaran hipotesis yang diajukan dalam penelitian. Analisis data yang 

dilakukan dalam penelitian ini adalah rata-rata nilai dengan menggunakan Uji 
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t yang sebelumnya diilakukan uji normalitas dan homogenitas sampel sebagai 

uji peryaratan analisis. 

1. Uji Persyaratan Analisis 

 Sebelum melakukan uji hipotesis maka data harus memenuhi dua 

persyaratan analisis yaitu normalitas dan homogenitas. Untuk lebih 

jelasnya berikut hasil uji persyaratan analisis data pretes dan postes 

masing-masing indikator penilaian: 

a. Uji Normalitas 

Uji normalitas dilakukan dengan menggunakan uji Liliefors. 

Taraf signifikansi yang dipakai sebagai dasar menolak atau menerima 

keputusan normal atau tidaknya suatu distribusi data adalah 0,05. 

Normal jika skor Sig < Alpha 0,05. 

b. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas adalah pengujian yang digunakan untuk 

mengetahui apakah varians kelompok bersifat homogen. Untuk itu 

digunakan uji statistic Harley dengan program bantu Microsoft Excel 

2010. Kriteria keputusan menerima dan menolak hipotesis 

homogenitas adalah, apabila harga signifikan hitung besar dari 

signifikan α (alpha) 0,05. Untuk menerima atau menolak hipotesis 

homogenitas data adalah, dengan membandingkan antara harga 

signifikan hasil perhitungan uji statistic Harley dengan signifikan 

α=0,05.  Dengan kriteria pengambilan keputusan ditetapkan sebagai 
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berikut: jika nilai signifikansi <sigifikan α maka data dapat dikatakan 

homogen pada taraf signifikan 0,05. 

2. Uji Hipotesis 

 Untuk menguji hipotesis tentang pengaruh dari perlakuan dapat 

dilihat dengan adanya perbedaan hasil belajar pada saat pretes dan setelah 

perlakuan atau postest pada sampel yang sama. Jika hasil belajar tersebut 

berbeda secara signifikan maka dapat dikatakan ada pengaruh dari 

perlakuan. Untuk uji beda tersebut dilakukan uji t. Dalam pengujian 

hipotesis statistik digunakan uji t. (Sudjana, 2001:239) 

  
     

√
   

   

  

 
 
     

     

....................................................................(5) 

Keterangan: 

__

1X  = nilai rata-rata kelas eksperimen 

2

__

X  = nilai rata-rata kelas kontrol 

S1 = standar deviasi kelas eksperimen 

S2 = standar deviasi kelas kontrol 

S = standar deviasi kelas gabungan 

1n  = jumlah siswa kelas eksperimen 

2n  = jumlah siswa kelas kontrol 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Deskripsi Data 

Data dalam penelitian ini diperoleh dari tes akhir mata pelajaran 

Simulasi dan Komunikasi Digital kelas X di SMK Negeri 9 Padang. Tes akhir 

tersebut diberikan kepada dua kelompok sampel yang memperoleh perlakuan 

berbeda. Pembelajaran pada kelas eksperimen menggunakan model 

pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form, sedangkan pada kelas 

kontrol menggunakan model konvensional.  

1. Pelaksanaan Pembelajaran 

Kegiatan penelitian ini dimulai pada tanggal 6 November – 13 

Desember 2018 dengan populasi seluruh siswa kelas X SMKN 9 Padang. 

Berdasarkan teknik pengambilan sampel yang dipilih secara Stratified 

Random Sampling yaitu membagi populasi kedalam kelompok-kelompok 

yang homogen, diperoleh dua kelas sampel yaitu kelas X K
7
 sebagai kelas 

eksperimen dan kelas X K
5
 sebagai kelas kontrol. Model pembelajaran 

yang diterapkan pada kelas eksperimen adalah model pembelajaran 

Inquiry menggunakan Google Form sedangkan pada kelas kontrol 

diterapkan model pembelajaran konvensional. Sebelum dilaksanakan 

penelitian terlebih dahulu ditentukan pokok bahasan yang akan diajarkan 

dan menyusun rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP) yang akan 

diterapkan kepada kedua kelas sampel. Pokok bahasan yang dipilih adalah 

Perangkat Lunak Penyaji Presentasi (Microsoft Office Power Point). 
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Adapun jadwal pembelajaran kelas eksperimen dan kelas kontrol 

dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 9. Jadwal Pelaksanaan Pembelajaran 

Kegiatan 
Kelas 

Eksperimen 

Kelas  

Kontrol 
Materi 

Pertemuan 

I 

 

7 November 2018 

Jam ke 3-4 

6 November 2018 

Jam ke 3-4 

Mendiskusikan 

tentang perangkat 

lunak penyaji 

presentasi  

Pertemuan 

II  

14 November 2018 

Jam ke 3-4 

13 November 2018 

Jam ke 3-4 

Mendemonstasikan 

langkah-langkah 

desain dokumen  

presentasi melalui 

perangkat lunak 

pennyaji presentasi 

Pertemuan 

III 

21 November 2018 

Jam ke 3-4 

27 November 2018 

Jam ke 3-4 

Menampilkan hasil 

pemformatan  

dokumen  melalui 

perangkat lunak 

pennyaji presentasi 

Pertemuan 

IV 

28 November 2018 

Jam ke 3-4 

27 November 2018 

Jam ke 3-4 

Menerapkan teknik 

presentasi yang 

efektif 

Pertemuan 

V 

13 Desember 2018 

Jam ke 3-4 

12 Desember 2018 

Jam ke 3-4 
Test hasil belajar 

 

2. Data Hasil Penelitian  

Setelah dilakukan penelitian dan pengolahan data untuk masing-

masing kelas, yaitu kelas eksperimen dengan jumlah 36 siswa dan kelas 

kontrol dengan jumlah 36 siswa. Secara ringkas nilai hasil belajar siswa 

kelas eksperimen dan kelas kontrol dapat diperlihatkan pada tabel berikut. 
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Tabel 10. Nilai Statistik Pemusatan Data Kelas Eksperimen dan Kelas 

Kontrol 

No Statistik Kelas 

Eksperimen 

Kelas Kontrol 

1 N 36 36 

2 Jumlah Nilai 3196 2779 

3 Mean (rata-rata) 88,78 77,19 

4 Median 90 75 

5 Modus 90 72 

6 Nilai Maksimum 94 97 

7 Nilai Minimum 77 70 

8 Range 17 27 

9 Interval 6 6 

10 Panjang Kelas Interval 3 5 

11 Varians 16.463 49,711 

12 Standar Deviasi 4,057 7.05 

 

Hasil belajar kelas eksperimen dari 36 respon dan dimana dari data 

yang dikumpulkan menunjukkan bahwa nilai maksimum yang diperoleh 

94 dan Minimum 77, berada pada interval (k) 6 dan panjang kelas interval 

3. Hasil analisis data menunjukkan bahwa rata-rata hitung (M) untuk kelas 

eksperimen adalah 88,78 , untuk Median (Me) adalah 90, untuk Modus 

(Mode) adalah 90, dimana varians untuk kelas eksperimen adalah 16.463 

dan standar Deviasi (Sd) kelas eksperimen sebesar 4,057. 

Hasil belajar kelas kontrol dari 36 responden dimana dari data yang 

dikumpulkan menunjukkan bahwa nilai maksimum yang diperoleh 97 dan 

Minimum 70, berada pada interval (k) 6 dan panjang kelas interval 5. Hasil 

analisis data menunjukkan bahwa rata-rata hitung (M) untuk kelas kontrol 

adalah 77,19, untuk Median (Me) adalah 75, untuk modus (Mode) adalah 

72, dimana varians kelas kontrol adalah 49,711, Standar Deviasi (Sd) kelas 

kontrol sebesar 7.05.  
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a. Data Hasil Belajar Pada Kelas Eksprimen 

Data yang dianalisis, diperoleh dari tes hasil belajar siswa mata 

pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital yang diberikan pada kelas 

eksperimen dan pada kelas kontrol dilakukan perlakuan yang berbeda. 

Dimana untuk kelas eksperimen jumlah siswa yang belajar dengan 

menggunakan model pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form 

adalah sebanyak 36 orang atau pada satu kelas. 

Berdasarkan hasil data penelitian maka disusun distribusi 

frekuensi hasil belajar kelas eksperimen yang dapat dilihat pada tabel 

11 dibawah ini : 

Tabel 11. Distribusi frekuensi hasil belajar siswa kelas eksperimen 

No 

Kelas eksperimen 

Interval 

Skor 
Frekuensi 

Frekuensi 

Relatif (%) 

Frekuensi 

Kumulatif (%) 

1 82 - 77 2 0,056 0,056 

2 88 – 83 13 0,361 0,417 

3 94 - 89 21 0,583 1 

Jumlah 36 1  

Hasil analisis menunjukkan bahwa hasil belajar siswa yang 

memiliki frekuensi belajar paling banyak berada pada interval skor 89 –

94yaitu 0,583%. Berdasarkan tabel diatas, dapat digambarkan grafik 

frekuensi perbandingan hasil belajar kelas eksperimen sebagai berikut: 
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Gambar 2. Histogram Frekuensi Hasil Belajar Siswa Kelas 

     Eksperimen 

Dari gambar 2, diperoleh gambaran bahwa interval jawaban 

tertinggi berada pada kelas interval 89 - 94 dengan frekuensi sebesar 21 

orang siswa dan interval jawaban terendah berada pada kelas interval 77 

- 82 dengan frekuensi 2 orang. 

b. Data Hasil Belajar Pada Kelas Kontrol 

Data yang dianalisis diperoleh dari tes hasil belajar siswa mata 

pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital yang diberikan pada kelas 

kontrol dengan perlakuan yang berbeda. Dimana untuk kelas kontrol 

jumlah siswa yang belajar tanpa menggunakan model pembelajaran 

Inquiry adalah sebanyak 36 orang atau pada satu kelas.  

Perlakuan yang diberikan pada kelas eksperimen dan kontrol 

dilakukan perlakuan berbeda, agar mengetahui pengaruh penerapan 

model pembelajaran terhadap hasil belajar. Berdasarkan hasil data 

penelitian maka disusun distribusi frekuensi hasil belajar kelas kontrol 

yang dapat dilihat pada tabel 12 dibawah ini : 
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Tabel 12. Distribusi frekuensi hasil belajar siswa kelas Kontrol 

No 

Kelas Kontrol 

Interval 

Skor 
Frekuensi 

Frekuensi 

Relatif (%) 

Frekuensi 

Kumulatif 

(%) 

1 73 - 68 17 0,472 0,472 

2 79 - 74 7 0,194 0,666 

3 85 - 80 6 0,167 0,833 

4 91 – 86 5 0,139 0,972 

5 97 - 92 1 0,028 1 

Jumlah 36 1  

 

Hasil analisis table diatas menunjukkan bahwa hasil belajar 

siswa yang memiliki frekuensi belajar paling banyak berada pada 

interval skor 17 pada rentang interval kelas 68 - 73 yaitu pada 

presentase 0,0,472%. Berdasarkan tabel 12, dapat digambarkan grafik 

frekuensi perbandingan hasil belajar kelas kontrol sebagai berikut:  

 
Gambar 3. Histogram Skor Hasil Belajar Siswa Kelas 

Kontrol 

Berdasarkan gambar 3, diperoleh gambaran bahwa interval 

jawaban tertinggi berada pada kelas interval 68 - 73 dengan frekuensi 

sebesar 17 orang siswa dan interval jawaban terendah berada pada kelas 

interval 92 - 97 frekuensi sebesar 1 orang. 
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Berdasarkan tabel 11 dan tabel 12, untuk hasil belajar pada kelas 

eksperimen dan kontrol dapat dilihat bahwa rata-rata nilai hasil belajar 

kelas eksperimen (88,78) dan rata-rata nilai hasil belajar kelas kontrol 

(77,19), dimana nilai rata-rata yang diperoleh antara kelas eksperimen 

dan kontrol terdapat perbedaan. Hal ini menunjukkan bahwa hasil tes 

kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah diberikan perlakuan 

memiliki rata-rata hasil belajar yang berbeda secara signifikan. Dapat 

disimpulkan bahwa kelas eksperimen yang menggunakan model 

pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form dapat meningkatkan 

rata-rata hasil belajar siswa secara signifikan dibandingkan dengan 

kelas kontrol yang menggunakan model pembelajaran konvensional. 

B. Uji Prasyarat Analisis Data 

Sebelum uji hipotesis dilakukan, terlebih dahulu dilakukan uji 

normalitas dan uji homogenitas terhadap sampel. Uji normalitas digunakan 

untuk mengetahui apakah data yang diolah berasal dari data yang berdistribusi 

normal atau tidak. Sedangkan uji homogenitas untuk mengetahui apakah data 

berasal dari kelompok yang homogen antara kelas eksperimen dan kontrol. 

1. Uji Normalitas  

Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah data yang 

diolah berasal dari data yang berdistribusi normal atau tidak, sehingga 

dapat digunakan analisis dengan menggunakan Liliefors. Data yang 

digunakan untuk uji normalitas ini adalah nilai tes akhir yang digunakan 

pada kelas kontrol dan kelas eksperimen. 
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Nilai dari tes akhir ini merupakan data terakhir yang diperoleh 

dalam penelitian adalah data tes akhir kelas eksperimen dan kelas kontrol 

diolah untuk menentukan uji normalitas. Pada analisis uji normalitas ini, 

peneliti menggunakan uji normalitas yang dikenal dengan nama uji 

Liliefors. Berdasarkan uji normalitas kelas eksperimen dan kelas kontrol 

diperoleh harga Lo dan Lt pada taraf nyata 0,05 untuk n > 36 pada tabel 

13. Berikut ini hasil perhitungan uji normalitas pada kedua sampel: 

Tabel 13. Hasil Perhitungan Uji Normalitas Kelompok Eksperimen 

dan Kelompok Kontrol 

Kelas n α 
Lhitung 

(L0) 

Ltabel 

(Lt) 
Kesimpulan 

Eksperimen 36 0,05 0,0395 0,1477 L0 < Lt 

Distribusi normal Kontrol 36 0,05 0,0451 0,1477 

 

Berdasarkan tabel 13, perhitungan uji Normalitas terlihat kelas 

eksperimen Lhitung 0,0395 lebih kecil dari Ltabel 0,1477untuk α 0,05  dan 

kelas kontrol Lhitung 0,0451 lebih kecil dari Ltabel 0,1477 untuk α 0,05. Ini 

terlihat bahwa data kelas kontrol dan kelas eksperimen berasal dari data 

yang berdistribusi normal. Data lengkap dapat dilihat pada lampiran 24 

dan lampiran 25 halaman 142 dan 143. 

2. Uji Homogenitas  

Persyaratan analisis yang berikutnya adalah uji homogenitas 

varians. Uji homogenitas varians dimaksudkan untuk mengetahui apakah 

sampel penelitian berasal dari populasi yang bersifat homogen atau tidak. 

Uji homogenitas pada dua kelompok perlakuan dilakukan dengan 

menggunakan statistik F untuk menghitung F ratio dengan cara membagi 
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varians terbesar dengan varians terkecil. Kriteria yang digunakan adalah 

kelompok homogen bila Fhitung lebih kecil dari pada Ftabel. Ringkasan hasil 

perhitungan uji homogenitas disajikan pada tabel berikut: 

Tabel 14. Uji Homogenitas Hasil Belajar Kelas Eksperimen dan Kelas 

Kontrol 

No Kelas N    α       Kesimpulan 

1 Eksperimen 36 35 

0.05 1,74 1,76 

Fhitung < Ftabel 

Varians  

Homogen 
2 Kontrol 36 35 

 

Hasil perhitungan menunjukkan bahwa dalam kelompok 

perlakuan diketahui varians    
   terbesar adalah 7,05 dan varians terkecil 

   
   adalah 4,057. Dengan membagikan kedua angka tersebut diperoleh 

ndeks homogenitas varians antara dua kelompok yang diuji dan nilai dk 

pembilang 35 dan dk penyebut 35. Nilai Fhitung sebesar 1,74 dan Ftabel 1,76. 

Dengan demikian Fhitung < Ftabel, yang berarti dapat dinyatakan bahwa dua 

kelompok yang diuji tidak bersifat homogen. Data lengkap dapat dilihat 

pada lampiran 26 halaman 144. 

3. Uji Hipotesis 

Berdasarkan penelitian dapat disimpulkan bahwa kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol mempunyai titik awal yang relatif sama. 

Selanjutnya kelompok eksperimen diberi perlakuan tertentu dengan 

menggunakan model pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form, 

sedangkan kelompok kontrol diberi pembelajaran konvensional. Setelah 

kelas eksperimen dan kelas kontrol melakukan tes, maka dilakukan uji 

normalitas dan homogenitas yang hasil keduanya berdistribusi normal dan 

homogen. 



57 
 

 

Pengujian hipotesis dilakukan pada data hasil belajar yang diuji 

menggunakan uji dua pihak dengan cara membandingkan rata-rata selisih 

nilai hasil belajar antara siswa yang diajarkan dengan menggunakan model 

pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form dan siswa yang 

diajarkan dengan model pembelajaran konvensional. Secara ringkas hasil 

perhitungan uji hipotesis hasil penelitian dapat dilihat pada tabel berikut: 

Tabel 15. Uji Hipotesis Hasil Belajar Kelas Eksperimen dan Kontrol 

No Kelas N X S dk th tt 
Kesimpul

an 

1 
Eksperi

men 
36 88,18 16,463 

70 4,889 2,381 

thitung>ttabel 

Ha 

Diterima 2 Kontrol 36 77,19 49,711 

 

Hasil pengujian pada taraf signifikansi α 0.05 (taraf kepercayaan 

95%) diperoleh thitung = 4,889 dan ttabel = 2,381sehingga diperoleh 

thitung>ttabel (4,889 > 2,381). Karena thitung>ttabel dengan menggunakan uji 

dua pihak (two tail test) maka hipotesis diterima, dengan demikian H0 

ditolak dan H1 diterima, yang berarti bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar siswa yang diberi model pembelajaran 

Inquiry menggunakan Google Form terhadap hasil belajar mata pelajaran 

simulasi komunikasi dan digital siswa kelas x SMKN Negeri 9 Padang 

semester ganjil tahun ajaran 2018/2019. Data lengkap dapat dilihat pada 

lampiran 27 halaman 145. 

C. Pembahasan 

Penelitian yang dilakukan pada bulan November sampai bulan Desember 

2018 pada siswa kelas X Kuliner di SMK Negeri 9 Padang semester ganjil 
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tahun ajaran 2018/2019, keberhasilannya dapat dilihat dari hasil uji hipotesis 

yang telah dilakukan menggunakan rumus uji t, diperoleh nilai thitung> ttabel. 

Sehingga dapat dikatakan hipotesis yang diajukan telah diterima. Dapat 

dikatakan hasil belajar siswa yang menggunakan model pembelajaran Inquiry 

menggunakan Google Form lebih tinggi dibandingkan siswa yang 

menggunakan model konvensional pada mata pelajaran Simulasi dan 

Komunikasi Digital kelas X di SMKN 9 Padang semester ganjil tahun ajaran 

2018/2019. Hal tersebut dapat dilihat dari nilai rata-rata kelas eksperimen yaitu 

88,78 dan kelas kontrol yaitu 77,19. Maka dapat dilihat terdapat perbedaan 

hasil belajar yang cukup berarti antara kelas eksperimen dan kontrol. 

Hasil penelitian dalam pembahasan ini sejalan dengan penelitian relevan 

yang telah dilakukan oleh Yellia Fitri, (2011) dalam penelitiannya “Pengaruh  

Penggunaan Model Pembelajaran Inkuiri Terhadap Hasil Belajar siswa Pada 

Mata Pelajaran Keterampilan Komputer dan Pengolaan Informasi (KKPI) 

Kelas X di SMKN Nusantara Padang Tahun Pelajaran 2014/2015”. Hal ini 

sejalan dengan Riti Novalia (2016), dimana hasil penelitian menyatakan bahwa 

terdapat pengaruh yang signifikan antara penggunaan model pembelajaran 

Inkuiri Terbimbing terhadap hasil belajar pada mata pelajaran mendiagnosis 

permasalahan pengoperasian PC dan periferal komputer.  

Dari hasil pengujian normalitas kelas eksperimen diperoleh Lhitung<Ltabel 

(0,130<0,162) untuk α 0,05, dan kelas kontrol diperoleh Lhitung<Ltabel (0,097< 

0,126) untuk α 0,05, maka data kelas kontrol dan eksperimen berdistribusi 

normal. Selanjutnya, hasil pengujian homogenitas data dari kedua kelompok 
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pada Fhitung <Ftabel sehingga diperoleh h Fhitung <Ftabel, (0,895<1,90) untuk α 

0,05. Sedangkan, pada pengujian hipotesis dengan t-test diperoleh thitung>ttabel 

untuk α 0,05 yaitu (4,025>2,000). Maka dapat disimpulkan bahwa hipotesis H0 

ditolak dan H1 diterima. 

Perbedaan penelitian sebelumnya dengan penelitian ini yaitu penelitian 

sebelumnya memiliki rata-rata kelas eksperimen yaitu 82,10 dan penggunaan 

teknologi berupa android disekolah belum terlalu populer dan tidak banyak 

yang memanfaatkannya sebagai media pembelajaran, sedangkan pada 

penelitian kali ini rata-rata kelas eksperimen yaitu 88,78 dan dimana 

penggunaan android dilingkungan sekolah sudah menjadi hal yang biasa. 

Android telah menjadi bagian dari media pembelajaran disekolah yang banyak 

dimanfaatkan oleh pendidik. Dalam penelitian ini juga menerapkan 

pemanfaatan Google Form sebagai salah satu fasilitas Google yang dapat 

digunakan untuk melakukan evaluasi pembelajaran yang tidak digunakan oleh 

peneliti sebelumnya, maka dapat dilihat terdapat peningkatan hasil belajar 

penelitian sebelumnya memiliki rata-rata kelas eksperimen yaitu 82,10  dan 

penelitian sekarang rata-rata kelas eksperimen yaitu 88,78. 

Berdasarkan uraian tersebut dapat disimpulkan bahwa penerapan model 

pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form terhadap hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital kelas X SMKN 9 

Padang dapat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa dibandingkan dengan 

pembelajaran yang menggunakan model pembelajaran konvensional. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilaksanakan pada siswa kelas X Kuliner di 

SMK N 9 Padang semester ganjil tahun pelajaran 2018/2019 pada mata pelajaran 

Simulasi dan Komunikasi Digital, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa terdapat 

pengaruh yang signifikan antara menggunakan model pembelajaran Inquiry 

menggunakan Google Form terhadap hasil belajar mata pelajaran Simulasi dan 

Komunikasi digital kelas X Kuliner SMK N 9 Padang semester ganjil tahun 

ajaran 2018/2019. Hal ini terlihat dari hasil uji hipotesis yang telah dilakukan 

menggunakan rumus uji t, diperoleh nilai thitung>ttabel (4,889 > 2,381). Sehingga 

dapat dikatakan hipotesis yang diajukan telah diterima. Hal tersebut diperkuat lagi 

dengan perbedaan rata-rata hasil belajar yang signifikan antara kelas kontrol dan 

kelas eksperimen. Dimana kelas eksperimen memperoleh rata-rata sebesar 88,78  

sedangkan kelas kontrol memperoleh nilai rata-rata sebesar 77,19. Sehingga dapat 

ditarik kesimpulan bahwa hipotesis H1 pada penelitian ini diterima. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, peneliti perlu memberikan 

beberapa saran yang terkait dengan hasil penelitian, adalah sebagai berikut ; 

1. Bagi peneliti, hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan bagi 

peneliti sebagai calon guru untuk menggali kemampuan menciptakan 

pembelajaran yang aktif, kreatif dan inovatif. 
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2. Bagi siswa, diharapkan dapat belajar lebih aktif sehingga hasil belajar dapat 

ditingkatkan. 

3. Bagi guru, dapat menjadikan pembelajaran Inquiry menggunakan Google 

Form sebagai alternatif penggunaan model pembelajaran dalam proses belajar 

mengajar di kelas.  

4. Model pembelajaran Inquiry menggunakan Google Form tidak hanya dapat 

diterapkan pada mata pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital saja, tetapi 

juga bisa pada mata pelajaran yang lainnya dan sekaligus sebagai bahan 

bacaan bagi mahasiswa yang ingin mengkaji tentang model pembelajaran 

Inquiry menggunakan Google Form terhadap hasil belajar khususnya mata 

pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital. 
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SILABUS MATA PELAJARAN SIMULASI DAN KOMUNIKASI DIGITAL 

(DASAR PROGRAM KEAHLIAN JASA BOGA DAN AKOMODASI PERHOTELAN) 

 

Nama Sekolah  : SMK Negeri 9 Padang 

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital 

Kelas    : X ( Sepuluh ) 

Alokasi Waktu : 12 Jam  

Kompetensi Dasar Materi Pembelajaran Kegiatan Pembelajaran 

3.1 Menganalisis fitur yang 

tepat untuk pembuatan 

slide. 

4.3 Membuat slide untuk 

presentasi. 

 Pengertian perangkat 

lunak penyaji presentasi 

 Pengenalan aplikasi  

Microsoft PowerPoint 

 Pengenalan komponen-

komponen aplikasi 

penyaji presentasi 

Microsoft PowerPoint 

 Menjelaskan pengertian 

perangkat lunak penyaji 

presentasi 

 Menjelaskan aplikasi 

pembuat presentasi 

Microsoft PowerPoint 

 Menjelaskan komponen-

komponen aplikasi 

penyaji presentasi 

Microsoft PowerPoint 

 Mengoperasikan aplikasi 

penyaji presentasi 

Microsoft PowerPoint 

 Mendesain dokumen 

presentasi menggunakan 

Microsoft PowerPoint 

3.2 Menerapkan teknik 

presentasi yang efektif 

4.4 Melakukan presentasi 

yang efektif 

 Teknik-teknik presentasi 

yang efektif. 

 Mendemostrasikan 

presentasi yang efektif 

 Menjelaskan teknik-

teknik presentasi yang 

efektif. 

 Mendemonstrasikan 

pembuatan presentasi 

yang efektif 

 Menampilkan presentasi 

yang efektif 

 

LAMPIRAN 1 
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LAMPIRAN 2 
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

1.4 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1.4.1 Mengkonsepkan pengetahuan pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi. 

1.4.2 Mengklasifikasikan pengetahuan mengenai tool  pemformatan 

dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

1.4.3 Menggali pengetahuan pemformatan dokumen melalui perangkat 

lunak penyaji presentasi. 

D. Tujuan Pembelajaran 

1.4 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. Setelah berdiskusi 

dan menggali informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Menyebutkan konsep pengetahuan pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi. 

2. Mengklasifikasikan pengetahuan mengenai macam-macam 

pemformatan dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

3. Menggali pengetahuan mengenai pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi 

E. Materi Pembejaran 

1.4 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1. Pengertian perangkat lunak penyaji presentasi. 

2. Macam-macam perangkat lunak penyaji presentasi. 

3. Menjelaskan fitur-fitur yang ada dalam microsoft power point 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

4. Strategi : SPI 

5. Pendekatan :  Saintifik 

6. Model  :  Inquiry Learning 

7. Metode :  Diskusi 

: Demostrasi 

: Praktek 
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G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

15 menit 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

90 menit 

Orientasi 

 Guru 

mengkondisikan 

agar siswa siap 

melaksanakan 

proses 

pembelajaran 

Merumuskan 

Masalah 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

Peserta didik 

menyebutkan 

macam-macam 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

perangkat lunak 

pengolah 

presentasi. 

Merumuskan 

Hipotesis 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 

 

Mengumpulkan Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

perangkat lunak 

pengolah presentasi 

Menguji Hipotesis 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

 Guru memberikan 

link tugas kepada 

peserta didik, yang 

dapat diakses dan 

terhubung ke 

Google Form 

tentang perangkat 

lunak pengola 

presentasi 

 Peserta didik dapat 

melihat dan 

mengetahui nilai 

tugas yang baru 

saja dikerjakan 

Merumuskan 

Kesimpulan 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

25 menit 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS EKSPERIMEN 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 2 (dua) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

1.1. Memahami nilai nilai keimanan dengan menyadari hubungan keteraturan 

dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan yang 

menciptakannya. 

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber 

energi di alam. 

1.3. Mengamalkan nilai nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

1.4. Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1.5. Membuat slide untuk presentasi. 
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C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

1.5  Membuat slide untuk presentasi. 

1.5.1 Mendesain dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

D. Tujuan Pembelajaran 

1.5 Membuat slide untuk presentasi. Setelah berdiskusi dan menggali 

informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Mendesain dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

E. Materi Pembejaran 

1.5 Membuat slide untuk presentasi. 

1. Mendemonstrasikan langkah-langkah desain dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

1. Strategi : SPI 

2. Pendekatan :  Saintifik 

3. Model  :  Inquiry Learning 

4. Metode :  Diskusi 

: Demostrasi 

: Praktek 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

15 menit 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

90 menit 

Orientasi 

 Guru 

mengkondisikan 

agar siswa siap 

melaksanakan 

proses 

pembelajaran 

 Guru menjelaskan 

topik, tujuan, dan 

hasil belajar yang 

diharapkan dapat 

tercapai oleh siswa 

 

Merumuskan 

Masalah 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah 

presentasi. 

Merumuskan 

Hipotesis 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 
 

Mengumpulkan Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

perangkat lunak 

pengolah presentasi 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Menguji Hipotesis 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

Merumuskan 

Kesimpulan 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

25 menit 
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I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS EKSPERIMEN 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 3 (tiga) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

1.1. Memahami nilai nilai keimanan dengan menyadari hubungan keteraturan 

dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan yang 

menciptakannya. 

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber 

energi di alam. 

1.3. Mengamalkan nilai nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

1.4. Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1.5. Membuat slide untuk presentasi. 



75 
 

 
 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

1.5  Membuat slide untuk presentasi. 

1.5.2 Menyajikan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi. 

D. Tujuan Pembelajaran 

1.5 Membuat slide untuk presentasi. Setelah berdiskusi dan menggali 

informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Menyajikan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi. 

E. Materi Pembejaran 

1.5 Membuat slide untuk presentasi. 

1. Menampilkan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

1. Strategi : SPI 

2. Pendekatan :  Saintifik 

3. Model  :  Inquiry Learning 

4. Metode :  Diskusi 

: Demostrasi 

: Praktek 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

15 menit 



76 
 

 
 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

90 menit 

Orientasi 

 Guru 

mengkondisikan 

agar siswa siap 

melaksanakan 

proses 

pembelajaran 

Merumuskan 

Masalah 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah 

presentasi. 

Merumuskan 

Hipotesis 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 

 
Mengumpulkan Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

perangkat lunak 

pengolah presentasi 

Menguji Hipotesis 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

Merumuskan 

Kesimpulan 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

25 menit 

 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 
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3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS EKSPERIMEN 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 4 (empat) 

A. Kompetensi Inti 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

1.1. Memahami nilai nilai keimanan dengan menyadari hubungan keteraturan 

dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan yang 

menciptakannya. 

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber 

energi di alam. 

1.3. Mengamalkan nilai nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

1.4. Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1.5. Membuat slide untuk presentasi. 

1.6. Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  
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1.6 Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

1.6.1 Menelaah teknik presentasi yang efektif. 

1.6.2 Menemukan teknik presentasi yang efektif. 

1.6.3 Menyimpulkan teknik presentasi yang efektif. 

D. Tujuan Pembelajaran 

1.6 Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

1. Menemukan teknik presentasi yang efektif. 

2. Menyimpulkan teknik presentasi yang efektif 

E. Materi Pembejaran 

1. Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

1. Strategi : SPI 

2. Pendekatan :  Saintifik 

3. Model  :  Inquiry Learning 

4. Metode :  Diskusi 

: Demostrasi 

: Praktek 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

15 menit 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

90 menit 

Orientasi 

 Guru 

mengkondisikan 

agar siswa siap 

melaksanakan 

proses 

pembelajaran 

Merumuskan 

Masalah 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

teknik presentasi 

yang efektif  

Merumuskan 

Hipotesis 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang teknik 

presentasi yang 

efektif 

 

Mengumpulkan Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

teknik presentasi 

yang efektif 

Menguji Hipotesis 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

 Guru memberikan 

link tugas kepada 

peserta didik, yang 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

dapat diakses dan 

terhubung ke 

Google Form 

tentang perangkat 

lunak pengola 

presentasi 

 Peserta didik dapat 

melihat dan 

mengetahui nilai 

tugas yang baru 

saja dikerjakan 

Merumuskan 

Kesimpulan 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

25 menit 
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I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS EKSPERIMEN 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 5 (lima) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 3: Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

1.1. Memahami nilai nilai keimanan dengan menyadari hubungan keteraturan 

dan kompleksitas alam dan jagad raya terhadap kebesaran Tuhan yang 

menciptakannya. 

1.2. Mendeskripsikan kebesaran Tuhan yang menciptakan berbagai sumber 

energi di alam. 

1.3. Mengamalkan nilai nilai keimanan sesuai dengan ajaran agama dalam 

kehidupan sehari-hari. 

1.4. Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide. 

1.5. Membuat slide untuk presentasi. 



85 
 

 

1.6. Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

1.7. Melakukan presentasi yang efektif. 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

1.7 Melakukan presentasi yang efektif . 

1.7.1 Menunjukan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif. 

1.7.2 Menyempurnakan konsep dengan menggunakan teknik presentasi 

yang efektif. 

D. Tujuan Pembelajaran 

17 Menerapkan teknik presentasi yang efektif. 

1. Menunjukan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif 

2. Menyempurnakan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif  

E. Materi Pembejaran 

1. Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

1. Strategi : SPI 

2. Pendekatan :  Saintifik 

3. Model  :  Inquiry Learning 

4. Metode :  Diskusi 

: Demostrasi 

: Praktek 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

PENDAHULUAN  Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 
15 menit 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

90 menit 

Orientasi 

 Guru 

mengkondisikan 

agar siswa siap 

melaksanakan 

proses 

pembelajaran 

Merumuskan 

Masalah 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

mengamati 

demontrasi konsep 

dengan 

menggunakan 

teknik presentasi 

yang efektif 

Merumuskan 

Hipotesis 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang demontrasi 

konsep dengan 

menggunakan 

teknik presentasi 

yang efektif 

 

Mengumpulkan Data  Peserta didik 

mencari berbagai 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

informasi tentang 

demontrasi konsep 

dengan 

menggunakan 

teknik presentasi 

yang efektif 

Menguji Hipotesis 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

 Guru memberikan 

link tugas kepada 

peserta didik, yang 

dapat diakses dan 

terhubung ke 

Google Form 

tentang perangkat 

lunak pengola 

presentasi 

 Peserta didik dapat 

melihat dan 

mengetahui nilai 

tugas yang baru 

saja dikerjakan 

Merumuskan 

Kesimpulan 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 
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KEGIATAN                       DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

25 menit 

 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

 

 

 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS KONTROL 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Sekolah : SMKN 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit  

Pertemuan : 1 (satu) 

 

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

3.5 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide.   

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

3.5 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide.  

3.5.1 Mengkonsepkan pengetahuan pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi. 

3.5.2 Mengklasifikasikan pengetahuan mengenai tool  pemformatan 

dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

3.5.3 Menggali pengetahuan pemformatan dokumen melalui perangkat 
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lunak penyaji presentasi. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

3.5 Menganalisis fitur yang tepat untuk pembuatan slide.Setelah berdiskusi 

dan menggali informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Menyebutkan konsep pengetahuan pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi. 

2. Mengklasifikasikan pengetahuan mengenai macam-macam 

pemformatan dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

3. Menggali pengetahuan mengenai pemformatan dokumen melalui 

perangkat lunak penyaji presentasi 

E. Materi Pembejaran 

1. Pengertian perangkat lunak penyaji presentasi 

2. Macam-macam perangkat lunak penyaji presentasi 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

Pendekatan  :  Scaintifik 

Model  :  Discovery Learning 

Metode  :  Diskusi, Demostrasi dan Praktek. 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

15 menit 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

110 menit Pemberian 

stimulus terhadap 

peserta didik 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

Peserta didik 

menyebutkan 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah 

presentasi. 

Indentifikasi 

Masalah 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 

 

Pengumpulan 

Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

perangkat lunak 

pengolah presentasi 

Pembuktian 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

Menarik 

kesimpulan/ 

generalisasi 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

15 menit 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS KONTROL 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Sekolah : SMK Negeri 9 Padang 

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 2 (dua) 

  

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

3.6 Membuat slide untuk presentasi.  

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

3.6  Membuat slide untuk presentasi. 

3.6.1 Mendesain dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi. 

D. Tujuan Pembelajaran. 

3.6 Membuat slide untuk presentasi. Setelah mempraktikkan  dan menggali 

informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Mendesain dokumen melalui perangkat lunak penyaji presentasi 
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E. Materi Pembejaran 

1. Mendemonstrasikan langkah-langkah desain dokumen melalui perangkat 

lunak penyaji presentasi. 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

Pendekatan  :  Scaintifik 

Model   :  Discovery Learning 

Metode   :  Diskusi, Demostrasi dan Praktek. 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

15 menit 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

110  menit 
Pemberian 

stimulus 

terhadap peserta 

didik 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah presentasi. 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Indentifikasi 

Masalah 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 

Pengumpulan 

Data 

 Peserta didik 

mencari  berbagai 

informasi tentang 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah presentasi 

Pembuktian 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil diskusi  

 Peserta didik menilai 

hasil diskusi 

Menarik 

kesimpulan/ 

generalisasi 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi didepan 

kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

 

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

15 menit 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS KONTROL 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 3 (tiga) 

 

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

3.7 Membuat slide untuk presentasi. 

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

3.7.1 Menyajikan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi. 

D. Tujuan Pembelajaran 

3.7 Membuat slide untuk presentasi.Setelah mempraktikkan  dan menggali 

informasi diharapkan peserta didik  dapat :  

1. Menyajikan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi 
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E. Materi Pembejaran 

1. Menampilkan hasil pemformatan dokumen melalui perangkat lunak 

penyaji presentasi. 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

Pendekatan  :  Scaintifik 

Model   :  Discovery Learning 

Metode   :  Diskusi, Demostrasi dan Praktek. 

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

15 menit 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi Kegiatan 

105  menit 
Pemberian 

stimulus 

terhadap peserta 

didik 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

macam-macam 

perangkat lunak 

pengolah presentasi. 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Indentifikasi 

Masalah 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang fungsi-

fungsi  perangkat 

lunak pengolah 

presentasi 

Pengumpulan 

Data 

 Peserta didik 

mencari  berbagai 

informasi tentang 

fungsi-fungsi  

perangkat lunak 

pengolah presentasi 

Pembuktian 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil diskusi  

 Peserta didik menilai 

hasil diskusi 

Menarik 

kesimpulan/ 

generalisasi 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi didepan 

kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

 

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

15 menit 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS KONTROL 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 4 (empat) 

 

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

3.8 Menerapkan teknik presentasi yang efektif.   

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

3.8 Menerapkan teknik presentasi yang efektif 

3.8.1 Menelaah teknik presentasi yang efektif. 

3.8.2 Menemukan teknik presentasi yang efektif. 

3.8.3 Menyimpulkan teknik presentasi yang efektif. 

D. Tujuan Pembelajaran 

3.8 Menerapkan teknik presentasi yang efektif. Setelah berdiskusi dan 

menggali informasi diharapkan peserta didik  dapat :  
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1. Menemukan teknik presentasi yang efektif. 

2. Menyimpulkan teknik presentasi yang efektif. 

E. Materi Pembelajaran 

1. Menjelaskan teknik-teknik presentasi yang efektif. 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

Pendekatan  :  Scaintifik 

Model  :  Discovery Learning 

Metode  :  Diskusi, Demonstrasi, Praktek.  

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

15 menit 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

110 menit Pemberian 

stimulus terhadap 

peserta didik 

 Guru meminta 

peserta didik untuk 

menyebutkan 

teknik presentasi 

yang efektif. 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Indentifikasi 

Masalah 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang teknik 

presentasi yang 

efektif 

 

Pengumpulan 

Data 

 Peserta didik 

mencari berbagai 

informasi tentang 

teknik presentasi 

yang efektif 

Pembuktian 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil 

diskusi  

 Peserta didik 

menilai hasil 

diskusi 

Menarik 

kesimpulan/ 

generalisasi 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi 

didepan kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 

  

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

15 menit 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN KELAS KONTROL 

TAHUN AJARAN 2018/2019 

Nama Sekolah : SMK Negeri 9 Padang  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital  

Kelas/Semester  : X /1 

Alokasi Waktu : 3 x 45 menit 

Pertemuan : 5 (lima) 

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian 

yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah. 

4. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 

B. Kompetensi Dasar  

3.9 Melakukan  presentasi yang efektif.   

C. Indikator Pencapaian Kompetensi  

3.9 Melakukan  presentasi yang efektif. 

3.9.1 Menunjukan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif. 

3.9.2 Menyempurnakan konsep dengan menggunakan teknik presentasi 

yang efektif. 

D. Tujuan Pembelajaran 

3.9 Melakukan  presentasi yang efektif. Setelah mempraktikkan dan menggali 

informasi diharapkan peserta didik  dapat :  
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1. Menunjukan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif 

2. Menyempurnakan konsep dengan menggunakan teknik presentasi yang 

efektif. 

E. Materi Pembelajaran 

1. Menjelaskan teknik-teknik presentasi yang efektif. 

F. Pendekatan, Model, dan Metode 

Pendekatan :  Scaintifik 

Model  :  Discovery Learning 

Metode  :  Diskusi, Demonstrasi, Praktek.  

G. Alat, bahan, media dan sumber belajar 

Alat : Lcd, perangkat komputer 

Media : Power Point 

Sumber : Fasilitas internet 

H. Kegiatan Pembelajaran 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENDAHULUAN 

 Peseta didik merespon salam serta 

mengekspresikan nilai-nilai sosial dan 

kemanusiaan melalui interaksi simpatik dan 

empatik. 

 Guru meminta salah satu peserta didik untuk 

memimpin doa 

 Guru mengecek kehadiran peserta didik, dan 

meminta peserta menyiapkan peralatan yang 

diperlukan. 

 Guru mengapersespsi/mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan dalam 

pertemuan sebelumnya. 

 Peserta didik  menerima informasi tentang 

keterkaitan pembelajaran sebelumnya dengan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

 Peserta didik menerima informasi 

kompetensi, materi, indikator, dan kegiatan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

15 menit 

INTI 

 

Sintak Model Deskripsi 

110  menit Pemberian 

stimulus 
 Guru meminta 

peserta didik untuk 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

terhadap peserta 

didik 

mengamati  

demonstrasi konsep 

dengan 

menggunakan teknik 

presentasi yang 

efektif. 

Indentifikasi 

Masalah 

 Peserta didik 

bertanya jawab 

tentang konsep 

dengan 

menggunakan teknik 

presentasi yang 

efektif. 

Pengumpulan 

Data 

 Peserta didik 

mencari  berbagai 

informasi tentang 

konsep dengan 

menggunakan teknik 

presentasi yang 

efektif. 

Pembuktian 

 Guru menugaskan 

peserta didik untuk 

menilai hasil diskusi  

 Peserta didik menilai 

hasil diskusi 

Menarik 

kesimpulan/ 

generalisasi 

 

 

 Guru menugaskan 

masing-masing 

kelompok  untuk 

menyajikan hasil 

diskusi 

 Peserta didik 

mempresentasikan 

hasil diskusi didepan 

kelas 

 Peserta didik lain 

dan guru 

memberikan 

tanggapan terhadap 

presentasi.  

 Peserta didik 

memperbaiki hasil 

presentasi dan 

membuat simpulan. 
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KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

 

PENUTUP 

 Peserta didik bersama guru menyimpulkan 

pembelajaran. 

 Peserta didik bersama guru melaksanakan 

refleksi terhadap kegiatan pembelajaran yang 

telah dilakukan. 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

dengan memberikan pesan untuk tetap belajar 

dan menanamkan nilai pada peserta didik. 

 Peserta didik dan guru merencanakan tindak 

lanjut pembelajaran untuk pertemuan 

berikutnya. 

 Guru mengucapkan salam penutup. 

15 menit 

I. Penilaian 

1. Tes Praktek 

2. KKM pada sekolah untuk mapel Simulasi dan Komunikasi Digital  adalah 

75 

3. Penilaian siswa mempresentasikan dan mengerjakan tugas yang 

dilaksanakan 

Padang,      November  2018 

Guru Mata Pelajaran 

 

 

Nurul Qamariah 

15101156110018 
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8. Dibawah ini yang termasuk kedalam 

fitur-fitur microsoft office power 

point, kecuali ... 

a. Title 

b. Ruler 

c. Page number In Slide 

d. Play Slide Show 

e. Name Box. 

9. Perintah dari keyboard untuk 

melakukan cetak tebal pada tulisan di 

Microsoft Office Power Point adalah 

..... 

a. Ctrl + I 

b. Ctrl + A 

c. Ctrl + U 

d. Ctrl + C 

e. Ctrl + B. 

10. Perintah dari keyboard untuk 

melakukan cetak garis bawah pada 

tulisan di Microsoft Office Power 

Point adalah ..... 

a. Ctrl + I 

b. Ctrl + A 

c. Ctrl + U. 

d. Ctrl + C 

e. Ctrl + B 

11. Saat melakukan presentasi terdapat 

beberapa unsur pokok yang harus ada 

untuk menunjang kelancaran 

presentasi yaitu, kecuali ..... 

a.  Kelas. 

b. Guru  

c. Komputer  

d. Laptop  

e. Siswa  

12. Didalm microsoft power point 

terdapat layout, yang berfungsi 

mengatur tampilan presentasi, 

berapakah jumlah layout yang 

disediakan dalam microsoft office 

power point 2007.. 

a. 6 macam 

b. 5 macam 

c. 7 macam 

d. 8 macam 

e. 9 macam. 

13. Efek khusus yang terjadi ketika 

perpindahan dari satu slide ke slide 

lain ketika presentasi di tayangkan  

adalah .... 

a. Slide master 

b. Transisi. 

c. Hyperlink  

d. Animasi  

e. Media  

14. Fitur khusus pada power point yang 

digunakan untuk memodifikasi slide 

dan layout pada presentasi yang cepat 

adalah ... 

a. Slide master. 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi  

e. Media  

15. Fitur yang digunakan untuk 

menautkan satu halaman kehalaman 

yang lain pada power point yang 

menggunakan web, email, file disebut  

a. Slide master 

b. Transisi  

c. Hyperlink. 

d. Animasi  

e. Media  

16. Pada power point dapat 

menambahkan animation  pada teks 

dan objek yang berada pada 

placeholder yang dipilih, adalah 

kegunaan dari… 

a. Slide master 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi. 

e. Media  

17. Power point menyediakan fitur insert 

yang memungkinkan untuk 

menjalankan, menambhakan vidio, 

mengatur vidio, menambah audio 

pada saat melakukan presentasi adalah 

fungsi dari fitur .... 

a. Slide master 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi  

e. Media. 

18. Untuk membuat tulisan modifikasi 

dapat menggunakan fasilitas… 

a. Word Art. 

b. Clip Art 

c. Change Case 

d. Picture 
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e. Font 

19. Fungsi icon page number in slide 

adalah… 

a. Memberi bingkai 

b. Memberikan penomoran 

halaman. 

c. Memberikan nomor di awal 

kalimat 

d. Membuat cover 

e. Memberikan font 

20. Fungsi tool shapes pada microsoft 

office power point adalah .... 

a. Membuat gambar bentuk dasar. 

b. Membuat huruf seni 

c. Menyisipkan simbol matematika 

d. Menyisipkan gambar clip art 

e. Memberikan penomoran halaman 

21. Berikut ini mana yang merupakan 

langkah-langkah menyisipkan gambar 

di Microsoft Office Word …. 

a. Home -> insert -> picture -> pilih 

gambar 

b. Insert -> picture -> pilih gambar. 

c. Home -> page layout -> picture 

d. Home -> page borders -> picture 

e. Insert -> picture -> pilih gambar -

> insert 

22. Fungsi bold, italic, underline berturut-

turut adalah …. 

a. Miring, tebal, garis bawah 

b. Garis bawah, tebal, miring 

c. Tebal, garis bawah, miring, 

d. Miring, garis bawah, miring 

e. Tebal, miring, garis bawah. 

23. Dibawah ini yang merupakan contoh 

aplikasi bagian dari Microsoft Office, 

kecuali … 

a. Microsoft Office Word 

b. Microsoft Office Excel 

c. Microsoft Office Mail Merge. 

d. Microsoft Office PowerPoint 

e. Microsoft Office Access 

24. Untuk menggeser lembar kerja ke atas 

atau ke bawah menggunakan ...... 

a. Layout button 

b. Scroll bar vertikal 

c. Ruller 

d. Scroll bar horizontal. 

e. Ribbon 

25. Tab yang berisi ikon-ikon untuk 

instruksi membuat layout, reset dan 

section adalah .... 

a. Home. 

b. Insert 

c. Pege Layout 

d. Reference 

e. Mailings 

26. Langkah yang digunakan untuk 

membuat slide menjadi dua layout 

pada Slide baru adalah... 

a. InsertNew SlideLayoutTwo 

Content 

b. HomeNew SlideLayoutTwo 

Content. 

c. Insert LayoutTwo Content 

d. Home LayoutTwo Content 

e. B dan D benar 

27. Power point memiliki kemampuan 

membuat slide menjadi lebih menarik 

ketika pemaparan presentasi, yang 

dapat diedit pada fitur... 

a. Layout  

b. Design. 

c. Animation 

d. Desain latar belakang 

e. transitions 

28. fitur khusus pada microsoft office 

power point yang digunakan untuk 

meodifikasi slide dan layout pada 

presentasi dengan cepat adalah fungsi 

dari... 

a. Slide 

b. Slide Pane 

c. Slide Master. 

d. Slide Khusus 

e. Slide Number in Slide 

29. Pada microsoft office power point kita 

juga dapat menambahkan hal-hal 

untuk membuat presentasi lebih 

menarik, salah satunya menambahkan 

logo dengan cara...  

a. Pilih font pada slide 

mastertentukan jenis tulisan 

yang digunakan 

b. Klik tab insertklik 

pictureletakkan logo dipojok 

kanan layout. 
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c. Klik tab insertklik photo 

albumletakkan logo dipojok 

kanan layout Putty 

d. Klik tab insertklik clip 

artletakkan logo dipojok kanan 

layout  

e. Semua benar 

 

30. Pada microsoft office power point kita 

juga dapat menambahkan hal-hal 

untuk membuat presentasi lebih 

menarik, salah satunya menambahkan 

shapes dengan cara...  

a. Klik tab insertklik clip 

artletakkan dipojok kanan layout 

b. Klik tab insertklik 

Shapesletakkan dipojok kanan 

layout 

c. Klik tab  page layoutklik clip 

artletakkan dipojok kanan layout 

d. Klik tab insertklik 

shapesletakkan dipojok kanan 

layout 

e. Klik tab insertklik Shapespilih 

dua jenis. 

31. Cara mengedit tampilan belakang 

layar pada presentasi adalah dengan 

cara... 

a. Klik designklik themespilih 

yang di inginkan. 

b. Klik Animationklik 

themespilih yang di inginkan 

c. Klik transitionsklik 

themespilih yang di inginkan 

d. Klik homeklik layoutpilih 

yang di inginkan 

e. Semua benar 

32. Hyperlink digunakan untuk 

menautkan satu halaman dengan 

halaman yang lain. Hyperlink terdiri 

atas dua bagian yaitu...  

a. Web & alamat email 

b. Web page & tampilan link. 

c. Link & web 

d. Link & email 

e. Web & web page 

33. Transisi adalah salah satu fitur yang 

terdapat didalam microsoft office 

power point. Berikut ini yang 

termasuk kedalam efek dari transisi 

yang paling tepat adalah...  

a. Efek menghapus 

b. Efek kedip  

c. Efek kotak 

d. A,B,C benar 

e. A,B benar. 

34. Dalam pembuatan power point, kita 

harus melakukan dan melihat 

presentasi sebelu di tampilkan, cara 

yang digunakan untuk menampilkan 

power point dengan cepat adalah...  

a. F5. 

b. F4 

c. F3 

d. F2 

e. F1 

35. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan 

layar monitor, pada kondisi tersebut 

yang berfungsi untuk menayangkan 

slide sebelumnya adalah...  

a. Previous. 

b. Next 

c. Laser Pointer 

d. See all slide 

e. More 

36. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan 

layar monitor, pada kondisi tersebut 

yang berfungsi untuk menayangkan 

slide berikutnya adalah...  

a. Previous 

b. Next. 

c. Laser Pointer 

d. See all slide 

e. More 

37. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan 

layar monitor, pada kondisi tersebut 

yang berfungsi untuk menambahkan 

penunjuk, menyorot, dan menghapus 

adalah...  

a. Previous 

b. Next 

c. Laser Pointer. 

d. See all slide 

e. More 
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38. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan 

layar monitor, pada kondisi tersebut 

yang berfungsi untuk menampilkan 

semua slide adalah...  

a. Previous 

b. Next 

c. Laser Pointer 

d. See all slide. 

e. More 

39. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan 

layar monitor, pada kondisi tersebut 

yang berfungsi untuk memilih 

pengaturan lebih lanjut adalah...  

a. Previous 

b. Next 

c. Laser Pointer 

d. See all slide 

e. More. 

40. Fitur media yang memungkinkan 

untuk menjalankan berbagai jenis 

media pada saat melakukan presentasi 

adalah fungsi dari... 

a. Animasi 

b. Vidio 

c. Recording 

d. Media. 

e. transisi 
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         Kunci Jawaban Soal Uji Coba Penelitian 

         

         

  

No Jawaban 

 

No Jawaban 

  

  

1 B 

 

21 B 

  

  

2 D 

 

22 E 

  

  

3 B 

 

23 C 

  

  

4 A 

 

24 D 

  

  

5 B 

 

25 A 

  

  

6 E 

 

26 B 

  

  

7 E 

 

27 B 

  

  

8 E 

 

28 C 

  

  

9 E 

 

29 B 

  

  

10 C 

 

30 E 

  

  

11 A 

 

31 A 

  

  

12 E 

 

32 B 

  

  

13 B 

 

33 E 

  

  

14 A 

 

34 A 

  

  

15 C 

 

35 A 

  

  

16 D 

 

36 B 

  

  

17 E 

 

37 C 

  

  

18 A 

 

38 D 

  

  

19 B 

 

39 E 

  

  

20 A 

 

40 D 

  

   

 

     

   

 

     

   

 

     

   

 

      

LAMPIRAN 4 
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Validitas Soal Penelitian 

No 
Kompetensi 

Dasar 
Indikator 

Nomor 

Butir 

Soal 

Jumlah 

Soal 

Valid 

Nomor 

Soal 

Tidak 

Valid 

1 3.1 Menganalisis 

fitur yang 

tepat untuk 

pembuatan 

slide 

3.1.1 Pengertian 

perangkat 

lunak 

penyaji 

presentasi 

1,2,12,1

6,23 

1,2,16,

23 

12 

3.1.2 Pengenalan 

aplikasi 

pengolah 

kata 

Microsoft 

Power 

Point 

3,4,5,6,1

1,14,15,

17 

3,4,11,

14,17 

5,6,15 

2 3.2 Membuat slide 

presentasi 

3.2.1 Pengenalan 

komponen-

komponen 

aplikasi 

penyaji 

presentasi 

Microsoft 

Power 

Point 

7,8,9,10,

13,18,19

,20,21,2

2,25,26,

27,31 

7,8,9,1

0,18,19

,20,21,

22,25,2

6,27,31 

13 

3 3.3 Menerapkan 

teknik 

presentasi 

yang efektif 

3.3.1 Teknik 

presentasi 

yang 

efektif 

24,28,29

,30,32, 

24,28,2

9,30,32

, 

 

4 3.4 Melakukan 

presentasi 

yang efektif 

3.4.1 

Mendemonstrasik

an presentasi 

yang efektif 

33,34,35

,36,37,3

8,39,40 

33,34,3

5,36,37

,39,40 

38 

Jumlah 40 34 6 
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Indeks Kesukaran Soal Uji Coba Penelitian  

No 
Kompetensi 

Dasar 
Indikator 

Nomor 

Butir 

Soal 

Cukup Mudah 

1 3.1 Menganalisis 

fitur yang 

tepat untuk 

pembuatan 

slide 

3.1.1 Pengertian 

perangkat 

lunak 

penyaji 

presentasi 

1,2,12,1

6,23 

1,2,12,

16 

23 

3.1.2 Pengenalan 

aplikasi 

pengolah 

kata 

Microsoft 

Power 

Point 

3,4,5,6,1

1,14,15,

17 

3,5,6,1

1,14,17 

4,15 

2 3.2 Membuat 

slide 

presentasi 

3.2.1 Pengenalan 

komponen

-

komponen 

aplikasi 

penyaji 

presentasi 

Microsoft 

Power 

Point 

7,8,9,10,

13,18,19

,20,21,2

2,25,26,

27,31 

7,8,10,

13,19,2

0,21,22

,25,26 

9,18,27

,31 

3 3.3 Menerapkan 

teknik 

presentasi 

yang 

efektif 

3.3.1 Teknik 

presentasi 

yang 

efektif 

24,28,29

,30,32, 

24,28,2

9,30,32

, 

 

4 3.4 Melakukan 

presentasi 

yang 

efektif 

3.4.1 

Mendemonstrasi

kan presentasi 

yang efektif 

33,34,35

,36,37,3

8,39,40 

33,34,3

5,36,37

,39,40 

38 

Jumlah 40 32 8 
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Daya Pembeda Soal Uji Coba  

No 
Kompetensi 

Dasar 
Indikator 

Nomor 

Butir 

Soal 

Jelek Cukup Baik SB JS 

1 3.1  

Menganalisi

s fitur yang 

tepat untuk 

pembuatan 

slide 

3.1.1  

Pengertian 

perangkat 

lunak penyaji 

presentasi 

1,2,12,

16,23 

 1,12,23 16 2  

3.1.2  

Pengenalan 

aplikasi 

pengolah 

kata 

Microsoft 

Power Point 

3,4,5,6,

11,14,1

5,17 

3,4,1

1,15 

17 5,6,1

4 

  

2 3.2  

Membuat 

slide 

presentasi 

3.2.1  

Pengenalan 

komponen-

komponen 

aplikasi 

penyaji 

presentasi 

Microsoft 

Power Point 

7,8,9,1

0,13,18

,19,20,

21,22,2

5,26,27

,31 

8,9,1

3,27 

7,21,22

,25 

10,1

9,20,

26,3

1 

 18 

3 3.3  

Menerapkan 

teknik 

presentasi 

yang efektif 

 

3.3.1  

Teknik 

presentasi 

yang efektif 

24,28,2

9,30,32

, 

 24,28,3

2 

29,3

0 

  

4 3.4  

Melakukan 

presentasi 

yang efektif 

3.4.1 

Mendemonst

rasikan 

presentasi 

yang efektif 

33,34,3

5,36,37

,38,39,

40 

34 35,36,3

8 

33,3

7,39,

40 

  

Jumlah 40 9 13 15 1 1 

 

LAMPIRAN 7 



 

1
1
8

1
2

3
4

5
6

7
8

9
1
0

1
1

1
2

1
3

1
4

1
5

1
6

1
7

1
8

1
9

2
0

2
1

2
2

2
3

2
4

2
5

2
6

2
7

2
8

2
9

3
0

3
1

3
2

3
3

3
4

3
5

3
6

3
7

3
8

3
9

4
0

1
A

D
0

0
0

0
0

1
0

1
1

1
0

0
1
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Soal Penelitian 

TA. 2018/2019 

 

Hari / Tanggal  :  

Mata Pelajaran : Simulasi dan Komunikasi Digital 

Waktu   : 90 Menit 

Kelas   : X Kuliner 

 

 

 

 

Petunjuk Penyelesaian : 

a. Isilah nama, kelas, hari/tanggal pada soal dan lembar jawaban yang telah disediakan 

b. Pilihlah jawaban yang tepat dari soal objektif dibawah ini dengan memberi silang pada 

lembar jawaban 

 

1. Pengertian Microsoft Office Power 

Point adalah…  

a. Merupakan tampilan utama yang 

akan membantu dalam 

mempersiapkan atau menyampaikan 

presentasi 

b. Salah satu bentuk komunikasi yang 

dilakukan untuk menyampaikan 

suatu topik, pendapat atau informasi 

kepada orang lain. 

c. Berfungsi untuk menjalankan slide 

yang sedang diakses 

d. Sebuah file presentasi terdiri atas 

rangkaian slide yang disajikan secara 

runtun dengan infirmasi yang tersaji 

lebih menarik 

e. Beberapa fitur yang terdiri beberapa 

fitur yang dapat membantu untuk 

mempresentasikan gagasan dan 

konsep  

2. Sebuah presentasi terdapat beberapa 

unsur pokok yaitu, kecuali …  

a. Pihak yang melakukan presentasi 

b. Peserta presentasi 

c. Media presentasi 

d. Slide presentasi. 

e. Perangkat presentasi 

3. Fitur power point yaitu Slide 

Navigation Pane berguna untuk...  

a.  Menjalankan slide yang sedang 

diakses pada slide pane 

b. Melihat dan bekerja pada slide 

presentasi. 

c. Menampilakn mode baca yang akan 

menyembunyikan perintah edit 

untuk memudahkan ketika diperiksa 

d. Menambahkan komentar pada slide 

diakses 

e. Menampilkan nama power point file 

yang sedang dibuka 

4. Berisi kumpulan tombol pintas yang 

sering digunakan untuk perintah umum 

adalah fungsi dari…  

a. Quick Access Toolbar. 

b. Ribbon 

c. Slide Navigation Pane 

d. Title 

e. Slide pane 

5. Langkah yang dilakukan untuk 

menampilkan ruler pada microsoft 

office adalah...  

a. ReviewShowRuler 

b. ReviewDocumentRuler 

c. InsertShowRuler 

d. ViewDocumentRuler 

e. ViewShowRuler. 

6. Perintah dari keyboard untuk 

melakukan cetak garis bawah pada 

tulisan di Microsoft Office Power 

Point adalah ..... 

a. Ctrl + I 

b. Ctrl + A 

c. Ctrl + U. 

d. Ctrl + C 

e. Ctrl + B 

LAMPIRAN 11 
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Kelas : 
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7. Saat melakukan presentasi terdapat 

beberapa unsur pokok yang harus ada 

untuk menunjang kelancaran 

presentasi yaitu, kecuali ..... 

a.  Kelas. 

b. Guru  

c. Komputer  

d. Laptop  

e. Siswa  

8. Fitur khusus pada power point yang 

digunakan untuk memodifikasi slide 

dan layout pada presentasi yang cepat 

adalah ... 

a. Slide master. 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi  

e. Media  

9. Pada power point dapat menambahkan 

animation  pada teks dan objek yang 

berada pada placeholder yang dipilih, 

adalah kegunaan dari… 

a. Slide master 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi. 

e. Media  

10. Power point menyediakan fitur insert 

yang memungkinkan untuk 

menjalankan, menambhakan vidio, 

mengatur vidio, menambah audio 

pada saat melakukan presentasi adalah 

fungsi dari fitur .... 

a. Slide master 

b. Transisi  

c. Hyperlink  

d. Animasi  

e. Media. 

11. Untuk membuat tulisan modifikasi 

dapat menggunakan fasilitas… 

a. Word Art. 

b. Clip Art 

c. Change Case 

d. Picture 

e. Font 

12. Fungsi icon page number in slide 

adalah… 

a. Memberi bingkai 

b. Memberikan penomoran 

halaman. 

c. Memberikan nomor di awal 

kalimat 

d. Membuat cover 

e. Memberikan font 

13. Fungsi tool shapes pada microsoft 

office power point adalah .... 

a. Membuat gambar bentuk dasar. 

b. Membuat huruf seni 

c. Menyisipkan simbol matematika 

d. Menyisipkan gambar clip art 

e. Memberikan penomoran halaman 

14. Fungsi bold, italic, underline berturut-

turut adalah …. 

a. Miring, tebal, garis bawah 

b. Garis bawah, tebal, miring 

c. Tebal, garis bawah, miring, 

d. Miring, garis bawah, miring 

e. Tebal, miring, garis bawah. 

15. Dibawah ini yang merupakan contoh 

aplikasi bagian dari Microsoft Office, 

kecuali … 

a. Microsoft Office Word 

b. Microsoft Office Excel 

c. Microsoft Office Mail Merge. 

d. Microsoft Office PowerPoint 

e. Microsoft Office Access 

16. Untuk menggeser lembar kerja ke atas 

atau ke bawah menggunakan ...... 

a. Layout button 

b. Scroll bar vertikal 

c. Ruller 

d. Scroll bar horizontal. 

e. Ribbon 

17. Tab yang berisi ikon-ikon untuk 

instruksi membuat layout, reset dan 

section adalah .... 

a. Home. 

b. Insert 

c. Pege Layout 

d. Reference 

e. Mailings 

18. Langkah yang digunakan untuk 

membuat slide menjadi dua layout 

pada Slide baru adalah... 

a. InsertNew SlideLayoutTwo 

Content 

b. HomeNew SlideLayoutTwo 

Content. 

c. Insert LayoutTwo Content 

d. Home LayoutTwo Content 
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e. B dan D benar 

19. Power point memiliki kemampuan 

membuat slide menjadi lebih menarik 

ketika pemaparan presentasi, yang 

dapat diedit pada fitur... 

a. Layout  

b. Design. 

c. Animation 

d. Desain latar belakang 

e. transitions 

20. Fitur khusus pada microsoft office 

power point yang digunakan untuk 

meodifikasi slide dan layout pada 

presentasi dengan cepat adalah fungsi 

dari... 

a. Slide 

b. Slide Pane 

c. Slide Master. 

d. Slide Khusus 

e. Slide Number in Slide 

21. Pada microsoft office power point kita 

juga dapat menambahkan hal-hal 

untuk membuat presentasi lebih 

menarik, salah satunya menambahkan 

logo dengan cara...  

a. Pilih font pada slide 

mastertentukan jenis tulisan 

yang digunakan 

b. Klik tab insertklik 

pictureletakkan logo dipojok 

kanan layout. 

c. Klik tab insertklik photo 

albumletakkan logo dipojok 

kanan layout Putty 

d. Klik tab insertklik clip 

artletakkan logo dipojok kanan 

layout  

e. Semua benar 

22. Pada microsoft office power point kita 

juga dapat menambahkan hal-hal 

untuk membuat presentasi lebih 

menarik, salah satunya menambahkan 

shapes dengan cara...  

a. Klik tab insertklik clip 

artletakkan dipojok kanan layout 

b. Klik tab insertklik 

Shapesletakkan dipojok kanan 

layout 

c. Klik tab  page layoutklik clip 

artletakkan dipojok kanan layout 

d. Klik tab insertklik 

shapesletakkan dipojok kanan 

layout 

e. Klik tab insertklik Shapespilih 

dua jenis. 

23. Cara mengedit tampilan belakang 

layar pada presentasi adalah dengan 

cara... 

a. Klik designklik themespilih 

yang di inginkan. 

b. Klik Animationklik 

themespilih yang di inginkan 

c. Klik transitionsklik 

themespilih yang di inginkan 

d. Klik homeklik layoutpilih 

yang di inginkan 

e. Semua benar 

24. Hyperlink digunakan untuk 

menautkan satu halaman dengan 

halaman yang lain. Hyperlink terdiri 

atas dua bagian yaitu...  

a. Web & alamat email 

b. Web page & tampilan link. 

c. Link & web 

d. Link & email 

e. Web & web page 

25. Transisi adalah salah satu fitur yang 

terdapat didalam microsoft office 

power point. Berikut ini yang 

termasuk kedalam efek dari transisi 

yang paling tepat adalah...  

a. Efek menghapus 

b. Efek kedip  

c. Efek kotak 

d. A,B,C benar 

e. A,B benar. 

26. Dalam pembuatan power point, kita 

harus melakukan dan melihat 

presentasi sebelu di tampilkan, cara 

yang digunakan untuk menampilkan 

power point dengan cepat adalah...  

a. F5. 

b. F4 

c. F3 

d. F2 

e. F1 

27. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan layar 

monitor, pada kondisi tersebut yang 
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berfungsi untuk menayangkan slide 

sebelumnya adalah...  

a. Previous. 

b. Next 

c. Laser Pointer 

d. See all slide 

e. More 

28. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan layar 

monitor, pada kondisi tersebut yang 

berfungsi untuk menambahkan 

penunjuk, menyorot, dan menghapus 

adalah...  

a. Previous 

b. Next 

c. Laser Pointer. 

d. See all slide 

e. More 

29. Fitur media yang memungkinkan 

untuk menjalankan berbagai jenis 

media pada saat melakukan presentasi 

adalah fungsi dari... 

a. Animasi 

b. Vidio 

c. Recording 

d. Media. 

e. transisi 

30. Presentasi yang sedang ditayangkan 

akan memenuhi seluruh tampilan layar 

monitor, pada kondisi tersebut yang 

berfungsi untuk menayangkan slide 

berikutnya adalah...  

a. Previous 

b. Next. 

c. Laser Pointer 

d. See all slide 

e. More 
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No Jawaban 

 

No 

Jawaba
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1 B 

 

16 D 

  

  

2 D 

 

17 A 

  

  

3 B 

 

18 B 

  

  

4 A 

 

19 B 

  

  

5 E 

 

20 C 

  

  

6 C 

 

21 B 

  

  

7 A 

 

22 E 

  

  

8 A 

 

23 A 

  

  

9 D 

 

24 B 

  

  

10 E 

 

25 E 

  
  11 A  26 A   

  12 B  27 A   

  13 A  28 C   

  14 E  29 D   

  15 C  30 B   
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Tampilan Google Form 

Link untuk masuk ke soal Online  

( https://goo.gl/forms/WOAncbmofZxq1MVm1 ) 

Tampilan pertama yang muncul, saat membuka Link yang sudah disediakan 

 

 Tampilan selanjutnya, yaitu soal-soal setelah mengisi alamat email, nama dan kelas 

 

LAMPIRAN 15 
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RINGKASAN TANGGAPAN SISWA 

Tampilan Wawasan seluruh Tes Tee 

 

Skor dan Email Testee 

 

  

LAMPIRAN 16 
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RINGKASAN HASIL JAWABAN UJI PENELITIAN DENGAN GRAFIK 

BATANG 
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Nama Nilai Nama Nilai

1 AJ 77             1 AD 90

2 APP 87             2 AP 80

3 AM 84             3 AFA 87

4 ASR 91             4 AE 83

5 AFN 91             5 AZF 77

6 AIO 88             6 APH 77

7 CMZ 90             7 CVVN 73

8 DFS 93             8 CADP 87

9 DMA 91             9 CW 73

10 DNM 88             10 DO 70

11 FP 94             11 DWAZ 70

12 FT 87             12 DH 83

13 FR 87             13 EA 80

14 FF 84             14 ELR 73

15 FFR 84             15 FS 80

16 GVHF 94             16 FH 90

17 HF 90             17 FFP 77

18 KAR 90             18 GPF 72

19 MAS 87             19 HF 72

20 MF 90             20 MAYR 70

21 MDG 91             21 MFR 72

22 MRAZ 90             22 NMD 77

23 MES 90             23 NA 72

24 PAD 94             24 NP 75

25 PR 86             25 NSRH 71

26 RLM 94             26 NW 97

27 RPF 81             27 PKD 75

28 RY 84             28 RF 72

29 SQCS 93             29 RMM 72

30 SH 84             30 RS 71

31 SDP 86             31 RD 73

32 SAAS 89             32 SN 77

33 STM 90             33 SN 90

34 TML 89             34 SKA 71

35 WJ 94             35 TSA 80

36 WKA 94             36 TR 70

3196 2779

Nilai Tes Hasil Belajar Simulasi dan Komunikasi Digital

No
Kelas Eksperimen Kelas Kontrol

No

JUMLAH JUMLAH



88.78 77.19

90 75

90 72

94 97

77 70

MODUS

MEDIAN MEDIAN

MAKSIMUM

MINIMUM

MEAN

MODUS

MAKSIMUM

MINIMUM

MEAN
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Menghitung Nilai Interval 

 

1. Urutan data kelas Eksperimen dari yang terbesar hingga yang terkecil 

 

94 94 94 94 94 94 93 93 91 91 91 91 90 90 90 90 

90 90 90 89 89 88 88 87 87 87 87 86 86 84 84 84 

84 84 81 77 

 

2. Urutan data kelas Kontrol dari yang terbesar hingga yang terkecil 

 

97 90 90 90 87 87 83 83 80 80 80 80 77 77 77 77 77 

75 75 73 73 73 73 72 72 72 72 72 72 71 71 71 70 70 

70 70 

 

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

3. Rentang Kelas  

R = Xt – Xr 

R = 94-77 

R = 17 

 

Rentang Kelas  

R = Xt – Xr 

R = 97 - 70 

R = 27 

 

4. Interval  kelas  

K= 1 + 3,3 Log n 

K= 1 + 3,3 Log 36 

K= 1 + 3,3 (1,556) 

K= 1 + 5,1348 

K = 6,1348 (Dibulatkan menjadi 6) 

 

Interval  kelas  

K= 1 + 3,3 Log n 

K= 1 + 3,3 Log 36 

K= 1 + 3,3 (1,556) 

K= 1 + 5,1348 

K = 6,1348 (Dibulatkan menjadi 6) 

 

5. Panjang  Kelas  

P = 
 

 
  

 

P =  
  

 
   = 3  

Panjang  Kelas  

P = 
 

 
  

 

P =  
  

 
   = 4,5  

( Di bulatkan menjadi 5) 
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138 
 

Menghitung Nilai Standar Deviasi  

 

Kelas Eksperimen   

   

S   = 
√          

   
  

 

S
2
  = 

       

  
 = 16.463 

 

 S   = 4.057 

Kelas Kontrol 

 

S    = 
√          

   
  

 

S
2
  = 

        

  
  =  49,711 

 
S = 7.05 

 

Menghitung Nilai Distribusi Frekuensi Hasil Belajar Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

 

 

Menghitung Nilai Distribusi Frekuensi Hasil Belajar Kelas Kontrol 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 

Kelas Eksperimen 

Interval Skor 
Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Relatif (%) 

Frekuensi 

Kumulatif 

(%) 

1 82 - 77 2 0,056 0,056 

2 88 – 83 13 0,361 0,417 

3 94 - 89 21 0,583 1 

Jumlah   36 1  

No 

Kelas Kontrol 

Interval Skor 
Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Relatif (%) 

Frekuensi 

Kumulatif 

(%) 

1 73 - 68 17 0,472 0,472 

2 79 - 74 7 0,194 0,666 

3 85 - 80 6 0,167 0,833 

4 91 – 86 5 0,139 0,972 

5 97 - 92 1 0,028 1 

Jumlah 36 1   

LAMPIRAN 20 
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Menghitung Mean 

Statistik Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

∑x 3196 2779 

  36 36 

Mean 

 
 ̅   

  

 
 = 

    

  
 = 88,78 

 

Dibulatkan menjadi 89 

 ̅   
  

 
 = 

    

  
 = 77,19 

 

Dibulatkan menjadi 77 

 

Menghitung Median 

No 

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

Interval 

Skor 

Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Meningkat 

Interval 

Skor 

Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Meningkat 

1 80 - 74 1 1 73 - 68 17 17 

2 87 – 81 9 10 79 - 74 7 24 

3 94 - 88 26 36 85 - 80 6 30 

4    91 – 86 5 35 

5    97 - 92 1 36 

Jumlah  36   36  

 

Statistik Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

  88 + 0,5 = 88,5 74 + 0,5 = 74,5 

  36 36 

    9 17 

   26 7 

  3 5 

Median  
Med =   [

 

 
    

  
]    

 

        =       [
  

 
    

  
]  3 

 

          = 88,5 + 1,04 

 

        = 89.54 (dibulatkan 

         menjadi 90) 

Med =   [
 

 
    

  
]    

 

         =      [
  

 
     

 
]    

 

           = 74, 5 + 0,71 

          

         = 75,21 (dibulatkan 

menjadi 75) 
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Menghitung Modus 

No 

Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

Interval 

Skor 

Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Meningkat 

Interval 

Skor 

Frekuensi 

Mutlak 

Frekuensi 

Meningkat 

1 80 - 74 1 1 73 - 68 17 17 

2 87 – 81 9 10 79 - 74 7 24 

3 94 - 88 26 36 85 - 80 6 30 

4    91 – 86 5 35 

5    97 - 92 1 36 

Jumlah  36   36  

 

Statistik Kelas Eksperimen Kelas Kontrol 

L 88 + 0,5 = 88,5 68 + 0,5 = 68,5 

   26 – 9 = 17 17 – 0 = 17 

   26 – 0 = 26 17 – 7 = 10 

C 3 5 

Modus  Mo =   
  

     
   

 

      = 88,5 +  
  

     
  x 3 

 

      = 88,5 + 1,19 

 

      = 89,69 (dibulatkan 

         menjadi 90) 

Mo =   
  

     
   

 

      = 68,5 + 
  

     
  x 5 

 

      = 68,5 + 3,15 

 

      = 71,65  

      = 72 
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RANGKUMAN DISTRIBUSI HASIL PENELITIAN 

NO STATISTIK 
KELAS 

EKSPERIMEN 

KELAS 

KONTROL 

1 N 36 36 

2 Jumlah Nilai 3196 2779 

3 Mean (rata-rata) 88,78 77,19 

4 Median 90 75 

5 Modus 90 72 

6 Nilai maksimum 94 97 

7 Nilai minimum 77 70 

8 Range 17 27 

9 Varians 16.463 49,711 

10 Standar deviasi 4.057 7.05 

11 Uji Liliefors 

 L0 0,0395   0,0451 

 Lt 0,1477 0,1477 

 Data Normal L0 < Lt 

12 Uji Homogenitas 

 Fh 1.74 1.74 

 Ft 1,76 1,76 

 Data homogen Fh < Ft 

13 Uji Hipotesis 

 Th 4,889 4,889 

 Ttabel 2,381 2,381 

 Hipotesis diterima Th  > Ttabel 
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No xi fi xi.fi (x-x) (x-x)2 fi (xi_x)2 zi fk

1 70 4 280 -7.190 51.696 206.784 -1.020 4

2 71 3 213 -6.190 38.316 114.948 -0.878 7

3 72 6 432 -5.190 26.936 161.617 -0.736 13

4 73 4 292 -4.190 17.556 70.224 -0.594 17

5 75 2 150 -2.190 4.796 9.592 -0.311 19

6 77 5 385 -0.190 0.036 0.180 -0.027 24

7 80 4 320 2.810 7.896 31.584 0.399 28

8 83 2 166 5.810 33.756 67.512 0.824 30

9 87 2 174 9.810 96.236 192.472 1.391 32

10 90 3 270 12.810 164.096 492.288 1.817 35

11 97 1 97 19.810 392.436 392.436 2.810 36

36 2779 25.910 833.757 1739.640 3.675

x  = 77.19 n          = 36 Lhitung < Ltabel, maka data berdistribusi normal

Zi = x-x Ltabel  = 0.1477

  s Lhitung = 0.0451

s  = 7.05

Jumlah

Uji Normalitas Kelas Kontrol
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tabel z f(zi) S(zi) f(zi)-S(zi)

0.3438 0.156 0.1111 0.0451

0.2910 0.209 0.1944 0.0146

0.2611 0.239 0.3611 -0.1222

0.1950 0.305 0.4722 -0.1672

0.1217 0.378 0.5278 -0.1495

0.0040 0.496 0.6667 -0.1707

0.1217 0.622 0.7778 -0.1561

0.2910 0.791 0.8333 -0.0423

0.4049 0.905 0.8889 0.0160

0.4649 0.965 0.9722 -0.0073

0.4975 0.998 1.0000 -0.0025

Lhitung < Ltabel, maka data berdistribusi normal

Uji Normalitas Kelas Kontrol
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Uji Homogenitas 

Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

 

F hitung      =    Varians Terbesar 

                  Varians Terkecil 

     =   7,05 

               4,057 

      =  1,74 

 

Ftabel     =    dk pembilang 

               dk penyebut 

dk pembilang =    n – 1 

   =    36-1 

   =    35 

dk penyebut =    n – 1 

   =    36 – 1 

   =    35 

Ftabel  =   1,76 

 

Jadi, berdasarkan perhitungan tersebut diperoleh Fhitung = 1,74 dan Ftabel = 1,76. 

Karena F hitung < F tabel maka data dinyatakan homogen. 
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Uji Hipotesis 

Kelas Eksperimen Kelas kontrol 

n1                       = 36 n2                       = 36 

x1                       = 88,18 x2                       = 77,19 

S1
2                    

= 16,463 S2
2                    

= 49,711 

S1               = 4,057 S2               = 7.05 

 

thitung 

t = 
 ̅    ̅ 

√
(    )  

  (    )  
 

       
(
 
  
 
 
  
)

  

t = 
            

√
(    )       (    )      

(     )  
(
 
  
 
 
  
)
 

t = 
     

√
(  )       (  )      

    
(           )

 

t = 
     

√                 
  

(     )
 

t = 
     

√       
  

(     )
 

t = 
     

√     (     )
 = 

     

√     
 

     =  
     

     
 = 4,889 

 

Berdasarkan hasil perhitungan hipotesis diperoleh thitung sebesar 4,889 dan ttabel 

sebesar 2,381. Karena thitung > ttabel (4,889 > 2,381), maka hipotesis H1 diterima 

dan H0 ditolak. Jadi, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh yang positif dan 

signifikan dalam penggunaan Model Pembelajaran Inquiry menggunakan Google 

Form Terhadap Hasil Belajar Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi Digital 

Siswa Kelas X SMK Negeri 9 Padang semester ganjil tahun ajaran 2018/2019. 

ttabel 

dk = n1 + n2 – 2 = (36 + 36)-2 

  = 72-2 

  = 70 

            ttabel = 2,381 
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TABEL NILAI-NILAI r PRODUCT MOMENT
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NILAI KRITIS L TABEL UNTUK UJI LILLIEFORS 

Ukuran sampel 

(n) 

Taraf Nyata (α) 

0,01 0,05 0,10 0,15 0,20 

4 0,417 0,381 0,352 0,319 0,300 

5 0,405 0,337 0,315 0,299 0,285 

6 0,364 0,319 0,294 0,277 0,265 

7 0,348 0,300 0,276 0,258 0,247 

8 0,331 0,285 0,261 0,244 0,233 

9 0,311 0,271 0,249 0,233 0,223 

10 0,294 0,258 0,239 0,224 0,215 

11 0,284 0,249 0,230 0,217 0,206 

12 0,275 0,242 0,223 0,212 0,199 

13 0,268 0,234 0,214 0,202 0,190 

14 0,261 0,227 0,207 0,194 0,183 

15 0,257 0,220 0,201 0,187 0,177 

16 0,250 0,213 0,195 0,182 0,173 

17 0,245 0,206 0,289 0,177 0,169 

18 0,239 0,200 0,184 0,173 0,166 

19 0,235 0,195 0,179 0,169 0,163 

20 0,231 0,190 0,174 0,166 0,160 

25 0,200 0,173 0,158 0,147 0,142 

30 0,187 0,161 0,144 0,136 0,131 

n> 30 1,031 

n 
0,886 

n 

0,805 

n 

0,768 

n 

0,736 

n 

 

TABEL 29 

 



1
4
8
 

 

 
  

T
A

B
E

L
 D

IS
T

R
IB

U
S

I N
IL

A
I F

 D
A

L
A

M
 T

A
R

A
F

 S
IG

N
IF

IK
A

S
I (0

,0
5

) 
 

D
k

 

P
en

y
eb

u
t 

D
k

 P
e
m

b
ila

n
g

 

1
 

2
 

3
 

4
 

5
 

6
 

7
 

8
 

9
 

1
0
 

1
1
 

1
2
 

1
4
 

1
6
 

2
0
 

2
4
 

3
0
 

3
5
 

4
0
 

3
 

1
0

,1
3
 

9
,5

5
 

9
,2

8
 

9
,1

2
 

9
,0

1
 

8
,9

4
 

8
,8

8
 

8
,8

4
 

8
,8

1
 

8
,7

8
 

8
,7

6
 

8
,7

4
 

8
,7

1
 

8
,6

9
 

8
,6

6
 

8
,6

4
 

8
,6

2
 

8
,6

0
 

8
,6

0
 

4
 

7
,7

1
 

6
,9

4
 

6
,5

9
 

6
,3

9
 

6
,2

6
 

6
,1

6
 

6
,0

9
 

6
,0

4
 

6
,0

0
 

5
,9

6
 

5
,9

3
 

5
,9

1
 

5
,8

7
 

5
,8

4
 

5
,8

0
 

5
,7

7
 

5
,7

4
 

5
,7

3
 

5
,7

1
 

5
 

6
,6

1
 

5
,7

9
 

5
,4

1
 

5
,1

9
 

5
,0

5
 

4
,9

5
 

4
,8

8
 

4
,8

2
 

4
,7

8
 

4
,7

4
 

4
,7

0
 

4
,6

8
 

4
,6

4
 

4
,6

0
 

4
,5

6
 

4
,5

3
 

4
,5

0
 

4
,4

8
 

4
,4

6
 

6
 

5
,9

9
 

5
,1

4
 

4
,7

6
 

4
,5

3
 

4
,3

9
 

4
,2

8
 

4
,2

1
 

4
,1

5
 

4
,1

0
 

4
,0

6
 

4
,0

3
 

4
,0

0
 

3
,9

6
 

3
,9

2
 

3
,8

7
 

3
,8

4
 

3
,8

1
 

3
,7

9
 

3
,7

7
 

7
 

5
,3

9
 

4
,4

7
 

4
,3

5
 

4
,1

2
 

3
,9

7
 

3
,8

7
 

3
,7

9
 

3
,7

3
 

3
,6

8
 

3
,6

3
 

3
,6

0
 

3
,5

7
 

3
,5

2
 

3
,4

9
 

3
,4

4
 

3
,4

1
 

3
,3

8
 

3
,3

6
 

3
,3

4
 

8
 

5
,3

2
 

4
,4

6
 

4
,0

7
 

3
,8

4
 

3
,6

9
 

3
,5

8
 

3
,5

0
 

3
,4

4
 

3
,3

9
 

3
,3

4
 

3
,3

1
 

3
,2

8
 

3
,2

3
 

3
,2

0
 

3
,2

5
 

3
,1

2
 

3
,0

8
 

3
,0

6
 

3
,0

5
 

9
 

5
,1

2
 

4
,2

6
 

3
,8

6
 

3
,6

3
 

3
,4

8
 

3
,3

7
 

3
,2

9
 

3
,2

3
 

3
,1

8
 

3
,1

3
 

3
,1

0
 

3
,0

7
 

3
,0

2
 

2
,9

8
 

2
,9

3
 

2
,9

0
 

2
,8

6
 

2
,8

4
 

2
,8

2
 

1
0
 

4
,9

6
 

4
,1

0
 

3
,7

1
 

3
,4

8
 

3
,3

3
 

3
,2

2
 

3
,1

4
 

3
,0

7
 

3
,0

2
 

2
,9

7
 

2
,9

4
 

2
,9

1
 

2
,8

6
 

2
,8

2
 

2
,7

7
 

2
,7

4
 

2
,7

0
 

2
,6

8
 

2
,6

7
 

1
1
 

4
,8

4
 

3
,9

8
 

3
,5

9
 

3
,3

6
 

3
,2

0
 

3
,0

9
 

3
,0

1
 

2
,9

5
 

2
,9

0
 

2
,8

6
 

2
,8

2
 

2
,7

9
 

2
,7

4
 

2
,7

0
 

2
,6

5
 

2
,6

1
 

2
,5

7
 

2
,5

5
 

2
,5

3
 

1
2
 

4
,7

5
 

3
,8

8
 

3
,4

9
 

3
,2

6
 

3
,1

1
 

3
,0

0
 

2
,9

2
 

2
,8

5
 

2
,8

0
 

2
,7

6
 

2
,7

2
 

2
,6

9
 

2
,6

4
 

2
,6

0
 

2
,5

4
 

2
,5

0
 

2
,4

6
 

2
,4

4
 

2
,4

2
 

1
3
 

4
,6

7
 

3
,8

0
 

3
,4

1
 

3
,1

8
 

3
,0

2
 

2
,9

2
 

2
,8

4
 

2
,7

7
 

2
,7

2
 

2
,6

7
 

2
,6

3
 

2
,6

0
 

2
,5

5
 

2
,5

1
 

2
,4

6
 

2
,4

2
 

2
,3

8
 

2
,3

6
 

2
,3

4
 

1
4
 

4
,6

0
 

3
,7

4
 

3
,3

4
 

3
,1

1
 

2
,9

6
 

2
,8

5
 

2
,7

1
 

2
,7

0
 

2
,6

5
 

2
,6

0
 

2
,5

6
 

2
,5

3
 

2
,4

8
 

2
,4

4
 

2
,3

9
 

2
,3

5
 

2
,3

1
 

2
,2

8
 

2
,2

7
 

1
5
 

4
,5

4
 

3
,6

8
 

3
,2

9
 

3
,0

6
 

2
,9

0
 

2
,7

9
 

2
,7

0
 

2
,6

4
 

2
,5

9
 

2
,5

5
 

2
,5

1
 

2
,4

8
 

2
,4

3
 

2
,3

9
 

2
,3

3
 

2
,2

9
 

2
,2

5
 

2
,2

2
 

2
,2

1
 

1
6
 

4
,4

9
 

3
,6

3
 

3
,2

4
 

3
,0

1
 

2
,8

5
 

2
,7

4
 

2
,6

6
 

2
,5

9
 

2
,5

4
 

2
,4

9
 

2
,4

5
 

2
,4

2
 

2
,3

7
 

2
,3

3
 

2
,2

8
 

2
,2

4
 

2
,2

0
 

2
,1

7
 

2
,1

6
 

1
7
 

4
,4

5
 

3
,5

9
 

3
,2

0
 

2
,9

6
 

2
,8

1
 

2
,7

0
 

2
,6

2
 

2
,5

5
 

2
,5

0
 

2
,4

5
 

2
,4

1
 

2
,3

8
 

2
,3

3
 

2
,2

9
 

2
,2

3
 

2
,1

9
 

2
,1

5
 

2
,1

2
 

2
,1

1
 

1
8
 

4
,4

1
 

3
,5

5
 

3
,1

6
 

2
,9

3
 

2
,7

7
 

2
,6

6
 

2
,5

8
 

2
,5

1
 

2
,4

6
 

2
,4

1
 

2
,3

7
 

2
,3

4
 

2
,2

9
 

2
,5

2
 

2
,1

9
 

2
,1

5
 

2
,1

1
 

2
.0

8
 

2
,0

7
 

1
9
 

4
,3

8
 

3
,5

2
 

3
,1

3
 

2
,9

0
 

2
,7

4
 

2
,6

3
 

2
,5

5
 

2
,4

8
 

2
,4

3
 

2
,3

8
 

2
,3

4
 

2
,3

1
 

2
,2

6
 

2
,2

1
 

2
,1

5
 

2
,1

1
 

2
,0

7
 

2
,0

5
 

2
,0

2
 

2
0
 

4
,3

5
 

3
,4

9
 

3
,1

0
 

2
,8

7
 

2
,7

1
 

2
,6

0
 

2
,5

2
 

2
,4

5
 

2
,4

0
 

2
,3

5
 

2
,3

1
 

2
,2

8
 

2
,2

3
 

2
,1

8
 

2
,1

2
 

2
,0

8
 

2
,0

4
 

2
,0

1
 

1
,9

9
 

2
1
 

4
,3

2
 

3
,4

7
 

3
,0

7
 

2
,8

4
 

2
,6

8
 

2
,5

7
 

2
,4

9
 

2
,4

2
 

2
,3

7
 

2
,3

2
 

2
,2

8
 

2
,2

5
 

2
,2

0
 

2
,1

5
 

2
,0

9
 

2
,0

5
 

2
,0

0
 

1
,9

6
 

1
,9

6
 

2
2
 

4
,3

0
 

3
,4

4
 

3
,0

5
 

2
,8

2
 

2
,6

6
 

2
,5

5
 

2
,4

7
 

2
,4

0
 

2
,3

5
 

2
,3

0
 

2
,2

6
 

2
,2

3
 

2
,1

8
 

2
,1

3
 

2
,0

7
 

2
,0

3
 

1
,9

8
 

1
,9

1
 

1
,9

3
 

2
3
 

4
,2

8
 

3
,4

2
 

3
,0

3
 

2
,8

0
 

2
,6

4
 

2
,5

3
 

2
,4

5
 

2
,3

8
 

2
,3

2
 

2
,2

8
 

2
,2

4
 

2
,2

0
 

2
,1

4
 

2
,1

0
 

2
,0

4
 

2
,0

0
 

1
,9

6
 

1
,8

7
 

1
,9

1
 

2
4
 

4
,2

6
 

3
,4

0
 

3
,0

1
 

2
,7

8
 

2
,6

2
 

2
,5

1
 

2
,4

3
 

2
,3

6
 

2
,3

0
 

2
,2

6
 

2
,2

2
 

2
,1

8
 

2
,1

3
 

2
,0

9
 

2
,0

2
 

1
,9

8
 

1
,9

4
 

1
,8

4
 

1
,8

9
 

2
5
 

4
,2

4
 

3
,3

8
 

2
,9

9
 

2
,7

6
 

2
,6

0
 

2
,4

9
 

2
,4

1
 

2
,3

4
 

2
,2

8
 

2
,2

4
 

2
,2

0
 

2
,1

6
 

2
,1

1
 

2
,0

6
 

2
,0

0
 

1
,9

6
 

1
,9

2
 

1
,8

1
 

1
,8

7
 

2
6
 

4
,2

2
 

3
,3

7
 

2
,9

8
 

2
,7

4
 

2
,5

9
 

2
,4

7
 

2
,3

9
 

2
,3

2
 

2
,2

7
 

2
,2

2
 

2
,1

8
 

2
,1

5
 

2
,1

0
 

2
,0

5
 

1
,9

9
 

1
,9

5
 

1
,9

0
 

1
,7

6
 

1
,8

5
 

2
8
 

4
,2

0
 

3
,3

4
 

2
,9

5
 

2
,7

1
 

2
,5

6
 

2
,4

4
 

2
,3

6
 

2
,2

9
 

2
,2

4
 

2
,1

9
 

2
,1

5
 

2
,1

2
 

2
,0

6
 

2
,0

2
 

1
,9

6
 

1
,9

1
 

1
,8

7
 

1
,8

4
 

1
,8

1
 

3
0
 

4
,1

7
 

3
,3

2
 

2
,3

2
 

2
,9

2
 

2
,6

9
 

2
,5

3
 

2
,4

2
 

2
,3

4
 

2
,2

7
 

2
,1

6
 

2
,1

2
 

2
,0

9
 

2
,0

4
 

1
,9

9
 

1
,9

3
 

1
,8

9
 

1
,8

4
 

1
,8

1
 

1
,7

9
 

3
5
 

4
,1

2
 

3
,2

7
 

2
,2

7
 

2
,8

7
 

2
,6

4
 

2
,4

8
 

2
,3

7
 

2
,2

9
 

2
,2

2
 

2
,1

1
 

2
,0

7
 

2
,0

5
 

1
,9

9
 

1
,9

4
 

1
,8

7
 

1
,8

3
 

1
,7

9
 

1
,7

6
 

1
,7

3
 

 

T
A

B
E

L
 3

0
 



149 
 

 
 

  DISTRIBUSI T TABEL UJI HIPOTESIS 

df 

Proporsi dalam Satu Ekor 

0,10 0,05 0,025 0,01 0,005 

Proporsi dalam Dua Ekor 

0,50 0,20 0,10 0,05 0,02 

40 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704 

41 1,303 1,683 2,020 2,421 2,701 

42 1,302 1,682 2,018 2,418 2,698 

43 1,302 1,681 2,017 2,416 2,695 

44 1,301 1,680 2,015 2,414 2,692 

45 1,301 1,679 2,014 2,412 2,690 

46 1,300 1,679 2,013 2,410 2,687 

47 1,300 1,678 2,012 2,408 2,685 

48 1,299 1,677 2,011 2,407 2,682 

49 1,299 1,677 2,010 2,405 2,680 

50 1,299 1,676 2,009 2,403 2,678 

51 1,298 1,675 2,008 2,402 2,676 

52 1,298 1,675 2,007 2,400 2,674 

53 1,298 1,674 2,006 2,399 2,672 

54 1,297 1,674 2,005 2,397 2,670 

55 1,297 1,673 2,004 2,396 2,668 

56 1,297 1,673 2,003 2,395 2,667 

57 1,297 1,672 2,002 2,394 2,665 

58 1,296 1,672 2,002 2,392 2,663 

59 1,296 1,671 2,001 2,391 2,662 

60 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660 

61 1,296 1,670 2,000 2,389 2,659 

62 1,295 1,670 1,999 2,388 2,657 

63 1,295 1,669 1,998 2,387 2,656 

64 1,295 1,669 1,998 2,386 2,655 

65 1,295 1,669 1,997 2,385 2,654 

66 1,295 1,668 1,997 2,384 2,652 

67 1,294 1,668 1,996 2,383 2,651 

68 1,294 1,668 1,995 2,382 2,650 

69 1,294 1,667 1,995 2,382 2,649 

70 1,294 1,667 1,994 2,381 2,648 

71 1,294 1,667 1,994 2,380 2,647 

72 1,293 1,666 1,993 2,379 2,646 

73 1,293 1,666 1,993 2,379 2,645 

74 1,293 1,666 1,993 2,378 2,644 

75 1,293 1,665 1,992 2,377 2,643 

76 1,293 1,665 1,992 2,376 2,642 

77 1,293 1,665 1,991 2,376 2,641 

78 1,292 1,665 1,991 2,375 2,640 
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Memberikan soal uji coba kepada siswa kelas X Kuliner di SMK N 9 Padang 

 

 

Siswa kelas X Kuliner menjawab soal uji coba 

 

LAMPIRAN 33 
 



152 
 

 
 

 

Siswa mendengarkan guru memberikan penjelasan materi 

 

 

Siswa mendengarkan guru memberikan penjelasan materi 



153 
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