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Currently, the business world is entering the era of globalization, where all
parties are free to enter any market they want. In that case, the company must be
good at taking advantage of the situation and conditions in developing the success
of its business, active marketing is more consumer-oriented carried out by
entrepreneurs in their efforts to maintain the survival of the Company. Nagari-
Owned Enterprises (BUMNAG) are business entities whose capital is wholly or
most wholly owned by Nagari through direct participation derived from Nagari's
wealth which is separated in order to manage assets, services, and other businesses
for the maximum welfare of the Nagari community. BUMNAG Pasar Bukit Saiyo
is engaged in the sale of craft art products made by the local community to produce
a copyrighted work and increase income or economy in the country. BUMNAG
Pasar Bukit Saiyo in carrying out the promotion of craft arts is still conventionally.
So that the product is not so widely known by the wider community. With that,
researchers are interested in designing a web-based e-commerce application to
make it easier for BUMNAG Bukit Saiyo Market to promote their products widely,
so that they can be known by the public, can compete globally and can expand
market reach. By utilizing technology such as this e-commerce website, it is hoped
that the sales of BUMNAG craft art products at Bukit Saiyo Market will increase
and increase income for the Nagari Community.
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Saat ini dunia bisnis sedang memasuki era globalisasi, dimana semua pihak
bebas memasuki pasar manapun yang mereka inginkan. Dalam hal itu perusahaan
harus pandai memanfaatkan situasi dan kondisi dalam mengembangkan
keberhasilan usahanya, pemasaran aktif lebih berorientasi pada konsumen yang
dilakukan oleh para pengusaha dalam usahanya mempertahankan kelangsungan
hidup Perusahaan. Badan Usaha Milik Nagari (BUMNAG) adalah badan usaha
yang seluruh atau sebagian besar modalnya dimiliki oleh Nagari melalui penyertaan
secara langsung yang berasal dari kekayaan Nagari yang dipisahkan guna
mengelola aset, jasa pelayanan, dan usaha lainnya untuk sebesar-besarnya
kesejahteraan masyarakat Nagari. BUMNAG Pasar Bukit Saiyo bergerak dibidang
penjualan produk seni kriya yang dibuat sendiri oleh Masyarakat setempat unutk
mengahsilkan sebuah karya cipta dan menambah pengahasilan atau ekonomi di
Nagari tersebut. BUMNAG Pasar Bukit Saiyo dalam menjalankan promosi produk
seni kriya masih secara konvensional. Sehingga produk tersebut tidak begitu
banyak dikenal oleh msayarakat luas. Dengan itu, peniliti tertarik unutk merancang
sebuah aplikasi e-commerce berbasis web untuk mempermudah BUMNAG Pasar
Bukit Saiyo dalam mempromosikan produk nya secara luas, sehingga dapat dikenal
oleh Masyarakat banyak, dapat bersaing secara global dan dapat memperluas
jangkauan pasar. Dengan memanfaat kan teknologi seperti website e-commerce ini,
diharapakan penjualan produk seni kriya BUMNAG Pasar Bukit Saiyo semakin
meningkat dan menambah pendapatan untuk Masyarakat Nagari.
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