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ABSTRAK

Indonesia, dengan keberagaman budaya dan agama, menempatkan pendidikan
agama sebagai elemen penting dalam membentuk karakter generasi muda. Dalam
ajaran Islam, konsep tauhid yang mengajarkan keesaan Allah perlu diperkenalkan sejak
dini. Namun, perkembangan teknologi dan maraknya media hiburan modern menjadi
tantangan dalam pengajaran tauhid kepada anak-anak. Metode konvensional seperti
penggunaan teks panjang dengan visual minimal kurang efektif menarik minat anak
dan membuat materi sulit dipahami.Perancangan ini bertujuan merancang buku cerita
bergambar sebagai media pembelajaran konsep tauhid bagi anak-anak dengan
menggabungkan elemen visual menarik dan narasi sederhana yang relevan dengan
kehidupan sehari-hari. Pendekatan ini bertujuan membantu anak memahami konsep
tauhid dengan cara yang menyenangkan dan mudah dipahami.

Metode yang digunakan dalam perancangan ini meliputi pendekatan kualitatif
dengan teknik SW-+1H untuk menganalisis kebutuhan anak terhadap media
pembelajaran, serta metode Alih Wahana dalam proses perancangan visual. Data
dikumpulkan melalui wawancara dengan guru dan ahli pendidikan Islam serta
observasi di beberapa sekolah dasar. Hasil penelitian berupa buku cerita bergambar
yang tidak hanya berfungsi sebagai media pembelajaran tauhid, tetapi juga membantu
membangun karakter dan memperkuat keimanan anak. Buku ini didukung dengan
media pendamping seperti poster, e-book, dan media sosial untuk memperluas
jangkauan pembelajaran. Dengan elemen visual menarik dan bahasa yang sesuai
dengan dunia anak, buku ini diharapkan menjadi solusi efektif dalam memperkenalkan
konsep tauhid.

Kata Kunci: Buku cerita bergambar, Tauhid, Pendidikan Anak.
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ABSTRACT

Indonesia, with its cultural and religious diversity, places religious education as
a crucial element in shaping the character of the younger generation. In Islamic
teachings, the concept of tauhid, which emphasizes the oneness of Allah, needs to be
introduced from an early age. However, technological advancements and the rise of
modern entertainment media present challenges in teaching tauhid to children.
Conventional methods such as using long texts with minimal visuals are less effective
in capturing children's interest and making the material difficult to understand. This
study designs a picture storybook as a learning medium for introducing the concept of
tauhid to children by combining engaging visual elements and simple narratives
relevant to children's daily lives. This approach aims to help children understand the
concept of tauhid in a fun and easily comprehensible manner.

The research employs a qualitative approach using the SW+1H technique to
analyze children's needs for learning media, as well as the Alih Wahana method in the
visual design process. Data were collected through interviews with teachers and
Islamic education experts, as well as observations in several elementary schools.The
result of this research is a picture storybook that not only serves as a learning medium
for tauhid but also helps build character and strengthen children's faith. The book is
supported by complementary media such as posters, e-books, and social media to
extend the reach of learning. With engaging visuals and language appropriate for
children, this book is expected to be an effective solution in introducing the concept of
tauhid.

Keywords: Picture storybook, Tauhid, Children's Education.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Indonesia, sebagai negara yang kaya akan budaya dan keberagaman
agama, menempatkan pendidikan agama sebagai elemen utama dalam
pembentukan karakter generasi muda. Dalam Islam, pengenalan konsep dasar
agama sejak usia dini menjadi hal yang esensial, terutama konsep tauhid, yakni
keyakinan akan keesaan Tuhan. Tauhid adalah inti ajaran Islam yang
membentuk pemahaman akidah yang benar, dengan tujuan mengajarkan anak-
anak untuk mengenal, mencintai, dan menyembah Allah sebagai Tuhan yang
Maha Esa. Memperkenalkan konsep tauhid sejak dini diharapkan dapat
membentuk karakter yang kuat dan spiritualitas yang mendalam, yang tidak
hanya membimbing mereka di dunia, tetapi juga mempersiapkan mereka untuk
kehidupan akhirat dengan pemahaman yang komprehensif.

Perkembangan zaman membawa tantangan baru dalam mengajarkan
konsep tauhid kepada anak-anak. Pengaruh globalisasi, kemajuan teknologi,
dan arus informasi yang begitu besar turut memengaruhi pola pikir anak-anak,
termasuk dalam pemahaman agama. Banyak di antara mereka kini lebih
terpapar pada media sosial, permainan digital, dan hiburan yang sering kali

mengalihkan perhatian dari pembelajaran agama. Era globalisasi yang semakin



berkembang menunjukkan bahwa masih banyak guru belum meluaskan alat
peraga dalam pembelajarannya, sehingga proses belajar yang dilakukan tidak
menarik perhatian siswa (Karimah Tauhid, 2024).

Al-Qur'an dan Hadis menekankan pentingnya pendidikan agama Islam
sejak usia dini. Rasulullah SAW bersabda, "Didiklah anakmu dengan tiga hal:
mencintai Nabi kalian, mencintai keluarga Nabi kalian, dan membaca Al-
Qur'an" (HR. Tirmidzi). Pendidikan pada masa kanak-kanak memiliki
pengaruh besar dalam membentuk karakter dan kepribadian, sehingga nilai-
nilai agama Islam perlu diperkenalkan sejak awal agar anak-anak mampu
memahaminya dan mengamalkannya dalam kehidupan sehari-hari.

Pengajaran tauhid kepada anak-anak masih banyak dilakukan secara
formal dan kaku, misalnya melalui penggunaan teks panjang yang sulit
dipahami. Kondisi ini dapat mengurangi daya tarik sekaligus pemahaman
mereka terhadap materi yang diajarkan. Pentingnya penanaman nilai tauhid
sejak dini kepada anak sebagai ejawantah ketakwaan pada Allah SWT perlu
dilakukan dengan pendekatan yang tepat (Al-Farisi, 2023).

Wawancara di Sekolah Dasar Muhammadiyah Surau Gadang
menunjukkan bahwa pengajaran tauhid masih didominasi penggunaan buku
teks agama yang minim elemen visual. Buku-buku tersebut lebih menekankan
penjelasan materi secara tekstual sehingga anak-anak mengalami kesulitan
dalam memahami secara mendalam. Yurihastuti, S.Pd., guru Sekolah Dasar

Muhammadiyah Surau Gadang, mengungkapkan, "Buku yang kami gunakan



untuk mengajarkan tauhid di sekolah masih bersifat konvensional dan lebih
banyak berisi teks tanpa banyak gambar" (Wawancara, 10 Desember 2024).

Buku cerita bergambar dapat menjadi alternatif yang efektif dalam
mengenalkan konsep tauhid kepada anak-anak. Penggunaan media gambar
terbukti dapat meningkatkan kemampuan pemahaman pada anak usia 6-7
tahun. Media ini memadukan elemen visual dan teks secara terpadu, di mana
gambar tidak hanya berfungsi melengkapi teks, tetapi juga memperkaya makna
yang disampaikan sehingga membantu anak-anak memahami konsep yang
kompleks dengan lebih mudah. (Jurnal Obsesi, 2023)

Anak-anak memiliki daya imajinasi yang tinggi dan cenderung tertarik
pada hal-hal yang bersifat ajaib atau tidak biasa. Cerita yang menghadirkan
tokoh dengan kemampuan luar biasa, seperti hewan yang dapat berbicara atau
benda mati yang hidup, memberikan ruang bagi anak untuk menyalurkan
imajinasinya. Hal ini sejalan dengan dunia anak yang penuh dengan rasa ingin
tahu dan fantasi.

Cerita anak dirancang dengan nuansa imajinatif untuk menarik perhatian
sekaligus mempermudah anak memahami pesan yang terkandung di dalamnya.
Tokoh-tokoh dengan karakteristik unik membuat jalan cerita lebih
menyenangkan, sehingga anak tidak cepat merasa bosan. Tokoh imajinatif
memungkinkan anak belajar memahami nilai moral, mengenali emosi, dan
menghubungkan pengalaman sehari-hari dengan cara yang lebih sederhana.

Penggunaan unsur fantasi dalam cerita anak bukan hanya sekadar hiburan,



tetapi juga sarana pembelajaran yang efektif sesuai dengan tahap
perkembangan psikologis mereka.

Potensi besar cerita bergambar dalam pembelajaran menjadi relevan
ketika dikaitkan dengan kebutuhan pendidikan agama bagi anak-anak.
Penggunaan media pembelajaran animasi terbukti berpengaruh terhadap
pemahaman konsep tauhid pada anak-anak wusia prasekolah. Hal ini
menunjukkan bahwa media visual dapat menjadi jembatan yang efektif dalam
menyampaikan nilai-nilai keagamaan kepada anak. (Jurnal Misbahul Ulum,
2024)

Buku cerita bergambar dapat menggabungkan cerita yang relevan dengan
kehidupan sehari-hari anak-anak, sehingga mereka dapat lebih mudah
menghubungkan nilai-nilai tauhid dengan pengalaman pribadi. Cerita yang
menarik dan ilustrasi penuh warna diharapkan dapat memperkuat daya ingat
dan pemahaman anak terhadap konsep dasar tauhid, seperti keyakinan akan
keesaan Allah, penciptaan alam semesta, dan kebesaran Tuhan.

Penggunaan buku cerita bergambar diharapkan dapat memotivasi anak-
anak untuk belajar lebih giat dan tertarik pada materi agama. Media
pembelajaran berbasis e-komik terbukti dapat meningkatkan minat baca anak
usia dini 5-6 tahun (Tematik: Jurnal Penelitian Pendidikan Dasar, 2022).
Pendekatan yang lebih interaktif memungkinkan anak-anak tidak hanya

terhibur, tetapi juga dapat belajar tentang tauhid dengan cara yang



menyenangkan. Cerita dalam buku ini akan menekankan nilai-nilai tauhid
secara sederhana namun mendalam agar mudah dipahami.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku cerita bergambar yang
edukatif, menarik, dan mudah dipahami sebagai media pembelajaran
pengenalan konsep tauhid bagi anak-anak. Buku ini diharapkan dapat menjadi
solusi alternatif dalam mengatasi keterbatasan media pembelajaran agama yang
ada, dengan menyajikan materi tauhid secara lebih interaktif dan visual. Buku
ini juga dirancang untuk memperkuat karakter dan pemahaman anak terhadap
konsep tauhid, sehingga nilai-nilai keimanan dapat tertanam dengan lebih
mendalam. Pendekatan yang menyenangkan dan sesuai dengan dunia anak-
anak diharapkan dapat membantu mereka tumbuh menjadi pribadi yang
beriman, bertakwa, dan memiliki dasar agama yang kokoh. Berdasarkan
pertimbangan tersebut, penulis merancang skripsi dengan

judul::"Perancangan Buku Cerita Bergambar sebagai Media Pengenalan

Tauhid untuk Anak-Anak."

Identifikasi Masalah

Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka didapatkan
beberapa permasalahan sebagai berikut:
1. Perlunya buku cerita bergambar yang memperkenalkan tauhid agar anak-

anak lebih terlibat dalam pembelajaran



2. Kurangnya minat anak-anak dalam pembelajaran agama akibat pengaruh
hiburan digital dan teknologi
3. Banyaknya anak-anak di Indonesia yang belum memahami konsep tauhid
secara mendalam dan menyeluruh
C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka terdapat bentuk batasan
masalah yang ada yaitu:
1. Perlunya merancang buku cerita bergambar tentang pengenalan tauhid
yang sesuai dengan kebutuhan anak anak.
2. Kurangnya media pembelajaran yang efektif untuk memperkenalkan
konsep tauhid kepada anak-anak
3. Kurangnya media yang menggabungkan teks dan ilustrasi dalam
pengajaran tauhid untuk anak-anak.
D. Rumusan Masalah
Berangkat dari identifikasi masalah yang ada, maka yang dapat
dirumuskan masalah dari penelitian ini antara lain:
1. Bagaimana merancang visualisasi buku cerita bergambar yang menarik
untuk anak anak sebagai media pembelajaran tauhid?
2. Bagaimana menciptakan visualisasi yang menarik dan sesuai dengan dunia

anak-anak dalam buku cerita bergambar bertema tauhid?



E. Tujuan Perancangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah:
1. Tujuan Umum
Tujuan umum dari perancangan buku cerita bergambar ini adalah
untuk menyediakan media pembelajaran yang efektif, menarik, dan relevan
dalam mengenalkan konsep dasar tauhid kepada masyarakat, khususnya
anak-anak di Indonesia, sebagai upaya untuk meningkatkan pemahaman
agama yang lebih mendalam dan membentuk karakter generasi muda yang
kuat dalam keimanan di tengah tantangan era digital.
2. Tujuan Khusus
Tujuan khusus dari perancangan buku cerita bergambar ini adalah
untuk memberikan anak-anak media yang menyenangkan, mudah
dipahami, dan interaktif, yang memadukan teks dan ilustrasi untuk
membantu mereka memahami konsep tauhid, seperti keyakinan akan
keesaan Allah, dengan cara yang lebih menarik, sederhana, dan relevan
dengan kehidupan sehari-hari mereka, serta meningkatkan minat belajar
agama sejak usia dini.
F. Manfaat Perancangan
Perancangan buku cerita bergambar sebagai media pengenalan tauhid

untuk anak-anak tidak hanya memberikan dampak positif bagi perkembangan



pendidikan agama Islam di Indonesia, tetapi juga memberikan manfaat bagi
berbagai pihak yang terlibat, baik dalam konteks masyarakat, dunia pendidikan,
mahasiswa DKV, dunia ilustrasi, maupun audiens yang menjadi target utama
dari buku ini, yaitu anak-anak. Berikut adalah manfaat yang dapat diharapkan

dari perancangan buku cerita bergambar ini::

1. Bagi target audiens
buku ini dapat membantu target audiens yaitu anak anak memahami
konsep tauhid dengan cara yang lebih menyenangkan dan mudah dipahami.
Penyajian visual yang menarik akan meningkatkan minat belajar agama serta
memperkuat daya ingat anak terhadap konsep keesaan Allah. Selain itu,
cerita yang disajikan dengan ilustrasi akan merangsang daya imajinasi dan
kreativitas anak, sekaligus menumbuhkan rasa cinta kepada Allah dan
memperkuat dasar keimanan sejak dini.
2. Bagi masyarakat
buku ini dapat menjadi alat bantu yang efektif bagi orang tua dan
pendidik dalam menyampaikan ajaran tauhid dengan cara yang lebih
menarik dan mudah dipahami oleh anak-anak. Buku ini menawarkan
alternatif media edukatif yang dapat memperkenalkan nilai-nilai agama
Islam secara lebih kreatif, sehingga dapat membantu membangun generasi
muda yang memiliki dasar keimanan yang kokoh serta karakter yang baik.

Selain itu, kehadiran buku ini diharapkan mampu menginspirasi komunitas



pendidikan untuk mengadopsi metode pengajaran yang lebih inovatif dalam
penyampaian materi agama.
. Bagi perancang atau penulis

Perancangan ini memberikan peluang besar dalam mengaplikasikan
prinsip desain komunikasi visual yang efektif untuk media edukasi. Melalui
proses ini, perancang dapat mengasah kemampuan dalam menyusun narasi
visual yang sesuai dengan karakteristik anak-anak, sekaligus memperkaya
portofolio karya desain yang memiliki nilai edukatif dan religius. Selain itu,
karya ini juga menjadi bentuk kontribusi positif dalam penyebaran nilai-nilai
agama melalui media kreatif yang menarik dan edukatif.
. Bagi pengembangan ilmu pengetahuan

perancangan buku cerita bergambar ini dapat menjadi referensi bagi
penelitian selanjutnya dalam bidang desain komunikasi visual dan
pendidikan agama. Buku ini memperkaya literatur terkait metode
pembelajaran berbasis visual, khususnya dalam menyampaikan konsep
abstrak seperti tauhid kepada anak-anak. Selain itu, buku ini membuka
peluang eksplorasi lebih lanjut dalam mengukur efektivitas media visual
dalam memperkuat pemahaman nilai-nilai agama Islam, sehingga dapat
berkontribusi dalam pengembangan metode pengajaran yang lebih inovatif

dan efektif di masa depan.



