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  Development of learning methods for early childhood is crucial in shaping 

their cognitive, motor, and socio-emotional abilities. This study proposes the design 

of a smart learning system to introduce vegetables and fruits to kindergarten 

children using microcontroller-based technology and NodeMCU. The system 

integrates an interactive learning module combining visual, audio, and tactile 

experiences to effectively engage children's interest. The hardware is designed 

using a NodeMCU microcontroller connected to various sensors, such as touch 

sensors, to detect user interactions and provide feedback. The system is also 

equipped with LEDs and speakers to deliver visual and audio responses when 

children successfully recognize vegetables or fruits.  
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  Pengembangan metode pembelajaran pada anak usia dini sangat penting 

untuk membentuk kemampuan kognitif, motorik, dan sosial-emosional mereka. 

Penelitian ini mengusulkan perancangan sistem pembelajaran pintar untuk 

mengenalkan sayuran dan buah-buahan kepada anak-anak TK dengan 

menggunakan teknologi berbasis mikrokontroler dan NodeMCU. Sistem ini 

mengintegrasikan modul pembelajaran interaktif yang menggabungkan 

pengalaman visual, audio, dan taktil untuk menarik minat anak secara efektif. 

Perangkat keras dirancang menggunakan mikrokontroler NodeMCU yang 

terhubung dengan berbagai sensor seperti sensor sentuh, yang mendeteksi interaksi 

pengguna dan memberikan umpan balik. Sistem ini juga dilengkapi dengan LED 

dan speaker untuk menampilkan respons visual dan audio ketika anak berhasil 

mengenali sayuran atau buah-buahan dengan benar.  

 

Kata kunci: Pembelajaran Pintar, Arduino Mega, Sayuran dan Buah-buahan, 

Sensor, Mikrokontroler, NodeMCU, Pembelajaran Interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


