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ABSTRACT

Title : Analysis and Design of Point Of Sale (POS)-Based
Sales Information and Financial Report System at
Dua Putri Daily Store using PHP programming
language and MySql Database

Name : Reyana Rizal Putri

No BP :20101152610166

Study Program : Information System

Education Level : Strata 1 (S1)

Mentor : 1.Mutiana Pratiwi, S.Kom, M.Kom.

: 2. Nadya Alinda Rahmi, S.Kom, M.Kom.

Dua Putri Daily Shop is a business engaged in trading that sells basic
necessities, snacks, stationery and other equipment. Located in Labuhan Tarok,
which was established in 2005, the Dua Putri Daily store has not been utilized in
sales transactions. Sales transactions are still done manually such as making
transaction notes, summing up with calculators, and recapping sales data that
requires a lot of books to record. The Dua Putri Daily Store often runs out of stock
in its sales due to inefficient monitoring of the availability of goods. Therefore, a
new system is needed to make it easier to manage sales transaction data and
reduce the existing error rate. Point Of Sale (POS) is a recording system for the
buying and selling process that helps the transaction process in a company, the
POS system can be used to support the company's business activities to be
effective such as managing sales data, stock of goods, and payment of goods. By
implementing Point Of Sale at the Dua Putri Daily Store, it is hoped that it can
overcome the management of sales transactions at this store.

Keywords: System, Store, Point Of Sale (POS), PHP, MySQL
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ABSTRAK

Judul : Analisa dan Perancangan Sistem Informasi
Penjualan dan Laporan Keuangan Berbasis Point
Of Sale (POS) pada Toko Harian Dua Putri
menggunakan Bahasa pemograman PHP dan

Database MySql
Nama : Reyana Rizal Putri
No BP :20101152610166
Program Studi : Sistem Informasi
Jenjang Pendidikan : Strata 1 (S1)
Pembimbing : I Mutiana Pratiwi, S.Kom, M.Kom.

: II. Nadya Alinda Rahmi, S.Kom, M.Kom.

Toko Harian Dua Putri Merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang
perdagangan yang menjual sembako,snack,alat tulis dan perlengkapan lainya.
Beralamat di Labuhan tarok yang berdiri sejak 2005, toko Harian Dua Putri belum
memanfaatkan dalam transaksi penjualan. Transaksi penjualan masih dilakukan
manual seperti pembuatan nota transaksi, penjumlahan masih dengan
kalkulator,dan rekapan data penjualan yang membutuhkan banyak buku untuk
mencatat. Toko Harian Dua Putri sering kehabisan stok dalam penjualannya
karena monitoring ketersedian barang yang kurang efisien. Maka dibutuhkan
suatu sistem yang baru untuk memudahkan dalam mengelola data transaksi
penjualan serta mengurangi tingkat kesalahan yang ada. Point Of Sale (POS)
merupakan sistem pencatatan proses jual beli yang membantu proses transaksi
pada suatu Perusahaan, sistem POS dapat digunakan untuk penunjang kegiatan
bisnis perusahaan agar menjadi efektif seperti pengelolaan data penjualan, stok
barang, dan pembayaran barang. Dengan menerapkan Point Of Sale pada Toko
Harian Dua Putri diharapkan dapat mengatasi pengelolaan transaksi penjualan
pada toko ini.

Kata Kunci: Sistem,Toko, Point Of Sale (POS), PHP, MySQL
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pesatnya perkembangan teknologi dan sistem informasi telah memberikan
pengaruh yang besar terhadap peradaban manusia. Teknologi informasi adalah
suatu kombinasi perangkat keras dan lunak yang dimaksudkan untuk mengubah
data menjadi informasi bermanfaat (Fauzi,2022). Perkembangan teknologi
informasi telah membawa dampak bagi kehidupaningkungan Keluarga,
sekolah, masyarakat, dan dunia usaha semuanya berkembang dengan sangat cepat
seiring dengan perkembangan teknologi.

Salah satu manfaat perkembagan teknologi informasi adalah pengunaan
komputer pada dunia bisnis. Saat ini, banyak pelaku bisnis telah menggunakan
teknologi informasi untuk meningkatkan kinerja penjualan mereka (Saan,2023).
Para pelaku usaha memanfaatkan komputer untuk untuk mengolah data dan
memproses transaksi yang mana diharapkan proses pengolahan data menjadi lebih
efisien dan hemat biaya (Aditya, 2023).

Dengan kemajuan teknologi, beberapa pekerjaan yang sebelumnya dilakukan
manusia perlahan telah digantikan oleh Komputer contohnya toko-toko tradisional,
perubahan ini tampak dengan semakin banyaknya toko yang menyediakan
layanan swa kasir (Dharmalau, 2023).

kebutuhan informasi menjadi kebutuhan yang primer bagi kehidupan
masyarakat saat ini . Kehidupan masyarakat modern sangat bergantung pada

kebutuhan akan informasi. Kebutuhan ini terpenuhi berkat kemajuan teknologi



internet, yang memungkinkan pengumpulan berbagai jenis informasi tanpa
batas ruang dan waktu (Juventauricula, 2024).

Internet pada dasarnya —menghubungkan berbagai komputer di seluruh
belahan dunia dan di hubungkan melalui jalur telekomunikasi telepon dan satelit.
Internet menjadi kebutuhan sehari-hari karena sifatnya yang mempermudah
seseorang dalam berkomunikasi melalui surat elektronik (Wahyuni, 2022).

Sektor bisnis terutama pada penjulan pada barang harian merupakan hal yang
paling umum dan paling mudah dijumpai . Saat ini banyak ditemukan toko harian
yang menjual berbagai macam kebutuhan harian. Hal ini menimbulkan persaingan
bisnis antar penjual (Putri, 2023). Maka dibutuhkanlah teknologi informasi untuk
bisa mencari pasar dan mempertahankan konsumen.

Penjualan barang-barang kebutuhan pokok tidak terlepas dari kemajuan
tekologi informasi terutama internet dalam menyediakan informasi terhadap
kebutuhan pelangan bagi pelaku usaha atau pemilik toko seperti halnya Toko
Harian Dua Putri dalam menyediakan barang yang dibutuhkan konsumen.Toko
Harian Dua Putri beralamat di Labuhan Tarok,Bungus Barat,Kota padang.Toko ini
menyediakan beras,sembako,telor dan lain sebagainya, teletak di dekat Pelabuhan
yang memberikan keuntungan penjualnya karena banyak konsumen yang dapat
dijangkau.

Toko Harian Dua Putri pada pencacatan transaksi penjualan masih manual,
masih menggunakan kertas sehingga sering terjadi keliruan dalam mencacat
laporan penjualanya.Dalam pembuatan laporan penjualan perharinya juga masih
mengalami keliruan, Tidak jelas berapa banyak barang yang terjual dan juga

berapa banyak barang yang baru dibeli. Dalam menghitung jumlah stok barang



Toko Harian Dua Putri masih melakukan pengecekan secara manual, sering terjadi
penumpukan barang karena tidak terbaca stoknya oleh penjual dan juga barang
yang stoknya terlalu lama habisnya sehingga kehilangan pelanggan bagi Toko
harian Dua Putri. Sistem kasir pada Toko ini juga masih pada kasir manual dengan
menggunakan tangan dan dihitung manual,tidak ada bukti cetak sehingga berapa
pelanggan sering komplain terhadap barang belanja yang harganya banyak tapi
barangnya sedikit.Maka dari itu untuk memudahkan pencatatan keuangan dan
bukti pembelian atau pembayaran, diperlukan sistem terkomputerisasi dan alat
bantu yang cukup untuk membantu. Point Of Sale (POS) merupakan sistem data
yang memungkinkan pengguna melakukan transaksi,Pencatatan laporan penjualan
dan stok barang (Raihan , 2022).

Sistem Point Of Sale (POS) adalah aplikasi yang digunakan oleh
minimarket dan toko pertokoan untuk menangani data seperti data pelanggan, data
produsen, data distributor, transaksi pembelian, transaksi penjualan eceran,
transaksi hutang, retur pembelian, retur penjualan, dan pelaporan transaksi
(Simangunsong , 2023). Sistem ini biasanya sangat penting untuk bisnis
minimarket dan toko pertokoan karena dapat menangani banyak data.

Sistem Point Of Sale (POS) memiliki beberapa keuntungan yaitu
menghemat waktu para pemilik usaha dalam bekerja seperti menyimpan harga
barang, mencatat transaksi penjualan dan pembelian, serta dapat menghasilkan
laporan keuangan secara lengkap. Selain itu manfaat POS adalah mendata stok
barang, mengetahui profit, hingga melihat laporan penjualan yang dapat diatur
pembuatannya, mulai dari setiap hari, seminggu sekali, setiap bulan, hingga

setahun sekali (Dharmalauz, 2023)



sistem POS sangat penting dalam dunia bisnis karena mereka dapat
mengumpulkan data pendapatan suatu organisasi dan melakukan semua transaksi
dengan benar. sistem POS membuat perubahan pada operasional transaksi
perusahaan dari yang sebelumnya menggunakan kinerja manual menggunakan
manusia menjadi menjadi proses yang lebih terotomatisasi dengan komputer
(Juventauricula , 2024)

Perkembangan Teknologi ini dapat digunakan untuk pengolahan data jenis apa
pun. Misalnya, aplikasi pengolahan data kelompok dapat digunakan untuk
melakukan pengecekan data penjualan pada Toko.Dengan menggunakan
teknologi komputer, hal-hal tertentu menjadi lebih mudah, seperti pengolahan
data menjadi lebih cepat, ruang penyimpanan data menjadi lebih kecil, dan arsip
menjadi lebih sedikit.

Bedasarkaan paparan latar belakang diatas, penulis tertarik untuk merancang
sebuah sistem yang dapat membantu kegiatan penjualan pada Toko Harian Dua
Putri agar tercapainya keberhasilan usaha pada toko harian Dua Putri dengan
judul: “ Analisa dan Perancangan Sistem Informasi Penjualan dan Laporan
Keuangan berbasis Point Of Sale (POS) pada Toko Harian Dua Putri
Menggunakan Bahasa Pemograman PHP dan Database Mysql”

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang yang telah dijelaskan ada beberapa rumusan masalah
yang dapat dijelaskan diantarnya:

1. Bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi sistem informasi

Point Of Sale yang dapat memudahkan pemilik toko dalam mengelola dan



menyimpan data transaksi penjualan dan pembelian pada toko yang saat
ini masih dilakukan secara manual?

Bagaimana menerapkan aplikasi Point Of Sale yang memudahkan pemilik
dalam memantau penyetaran harga barang di toko?

Bagaimana mengimmplementasikan aplikasi Point Of Sale dalam
memantau persediaan dan stok barang yang ada sehingga pemilik dapat

mengoptimalkan penambahan stok barang?

1.3 Hipotesa

Bedasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan sebelumnya,maka dapat

dikemukakan beberapa hipotesa sebagai jawaban sementara dari permasalahan

yang ada,yaitu;

1.

Diharapkan dalam penelitian ini dapat merancang dan membangun sebuah
aplikasi sistem informasi Point Of Sale yang dapat membantu pengelolaan
kegiatan transaksi penjualan pada toko harian dua putri.

Diharapkan menggunakan metode Point Of Sale maka memudahkan
pemilik toko dalam memantau harga barang di Toko.

Diharapkan aplikasi Point Of Sale diharapkan pemilik toko dapat

melakukan pemantauan stok dan persedian barang.

1.4 Batasan Masalah

Agar tidak terjadi penyimpangan dalam laporan penelitian ini, maka diterapkan

Batasan-batasan terhadap sistem yang akan dirancang agar tidak terjadi

penyimpangan dalam pemecahan masalah. Adapun Batasan masalah pada

penelitian ini diantaranya:



1.

2.

Sistem yang dibangun adalah sistem yang dapat mengelola segala
kegiatan transaksi pada toko harian dua putri dengan menggunakan
bahasa pemograman php dan databse mysq]l.

Data yang dipakai adalah data yang diperoleh melalui wawancara

langsung dan studi lapangan dengan pemilik toko harian dua putri.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian yang penulis lakukan adalah;

1.

Merancang dan membangun sebuah sistem informasi Point Of Sale pada
toko harian dua putri dalam mengelola transaksi yang ada.

Membantu pemilik toko dalam meembuat laporan dari transaksi yang telah
dilakukan.

Memudahkan pemilik toko memantau stok dan persediaan barang yang

ada pada toko.

1.6 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut;

1.

Memberikan kemudahan bagi pemilik toko dalam mengatur dan
mengelola kegiatan yang ada pada toko baik berupa penjualan maupun
pembelian.

Memberikan kemudahan bagi pemilik toko untuk membuat laporan
keuangan dari transaksi yang telah dilakukan

Memberikan jaminan keakuratan data dan ketersedian data sehingga data

dapat diminta kapan saja.



1.7 Tinjauan Umum Perusahaan

Tinjauan Umum Toko Harian Dua Putri ini bertujuan untuk memberikan
gambaran mengenai Toko Harian Dua Putri.Gambaran tersebut diantaranya
tentang Sejarah Perusahaan, struktur organisasi dan tugas serta wewenang
organisasi pada Toko Harian Dua Putri.
1.7.1 Sejarah Toko Harian Dua Putri

Toko Harian Dua Putri merupakan sebuah toko yang menjual barang
sembako dan barang-barang kelontong. Berdiri  sejak 2005 di Labuhan
Tarok ,Bungus, kota Padang. Toko ini didirikan oleh bapak Yudesrizal dan Istrinya
desmiwati.Terletak didekat pelabuhan membuat toko ini dapat mencanpai
pelanggan begitu luas,berbagai kebutuhan sehari-sehari dijual ditoko ini seperti
beras,telor,minyak dan lain sebagainya.

Toko ini bermula menjual makanan tradisional dulu, yang dimana
membeli kebutuhan bahan bahanya kepasar raya,karena lokasi toko sedikit jauh
dengan pusat perbelanjan atau pasar raya .Masyarakat banyak menitip untuk
dibelikan bahan masakan sehari-hari,kareana pemilik toko ini membeli bahan
belanjanya sendiri kepasar.Karena banyak orang yang menitip membelikan barang
akhir nya apak Yudesrizal memutuskan untuk menjual sembako dirumahnya dan
toko dibuka oleh istinya.

Seiring berjalannya waktu semakin banyak orang yang belanja dan
semakin banyak barang yang dijual karena lokasi yang strategis dekat dengan

pelabuahan dan mudah ditemukan sehingga banyak mencakup pelanggan.



1.7.2 Struktur Organisasi Toko Harian Dua Putri
Adapun struktur organisasi pada Toko Harian Dua Putri dapat dilihat pada

Gambar 1.1 dibawah ini

PEMILIK TOKO
(DESMIWATI)

KARYAWAN KASIR
(INDAH) (INDRI)

Gambar 1. 1 Struktur Organisasi Toko Harian Dua Putri

Sumber : Toko Harian Dua Putri

1.7.3 Tugas dan Wewenang
Secara umum, tugas dan wewenang dari Toko Harian Dua Putri adalah
sebagai berikut:
1. Pemilik
a. Memutuskan dan menentukan peraturan dan kebijakan usaha
b. Bertanggung jawab memimpin usaha
c. Mengangkat dan memberhentikan karyawan
d. Menggaji Karyawan
e. Mengecek stok barang
2. Kasir
a. Melayani pelanggan dalam melakukan proses transaksi
b. Melayani pegemasan barang yang telah dibeli pelanggan

c. Menjaga dan menjalin komunikasi yang baik dengan pelanggan



3. Karyawan
a. Membantu pelanggan memilih barang yang sesuai keinginan dan
kebutuhan pelanggan
b. Menyusun dan Menata Barang di toko sesuai tempatnya

Mengambil produk yang diminta oleh pelanggan



BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Konsep Dasar Sistem

Dalam proses merancang sistem, ada beberapa konsep dasar yang harus
dimiliki untuk mendukung pembuatan sistem informasi. Konsep dasar sistem
adalah sebuah abstraksi dari karakteristik sesuatu yang mempermudah komunikasi
antar manusia dan memungkinkan manusia untuk berpikir.
2.1.1.Pengertian Sistem

Sistem adalah Komponen berhubungan satu sama lain dan bekerja sama
untuk memprose masukan yang ditunjukkan ke sistem dan mengolah masukan
tersebut sampai menghasilkan output yang diinginkan (Nistrina & Ghivari, 2023).

Sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan atau himpunan dari elemen-
elemen yang saling terkait dan bekerja sama untuk memproses masukan (input) ke
sistem dan mengolah masukan tersebut sampai menghasilkan keluaran (output)
yang diinginkan (Rahmat, 2022). Sistem adalah kegiatan untuk melihat sistem
yang sudah berjalan, menentukan aspek yang baik dan buruk, dan kemudian
mencatat kebutuhan yang akan dipenuhi dalam sistem baru (Zein, 2022).

Dari beberapa pernyataan diatas dapat disimpulkan pengertian sistem
adalah kumpulan atau himpunan elemen yang saling terkait dan bekerja sama
untuk memproses masukan ke sistem dan mengolah masukan sampai
menghasilkan output yang diinginkan. Komponen bekerja sama untuk memproses
masukan ke sistem dan mengolah masukan sampai menghasilkan output yang

diinginkan.
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2.1.2 Karakterisik sistem

sistem didefenisikan sebagai kumpulan elemen, komponen, atau variabel yang

telah diatur sedemikian rupa sehingga mereka dapat berinteraksi satu sama lain

dan terpadu (Faqih , 2022). Karekterisik sistem ada pada dibawah berikut:

a)

Komponen Sistem (Components)

Suatu sistem terdiri dari beberapa komponen yang saling terhubung
sehingga menjadi satu kesatuan. Komponen-komponen ini dapat berupa
subsistem, masing-masing dengan karakteristik dan fungsi tertentu yang

dapat memengaruhi proses sistem secara keseluruhan.

b) Batasan (Boundary)

¢)

d)

Sistem memiliki ruang lingkup yang membatasi antara sistem satu
dengan yang lainnya.Batasan ini dianggap sebagai satu kesatuan yang
tidak dapat dipisahkan.
Lingkungan Luar Sistem (Environment)
Lingkungan luar dapat bermanfaat dan merugikan sebuah sistem.
Lingkungan luar sistem di luar batas dari sistem yang mempengaruhi
operasi sistem. Lingkungan eksternal yang menguntungkan merupakan
energi dari sebuah sistem dan lingkungan luar yang merugikan harus
ditahan dan dikendalikan, jika tidak akan mengganggu kehidupan
kelansungan sistem.
Penghubung Sistem (Interface)
Penghubung sistem adalah media yang menghubungan sistem dengan
sub sitem yang lain, dengan penghubung ini membuat sumber daya

mengalir dari satu sub sistem ke sub sistem lain.
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e) Masukan (Input)
Masukan sistem adalah energi yang dimasukkan ke dalam sistem. Energi
ini dapat berupa pemeliharaan (input maintance) atau sinyal (input signal).
f) Keluaran (Output)
Energi yang telah diolah dan diklasifikasikan akan menjadi produk yang
bermanfaat yang akan digunakan untuk subsistem lainnya. Contoh sistem
informasi yang menghasilkan informasi.
g) Pengolah Sistem (Procces)
Sistem memproses masukan sebelum menjadi keluaran. seperti sistem
akuntansi. Data transaksi akan diproses menjadi laporan oleh sistem ini.
h) Sasaran Sistem (Objective)
Suatu sistem harus memiliki tujuan dan sasaran. Jika tidak, operasi sistem
tidak berguna karena sistem dikatakan berhasil jika mencapai tujuan atau
sasaran yang telah direncanakan.
2.2 Konsep Dasar Informasi
Dalam proses merancang sistem, ada beberapa konsep dasar informasi yang
harus dimiliki untuk mendukung pembuatan sistem informasi.Informasi didapat
dari beberapa data yang diambil.
2.2.1 Pengertian Informasi
informasi adalah data yang diubah menjadi lebih bermanfaat dan
bermakna bagi orang yang menerimanya dengan tujuan mengurangi
ketidakpastian mereka saat membuat keputusan.(Ermi , 2022)
Informasi adalah produk olahan data yang tidak permanen dan dapat

mengejutkan orang yang menerimanya.Nilai informasi didefinisikan sebagai
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intensitas dan lamanya kejutan dari informasi. "Informasi" yang tidak memiliki
nilai (biasanya karena rangkaian data yang tidak lengkap atau kadaluarsa) disebut
nilai informasi ( Zein, 2022)

Informasi adalah data yang telah diubah menjadi bentuk yang penting bagi
orang yang menerimanya dan memiliki nilai yang dapat digunakan untuk
membuat keputusan baik saat ini atau di masa depan (Nelvi, 2023). Informasi
yang dihasilkan harus berassal dari fakta dan data yang akurat agar menghasilkan
infomasi yang relevan.

Dari pernyataan informasi diatas dapat disimpulkan informasi adalah data
yang telah diolah menjadi bentuk yang berguna untuk membantu pengguna
dalam mengambil keputusan.Informasi menjadi penting bagi semua orang untuk
memecahkan masalah dan mengurangi keraguan dalam pengambilan keputusan
dan digunkan untuk menambah wawasan.

2.2.2 Kualitas Informasi

Menurut (Gani , 2023) informasi harus memiliki kualitas yang bisa
diukur,adapun syarat yang penuhi untuk menentukan kualitas informasi adalah
sebagai berikut.

1. Akurat

Berarti bahwa informasi harus bebas dari kesalahan dan tidak

menyesatkan karena ada banyak gangguan yang dapat mengubah

informasi dari sumbernya hingga penerimanya.
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2. Relevan
Berarti informasi tersebut bermanfaat bagi pengguna. informasi dianggap
bernilai jika keuntungan yang dihasilkan lebih efektif daripada biaya yang
dikeluarkan.
3. Tepat pada waktunya
Berarti informasi harus diterima segera dan tidak boleh dilewatkan. Ini
berarti informasi yang sudah digunakan tidak akan berguna lagi karena
merupakan dasar pengambilan keputusan.
2.3 Konsep Dasar Sistem Informasi
Dalam proses merancang sistem, ada beberapa konsep dasar yang harus
dimiliki untuk mendukung pembuatan sistem informasi. Konsep Dasar Sistem
informasi terdiri dari sekelompok komponen yang saling berhubungan dan
bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Bagian-bagian yang menyusun
sistem berinteraksi dan bergantung satu sama lain, seperti kumpulan variabel
dalam sistem yang diinvestigasi ( Ghozali, 2023).
2.3.1 Pengertian Sistem Informasi
Sistem informasi adalah Sistem yang digunakan dalam pengolahan
transaksi, seperti transaksi harian, membantu operasi manajemen, dan
menghasilkan laporan yang dibutuhkan oleh pihak tertenu (Nistrina, 2023).
Sistem Informasi adalah kumpulan komponen yang saling terkait yang berfungsi
dalam proses pembuatan dan penyebaran informasi (Hadiwinata, 2024).
Sistem informasi adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan,
memasukkan, memproses, menyimpan, mengawasi, dan melaporkan data

sehingga dapat membantu bisnis atau organisasi mencapai tujuan mereka ( Zein,
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2022). Sistem Informasi adalah kombinasi dari individu, data, proses, dan
antarmuka yang berinteraksi untuk mendukung dan meningkatkan kegiatan
operasional sehari-hari dalam suatu bisnis (Mulyana,2023).Tujuannya adalah
untuk meningkatkan kemampuan bisnis untuk memecahkan masalah dan
membuat keputusan yang dibutuhkan oleh manajemen dan pengguna.

Dari pernyataan diatas dapat disimpulkan sistem informasi adalah
kumpulan komponen yang saling terkait yang digunakan untuk membantu
pengelolaan transaksi,memasukan dan memproses data dan untuk meningkatkan
kemampuan bisnis sehingga dapat membantu dalam pengambilan keputusan yang
dibutuhkan oleh pelaku bisnis.

2.3.2 Komponen Sistem Informasi

Komponen sistem informasi terdiri dari blok bangunan (Building Block),
blok ini bekerja sama dalam suatu sistem dan membentuk suatu kesatuan untuk
mencapai tujuan (Putri, 2023).Adapun blok yang dimaksud adalah sebagai berikut.

1. Blok Masukan (Input Block)
Input adalah teknik dan alat yang digunakan untuk mengumpulkan
data yang akan dimasukkan, yang dapat berupa dokumen-dokumen
dasar

2. Blok Model (Model Block)

Blok ini terdiri dari kombinasi logika, prosedur, dan model matematik
yang akan memanipulasi data yang dimasukkan ke dalam basis data
dan data yang telah disimpan di sana untuk mencapai keluaran yang
diinginkan.

3. Blok Keluaran (Output Block)
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Produk sistem informasi adalah dokumentasi dan informasi berkualitas
tinggi yang bermanfaat untuk semua tingkat manajemen dan semua
pemakai sistem.

4. Blok Teknologi (Technology Block)

Digunakan untuk menerima input, menjalankan model, menyimpan
dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran, dan
membantu manajemen sistem

2.3.3 Perancangan Sistem Informasi

Perancangan sistem informasi adalah Segala proses untuk menyusun
kerangka kerja yang digunakan sebagai pedoman untuk membangun
perangkat lunak (Syahputra, 2022). Proses perancangan akan menghasilkan
sebuah gambaran umum dari model perangkat lunak yang membantu organisasi
menggunakan teknologi informasi untuk mencapai tujuannya.

Perancangan sistem informasi merupakan Proses yang sistematis untuk
membangun atau mengubah sebuah sistem informasi untuk memenuhi kebutuhan
organisasi untuk menghasilkan solusi yang optimal. Perancangan sistem dimulai
dengan menentukan proses data yang diperlukan saat membuat atau
mengembangkan sistem baru(Fadilah, 2022). Tujuan utama perancangan sistem
adalah untuk memenuhi kebutuhan pengguna sistem baru dan memberikan
gambaran dan rancangan yang lengkap.

2.4 Point Of Sale (POS)
Point Of Sale (POS) merupakan sistem data yang memungkinkan pengguna

melakukan transaksi,Pencatatan laporan penjualan dan stok barang (Raihan ,
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2022).Point Of Sale juga bisa dimaksudkan sebagai sistem yang membantu pada
transaksi kasir.
2.4.1 Pengertian Point Of Sale (POS)

Point Of Sale (POS) merupakan operasi yang membantu proses transaksi
dan berfokus pada penjualan pada toko harian. Point Of Sale memungkinkan
sistem dapat melakukan transaksi dengan menggunkan mesin kasir adalah sistem
yang terdiri dari software dan hardware yang disesuaikan yang dapat digunakan
untuk mempercepat proses transaksi (Ermi, 2022). Point Of Sales (POS)
merupakan suatu  kegiatan yang  berfokus terhadap penjualan  pada
sistem yang membantu berjalannya proses tranksaksi, pada setiap rangkaian
POS terdiri dari software dan juga hardware yang mana keduanya digunakan
untuk tahapan proses transaksi (Mulyana , 2023).

Sistem Point of Sale (POS) adalah sebuah sistem aplikasi yang digunakan
oleh bisnis minimarket dan pertokoan untuk menangani data seperti transaksi
pembelian (purchases), transaksi penjualan eceran (retails), transaksi hutang
(liabilities), transaksi retur pembelian (purchase returns), dan pelaporan transaksi.
Data ini biasanya sangat penting untuk pengambilan keputusan strategik oleh
pebisnis swalayan, toko (Susila, 2023).

Point Of Sale (POS) adalah kegiatan yang berorientasi pada penjualan dan
sistem yang mendukung transaksi (Nuryamin, 2024) Oleh karena itu, aplikasi
POS ini mempermudah pekerjaan pengguna dalam menyimpan dan mengolah
data Dengan demikian, data yang dimasukkan dapat diatur dan diorganisir untuk

mendapatkan informasi yang tepat dan teratur.
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2.4.2. Manfaat Point Of Sale (POS)

Point Of Sale (POS) memiliki keuntungan atau manfaatyaitu membantu
bisnis membuat keputusan dengan mengelola data seperti pembelian, penjualan
eceran, transaksi hutang, transaksi retur, dan pelaporan transaksi (Isnibati et al.,
2022). Tujuan dari Point Of Sale (POS) adalah untuk meningkatkan kemampuan
bisnis untuk memecahkan masalah dan membuat keputusan yang dibutuhkan oleh
pengguna dan manajemen (Mulyana , 2023).

Sistem Point Of Sales POS berfokus pada penjualan dan membantu proses
transaksi. memerperlukan Hardware (Terminal pembayaran, Cash Drawer,
Terminal/PC, Barcode Scanner, Receipt Printer) untuk menjalankan fungsinya
dalam menghasilkan perintah keluaran dan Software ( Standar Keamanan
Transaksi, Pelaporan, Purchasing, Customer Management, Return Processing,
Inventory Managemet ) untuk menentukan jalannya sebuah proses Transaksi.

2.5 Penjualan

Penjualan merupakan Salah satu tindakan rutin yang dilakukan oleh setiap
bisnis di mana mereka menjual barang dan jasa kepada konsumen dengan tujuan
memperoleh keuntungan dan mempercepat pertumbuhan bisnis mereka (Fagqih,
2022) . Penjualan adalah suatu transaksi yang melibatkan penjualan barang atau
jasa dengan kredit atau tunai (Zein, 2022).

Penjualan merupakan salah satu kegiatan yang dilakukan perusahaan
untuk mempertahankan pertumbuhan dan mendapatkan keuntungan yang
diinginkan ,penjualan juga mencakup proses dari penetapan harga jual hingga
distribusi produk kepada pelanggan (Putri, 2024). Penjualan bertujuan untuk

menarik pembeli, mempengaruhi mereka, dan memberi tahu mereka bagaimana
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menyesuaikan kebutuhannya dengan barang yang dijual, dan mencapai
kesepakatan harga yang menguntungkan bagi kedua belah pihak (Perdana , 2022)
2.6 Toko Harian

Toko sering digambarkan sebagai tempat yang tertutup, dan jika kita
masuk ke dalamnya, kita akan melihat perdagangan atau transaksi jual beli
berbagai macam barang (Toruan , 2022). Toko harian atau juga dikenal sebagai
toko kelontong, adalah jenis bisnis ritel atau eceran yang menjual barang-barang
kebutuhan sehari-hari seperti makanan, minuman ringan, rokok, dan barang lain
yang diperlukan rumah tangga.

Toko harian biasanya buka selama waktu yang lama, bahkan ada yang
buka sepanjang hari. Karena lokasinya dekat dengan pemukiman, mudah diakses.
Toko harian adalah bagian dari saluran distribusi yang memainkan peran penting
dalam berbagai rangkaian pemasaran karena berfungsi sebagai perantara dan
penghubung antara kepentingan konsumen dan produsen. Konsumen dapat
mendapatkan berbagai barang dan jasa sesuai dengan uang mereka miliki
(Arnisyah, 2020).

2.7 Alat Bantu Perancangan Sistem

Alat bantu perancangan sistem ada adalah alat atau metode yang
digunakan untuk mempermudah pemahaman terhadap sistem yang akan dibangun
atau sistem yang sudah ada. Alat perancangan sistem yang digunakan dalam
pengerjaan sistem adalah sebagai berikut.

2.7.1 UML

UML merupakan kepanjangan dari Unified Modeling Languange yang

berarti bahasa pemodelan standar. UML adalah bahasa pemodelan standar yang
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digunakan untuk merancang,memvisualisasikan, membangun, dan mencatat

informasi dari sistem perangkat lunak(Ermi , 2022) yang menghasilkan model

yang tepat, tidak ambigu, dan lengkap.UML merupakan keluarga notasi grafis

yang didukung oleh model-model tunggal, yang membantu dalam deskripsi dan

desain sistem perangkat lunak, terutama sistem yang dibangun dengan

pemrograman berorientasi objek. Secara khusus, UML menspesifikasi langkah-

langkah penting dalam pengembangan keputusan analisis, perancangan, dan

implementasi sistem perangkat lunak.

2.7.2 Jenis Jenis Diagram UML

UML adalah salah satu standar bahasa yang paling populer di industri
untuk analisis, desain, dan definisi persyaratan pemrograman berorientasi objek.
Berikut jenis-jenis Diagram UML berserta simbolnya.
2.7.2.1 Use Case Diagram

Use case menggambarkan sebuah sistem dari sudut pandang pengguna dan
menceritakan cara biasa pengguna berinteraksi dengan sistem. Use case
merupakan model kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Syarat pemberian
nama pada use case adalah namanya harus singkat dan mudah dipahami.
Pendefinisian "Aktor" dan penerapan "Use Case" adalah dua elemen paling
penting dalam membuat use case diagram (Hadiwinata, 2024).

Adapun simbol-simbol dalam Use CaseDiagram beserta keteranganya

terdapat pada tabel dibawah berikut.
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Tabel 2. 1 Use Case Diagram

Simbol Keterangan
Aktor/actor Aktor adalah seseorang atau sesuatu yang
i berinteraksi dengan sisitem yang sedang kita
peer kembangkan.
Use case Use case adalah Fungsionalitas sistem yang
© diberikan sebagai unit-unit yang bertukar
pesan antar unit
Asosiasi/association Relasi terjadi antara aktor dengan use case
_— yang ditandai berupa garis lurus dengan
kepala panah disalah satu ujungnya
Asosiasi/association Relasi sebagai penghubung antara actor
................. IS dengan use case atau use case dengan use
case
include Include Relationship (relasi cakupan)
T ot o memungkinkan  suatu  usecase  untuk
N menggunakan fungsionalitas yang ditawarkan
oleh usecase lain
Extend Extend Relationship memungkinkan usecase
A memiliki kemungkinan untuk memperluas
fungsionalitas yang disediakan oleh use
tabel 2 1

case yang lain jika kondisi atau syarat
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terpenuhi.

2.7.2.2. Class Diagram

Class diagram adalah inti dari hampir setiap metode berorientasi objek,

termasuk UML, yang menunjukkan class-class yang ada di sebuah sistem dan

hubungannya secara logika (Nelvi, 2023). Class diagram merupakan alat bantu

perancangan untuk Menggambarkan struktur sistem dengan menunjukkan kelas,

atribut, operasi, dan hubungan antar kelas.class diagram , yang sangat umum

dilihat dalam pemodelan berbasis UML, mencakup class dan interface, serta

atribut dan operasinya. Bagan ini juga mencakup hubungan antara objek,

pembatasan terhadap objek yang saling berhubungan, dan adopsi untuk organisasi

kelas yang lebih baik.

Adapun simbol-simbol dalam Class Diagram beserta keteranganya

terdapat pada tabel dibawah berikut.

Tabel 2. 2 Class Diagram

Simbol Nama Keterangan
Generalization Interaksi antara Objek anak
(descendent) berbegi perilaku dari
Objek yang diatasnya Objek
induk (ancestor)
Nary Assosiation Usaha dalam menghindari dari

dua objek
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Class Himpunan dari beberapa objek
yang berbagi atribut dan operasi
yang sama

i Collaboration Deskripsi dari urutan aktivitas
o — yang ditampilkan oleh sistem
ks Realization Operasi yang dilakukan oleh
objek
----------- - Dependency Hubungan perubahan antara satu
elemen

Assosiation Penghubung antara objek satu

dengan objek lainya

2.7.2.3 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aliran kerja atau aktivitas sistem atau

proses bisnis, atau menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan

oleh aktor, sehingga sistem dapat melakukan aktivitas yang diizinkan oleh actor

(Setiawansyah, 2022). Adapun simbol-simbol dalam Use CaseDiagram beserta

keteranganya terdapat pada tabel dibawah berikut.

Tabel 2. 3 Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan
Activity memperlihakan bagaimana kelas antar
muka berinterasi satu sama lain
Action state dari sistem yang menunjukkan

o
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eksekusi tindakan

Intial Node Cara atau bagaimana objek dibentuk
Activity Final
Q Node Cara atau bagaimana objek diakhiri
Decision Digunakan untuk  menggambarkan
O Tindakan yang harus diambil

|

T l Line Connector

Digunakan untuk menghubungkan satu

simbol dengan lainya

2.7.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram biasanya digunakan untuk menggambarkan skenario

atau langkah-langkah yang dilakukan sebagai respons terhadap sebuah peristiwa

untuk menghasilkan output tertentu (Dewi , 2020). Sequence diagram

menggambarkan interaksi antar objek di dalam dan di sekitar sistem, seperti

pengguna, display, dan sebagainya, melalui pesan yang digambarkan terhadap

waktu. Sequence diagram ada beberapa simbol-simbol seperti pada tabel berikut.

Tabel 2. 4 Sequence Diagram

Gambar Nama

Keterangan

j% Actor

Actar

seseorang atau  sesuatu yang

berinteraksi dengan sistem
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Entry Class Hubungan yang akan dilakukan oleh

sistem

Boundary Class | Gambarn dari sebuah from

Control Class Penghubung antara boundary dan tabel

Gl

A focus  of | Tempat mulai dan berakhirnya suatu
control & A life | pesan

line

—_— A Message Menggambarkan pengirim pesan

2.7.3 PHP

PHP atau juga dikenal sebagai Hypertext preprocessor adalah suatu
bahasa pemrograman yang digunakan untuk menterjemahkan basis kode program
menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh komputer yang bersifat sever-
side dan dimasukkan ke dalam HTML (Utami, 2022). PHP merupakan bahasa
pemrograman yang digunakan untuk membuat web dinamis yang memungkinkan
pengguna dan pengunjung berinteraksi didalamnya (Suminten, 2022). PHP adalah

pemograman interpreter Karena seluruh prosesnya dijalankan pada server.

PHP disebut sebagai pemrograman dari sisi server karena itu adalah
pemrograman interpreter yang melakukan penerjemahan baris kode sumber

menjadi kode mesin yang dimengerti komputer secara langsung saat baris kode
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dijalankan. PHP adalah bahasa dengan hak cipta terbuka, atau Open Source,

sehingga pengguna dapat menggunakan kode fungsinya sesuka mereka.(Risti,

2023)

PHP adalah teknologi open source yang dapat diakses secara bebas dan

dapat digunakan untuk memenuhi kebutuhan bisnis, akademis, atau profesional

dengan dukungan komunitas pengembang dan penggunanya.PHP dapat dijalankan

apabila ada suatu Web server (Faqih , 2022). PHP memiliki beberapa keuntungan

sebagai berikut.

1.

Keamanan program selain sistem operasi sangat penting. PHP
menawarkan tiga jenis autentikasi user: autentikasi http, penggunaan
cookies, dan penggunaan session. Beberapa fungsi juga tersedia,

seperti crc32, crypt, md5, base64 decode dan encode, dan sebagainya.

. Integritas dengan database PHP mendukung akses database yang

umumnya menggunakan database berjenis relational seperti MySQL,

PostgreSQL, Oragle, dan SQLite

. PHP multiplatform mendukung berbagai jenis sistem operasi,

termasuk semua versi Linux, Microsoft Windows, Mac OS, dan

lainnya.

. PHP menjadi salah satu bahasa pemograman yang berbasis web

adalah banyak komunitas helpdesk dan dukungan dokumentasi yang
lengkap, aman untuk membantu para pengembang web sistem yang

menggunakan PHP.
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5. PHP tersedia dalam lisensi GPL, yang memungkinkan penggunaan
dan distribusi bebas dan gratis. Saat ini banyak hosting yang

mensupport PHP dan gratis.

2.7.4 Database

Database adalah kumpulan file, tabel, dan arsip yang saling berhubungan
yang disimpan dalam media penyimpanan tertentu dan disusun sehingga dapat
digunakan kembali dengan cepat dan mudah di masa depan ( Zein, 2022).
Database dirancang untuk pengembangan perangkat lunak yang dimaksudkan
terutama untuk menyimpan dan memproses data atau pemindah data yang mudah
dan cepat diakses. Database memiliki tabel-tabel yang saling terhubung disebut
memiliki relasi, tidak ada relasi yang memiliki dua tuple yang sama, jadi setiap
baris dapat didefinisikan dengan menggunakan kunci utama (Primary Key).
Dalam beberapa relasi, atribut dapat menunjukkan hubungan antara tuple relasi

tersebut.

Database sangat penting untuk mengelola data organisasi atau
aplikasi.Database memiliki Beberapa peranan penting diantaranya menyimpan
informasi secara sistematis dan terorganisir, memungkinkan pengelolaan data
yang efektif seperti menyaring data, mengurutkan data, menggabungkan data dari
berbagai tabel (Syahputri , 2023). Pengguna database dapat berupa individu atau
program aplikasi cara menggunakan database biasanya dari terminal dan
mengambil data dan informasi dengan menggunakan query language, yang
merupakan bahasa yang mudah digunakan yang memungkinkan komputer

menjawab pertanyaan.
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2.7.5 Mysql

MySQL adalah salah satu perangkat lunak sistem manajemen basis data
(DBMS) atau sistem manajemen database yang menggunakan perintah standar
SQL (Bahasa Pertanyaan Struktural) yang digunakan untuk melakukan

mengakes,mengubah,dan memanipulasi data (Indriyani , 2022)

Menurut ( Silitonga , 2022) MySQL memiliki beberapa keunggulan

dibandingkan server komersial lainya,diantaranya sebagai berikut.

1. Handal, cepat, dan mudah digunakan. MySQL mudah diatur dan
tidak memerlukan administrator MySQI yang ahli MySQL tiga
sampai empat kali lebih besar dari database server komersial yang
beredar saat ini.

2. Database Server MySQL dapat mengirimkan pesan Error dalam
berbagai bahasa seperti Belanda, Portugis, Spanyol, Inggris, Perancis.

3. MySQL yang lebih murah bersifat open source dan tersedia secara
gratis untuk platform UNLX, OS/2, dan Windows.

4. MySQL dapat membuat tabel dengan ukuran yang sangat besar,
tetapi ukuran file yang dapat ditangani oleh sistem operasi yang

dipaka tidak boleh melebihi 4 GB.

2.7.6 Xampp

XAMPP adalah singkatan dari Cross-Platform (X), Apache (A), MySQL
(M), PHP (P) dan Perl (P). XAMPP adalah perangkat lunak komputer yang dapat
digunakan untuk menjalankan tampilan web dengan bahasa pemrograman PHP
dan dapat mengelola datanya secara lokal di komputer dengan MySQL (Mulyana ,

2023). XAMPP adalah web server yang mudah digunakan yang memiliki
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kemampuan untuk menampilkan halaman web yang selalu berubah. Bagian
penting dari XAMPP yang umum digunakan yaitu Control Panel berfungsi untuk

mengelola dan mengontrol layanan XAMPP. Seperti stop service atau start.



BAB III

METEDOLOGI PENELITIAN

3.1 Kerangka Penelitian

Kerangka penelitian merupakan tahapan atau langkah-langkah yang akan
dilakukan dalam penelitian supaya Langkah-langkah yang diambil peneliti tidak
melenceng dari pokok bahasan dan dapat membantu penyelesaian masalah yang
diteliti. Langkah-langkah penelitian dibuat secara sistematis sehingga dapat
dijadikan pedoman yang jelas dan mudah dalam menyelesaikan permasalahan.
Kerangka penelitian yang penulis gunakan dalam penelitian ini dapat dilihat pada

gambar 3.1 berikut ini.

Penelitian Pendahuluan

-

Identifikasi MNasalah

l

Pengsumpulan Data

Analiz=a Sistem

-

Perancangan Sistem

1

Pengujian Sistem

Implementasi Sistem

Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian
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3.2 Tahapan Penelitian

Tahapan Penelitian ini menjelaskan tentang langkah-langkah dalam
melakukan pencatatan data serta menggumpulkan bahan yang diperlukan untuk
dijadikan pedoman dalam membuat penelitian. Tahapan penelitian dilakukan agar
penelitian dapat dilakukan dengan baik.Adapun tahapan penelitian yang dilakukan

sesuai kerangka penetitian pada gambar 3.1 yang sudah dijelaskan.

3.2.1 Penelitian Pendahuluan

Penetitian Pendahuluan adalah Langkah awal dalam melaksanakan suatu
penelitian .Langkah awal yang dilakukan Penelitian sebelumnya  adalah
melakukan atau menganalisis subjek yang akan diolah, memahami cara objek
tersebut memecahkan masalahnya.Adanya penelitian sebelumnya dapat
memberikan bukti awal bahwa masalah di lapangan benar.Oleh karena itu, waktu
pengambilan data, waktu penelitian, lokasi penelitian, dan waktu penelitian

lapangan semuanya diperlukan untuk penelitian ini.

3.2.2 Identifikasi Masalah

Identifikasi Masalah merupakan Langkah awal yang penting dalam proses
penelitianSetelah penelitian menemukan potensi fenomena untuk diteliti,langkah
selanjutnya yang mendesak adalah mengidentifikasi masalah dari fenomena yang
diamati tersebut. Identifikasi masalah akan menjawab pertanyaan dari rumusan

masalah penelitian .

3.2.3 Pengumpulan Data
Pengumpulan data dilakukan untuk mendapatkan  infomasi yang

diperlukan dalam rangka mencapai tujuan penelitian.Dalam penelitian ini data
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yang didapatkan yaitu dengan melakukan observasi dan wawancara dengan
pemilik Toko Dua Putri.Adapun hal-hal yang berkaitan dalam pengumpulan data

pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

3.2.3.1 Tempat Penelitian
Tempat Peneliti melakukan penelitian ini adalah di Toko harian Dua Putri
yang beralamat di JL.Raya Padang-Painan Labuahan Tarok,Kecamatan Bungus

Teluk Kabung,Kota Padang,Sumatera Barat.

3.2.3.2 Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan dengan memproses data-data yang telah penulis
peroleh dari Toko Harian Dua Putri, pengambilan data tersebut diambil dari bulan

maret 2024 sampai selesai yang dilihat pada Tabel 3.1 berikut.

Tabel 3.1 Jadwal Penelitian

Apr-24 | MEI 2024 |JUNI 2024 JULI 2024
Kegiatan VW20 340 203141 213 41
Pengumpulan data -
Analisa data
Perancangan sistem
Pengujian sistem
Implementasi sistem
Pembuatan laporan

| ]
Taa
==,

3.2.4 Metode Penelitian
Metode Penelitian memberikan gambaran rancangan penelitian yang akan
diteliti. Metode Penelitian ini meliputi prosedur atau proses yang akan dilakukan,

waktu penelitian, sumber data yang didapatkan dan melakukan analisa data yang
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telah didapatkan untuk diolah. Dalam melakukan penelitian ini, Peneliti

memerlukan beberapa metode yang dilakukan agar mendapatkan hasil sesuai yang

diharapkan yaitu;

a.

b.

C.

Penelitian Lapangan (Field Research)

Penelitian lapangan merupakanan penelitian yang dilakukan dengan cara
memngumpulkan informasi dan data yang diperlukan langsung dari
responden. Penulis langsung turun kelapangan untuk mengambil data yang

diperlukan dalam pembuatan Sistem Informasi Penjualan.

Penelitian Pustaka (' Library Research)

Penelitian Pustaka merupakan Metode yang digunakan dalam penelitian
yang dimana penulis mencari sumber sumber buku yang akan mendukung
penelitian. Penelitian yang dilakukan adalah dengan studi pustaka adalah
melalui buku-buku, jurnal-jurnal dan materi yang telah dipelajari dari
perkuliahan untuk dijadikan abahan acuan dan landasan untuk

menyelesaikan penelitian ini.

Penelitian Laboratorium (Laboratory Research)

Dalam metode ini dilakukan dengan cara menganalisa data serta merancang
program atau perangkat lunak yang sesuai dengan permasalahan yang
dihadapi. Setelah itu melakukan eksekusi untuk mengetahui kebenaran
terhadap program yang dibuat. Adapun Spesifikasi komputer yang digunkan

adalah sebagai berikut:
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a. Perangkat keras (Hardware)
a) Laptop Lenovo Ideapad Slim3
b) Processor: 11th Gen Intel(R) Core(TM) i3-1115G4 @ 3.00GHz
c) Memory: 8 GB
d) Flasdisk: 8 GB
b. Peragkat lunak (Software)

a) Sistem Operasi windows 11

b) Xampp

¢) Microsoft Visio

d) Sublime Text

e) Database MySQL

f) Mendeley Deskop

3.2.4 Analisa Sistem

Tahap analisa merupakan tahap yang penting dilakukan dalam penelitian
ini, karena pada tahap ini dilakukan identifikasi terhadap masalah yang ada dalam
sistem penjualan. Adapun penjlesan mengenai analisa dapat diuraikan sebagai

berikut:

1. Analisa Data
Analisa data merukan tahap yang paling penting dalam membangun

sebuah sistem. Setelah mendapatkan data yang diambil dari sebuah hasil
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observasi lapangan .Maka penulis akan menganalisis sistem yang diperlukan
untuk menyelesaikan masalah dan menghasilkan solusi yang bermanfaat.
2. Analisa Proses
Analisa ini dilakukan untuk mengetahui apa saja yang dibutuhkan dalam
merancang aplikasi untuk Toko Harian Dua Putri dengan menggunakan
database MySQL
3. Analisa Sistem
Analisa sistem ini dilakukan untuk mengetahui apa saja yang diperlukan
dalam perancngan sistem sehingga menghasilkan sistem yang efektif dan efesien

dalam implementasinya.

3.2.5 Perancangan Sistem
Pada tahap perancangan sistem ini, penulis menggunakan UML (Unifield
Modeling Language) sebagai alat untuk menjelaskan alur kerja program, dimana

UML yang digunakan yaitu;

1. Use Case Diagram

Merupakan diagram yang mengambarkan hubungan antara aktor dengan sistem.
Use Case Diagram Menggambarkan hubungan atau interaksi antara satu atau
lebih aktor terhadap sistem yang akan dibuat.Digunakan untuk memngetahui

fungsionalitas sistem yang telah dibuat .

Didalam penelitan ini Use case diagram disini terdapat 3 aktor yaitu Admin,
Gudang, dan Kasir. Admin bertugas memberikan informasi produk, menampilkan

data supplier barang,menampilkan pembelian produk dan penjualan produk Kasir
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bertugas menginputkan data penjualan barang. Bagian gudang bisa menambahkan

stok barang dan menampilkan data barang.

2. Class Diagram

Menggambarkan keadaan (atribut atau properti) suatu sistem. Diagram ini
menjelaskan bagaimana hubungan antara class pada website tersebut yang terdiri

dari nama class, attribute dan operation.

Dalam penelitian ini terdapat 6 class diagram yang ada yaitu beli_produk, cart,
detail penjualan, penjualan, produk, user. sebuah spesifikasi yang jika diinstansi

akan menghasilkan sebuah objek dan inti dari pengembangan desain berorientasi

objek.

3. Sequence Diagram

Sequence Diagram menjelaskan urutan-urutan kejadian yang akan terjadi
sering dengan waktu pada saat admin log in hingga log out. Membutuhkan untuk
melihat skenario yang ada pada Use Case. Dalam penelitian ini terdapat 3
sequence diagram yaitu sequence diagram Admin, sequence diagram gudang,

sequence diagram kasir.

4. Activity Diagram

Menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas yang terjadi dalam sistem.Dimulai
dari masing-masing aliran berawal dan berakhir. Pembuatan activity diagram pada
awal pemodelan proses dapat membantu memahami keseluruhan proses. Activity

Diagram juga menunjukan interaksi antara beberapa use case. Dalam penelitian
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ini terdapat 3 activity diagram yaitu Activity diagram Admin, Activity diagram

gudang, Activity diagram kasir.

3.2.5 Implementasi

Implementasi sistem merupakan tahapan  untuk meletakan sistem
sehingga siap untuk dipakai. Implementasi sistem ini bertujuan untuk memastikan
bahwa modul-modul dari perancangan, sehingga pengguna dapat memberi

masukan dan saran kepada pengembangan aplikasi.

3.2.6 Pengujian

Setelah melakukan tahap implementasi, penulis melakukan pengujian yang
bertujuann untuk melakukan pengujian sistem yang telah dirancang, memastikan
sistem yang telah dibangun bedasarkan desain yang telah dibuat dan sistem yang
dibangun bisa menjawab permasalahn terhadap masalah-maslah yang telah
dirumuskan. Pengujian dilakukan dengan melihat apakah aplikasi tersebut sudah
berjalan benar dan sesuai dengan perancangan sistem yang dilakukan dengan

mengunakan Black Box

Pengujian Black Box merupakan metode yang digunakan untuk
menampilkan dan menemukan kesalahan pada saat aplikasi dijalankan. Dengan

mengetahui apakah fungsi-fungsi telah memenuhi sesuai dengan yang diharapkan.
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ANALISA DAN PERANCANGAN

4.1 Analisa Sistem

Analisa sistem pada dasarnya adalah mempelajari sistem yang sedang
berjalan dengan melakukan penelitian sistem dan melihat unit kerja yang terlibat
dalam prosesnya. Tahap utama yang harus dilakukan sebelum membangun sistem
adalah analisa sistem. Selanjutnya tahap yang terpenting dalam pembuatan sistem
adalah evaluasi kinerja sistem Pengevaluasian kinerja sistem juga penting untuk

mengetahui seberapa baik sistem bekerja dan menetapkan kelayakan sistem.

Analisa sistem penting dilakukan bertujuan agar mengetahui permasalahan
yang ada pada toko harian Dua Putri serta mengetahui kelemahan atau yang
terjadi pada toko agar dapat dilakukan pemgembangan sistem yang dimaksud

untuk mempermudah transaksi pada toko.

4.1.1 Analisa Masalah

Analisa masalah merupakan sebuah asusmsi dari permasalahan yang akan
diuraikan dalam proses pengelolan barang. Analisa masalah dapat dilihat dari
prosedur aliran sistem lama. Pada Toko Harian Dua Putri masih terdapat masalah

dalam pengelolaan data barang seperti berikut;

1. pencatatan datanya masih manual yang disimpan kedalam buku besar hal ini
tentu mempersulit dalam pembuatan laporan.
2. Pembelian barang tidak dilakukan dengan efektif dikarekan jumlah

pembelian terlalu banyak atau sedikit dan akan mengakibatkan kerugian.
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3. Penyimpan data-data tidak menggunkan database sehingga tidak menjamin

keamanan data-data.

Tujuan dilakukannya analisa sistem ini untuk mengoptimalakan kerja sistem,

sehingga kelemahan yang terjadi bisa teratasi dengan baik.

4.2 Rancang Sistem Baru

Setelah permasalahan yang ada pada sistem yang sedang berjalan, maka
diperlukan suatu sistem baru yang dikembangkan dengan teknologi informasi
yang baik sehingga dapat mempermudah pemrosesan data dan penelusuran
informasi dengan tujuan untuk menutupi kelemahan-kelemahan yang ada pada
sistem yang lama.

Pada tahapan rancang sistem baru ini, penulis akan merancang dan
membangun suatu sistem implementasi Sistem Informasi penjualan dan Laporan
Keuangan berbasis Point Of Sale dengan bantuan bahasa pemograman PHP dan
Database MySQL untuk mempermudah dalam transaksi dan penyimpanan data.

Pada tahap rancang sistem baru ini penulis menggunakan model UML
untuk membantu membangun, memvisualisasikan dan mendokumentasikan dari
sistem yang dikembangkan berbasis Object Oriented.

4.2.1 Use Case Diagram

Use case diagram ialah pemodelan untuk gambaran sistem yang akan dibuat.
Use case diagram mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih actor
dengan system yang dibuat. Terdapat tiga aktor yang dapat berinteraksi dengan
sistem, dalam sistem ini bisa melihat langsung tampilan sistem, terdapat pada

gambar berikut;
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Gambar 4.1 Use Case Diagram
4.2.2 Class Diagram

Class diagram merupakan sebuah spesifikasi yang jika diinstansi akan
menghasilkan sebuah objek dan inti dari pengembangan desain berorientasi objek.

Class Diagram berfungsi untuk menjelaskan bagaimana hubungan antara tabel-

tabel pada database. Class Diagram

tersebut yang terdiri dari nama class,

attribute dan operation. Rancangan Class Diagram dapat dilihat pada gambar 4.2
sebagai berikut:
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Gambar 4. 2 Class Diagram

4.2.3 Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan aktivitas yang dapat dilakukan oleh
sistem bukan aktor. Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh satu use case atau
lebih. Aktivitas menggambarkan proses yang berjalan, sementara use case
menggambarkan bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan aktivitas.
Dalam rancangan sistem baru ini terdapat tiga activity diagram yaitu Activity

diagram admin, activity diagram supplier, activity diagram Kasir.



42

1. Activity Diagram Admin

Aliran Activity Diagram Admin yaitu Admin melakukan proses login atau
masuk ke dalam sistem, dimana proses tersebut merupakan gerbang untuk
memulai aktivitas selajutnya di dalam aplikasi tersebut. Adapun Activity

Diagram Admin pada sistem adalah seperti pada gambar berikut :

L L 1

Dats Pemeblian
e = |
( Crata Mama Produk J [ Catasupplier J [ etk ] L Data Penjualan ]
] ]

Tampll Data

( |n:|:|.t Y ( Ede ) {I-';Il:.lus,:l

.

Gambar 4. 3 Activity Diagram Admin
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2. Activity Diagram Gudang

Aliran Activity Diagram Gudang yaitu Gudang melakukan proses login atau
masuk ke dalam sistem, dimana proses tersebut merupakan gerbang untuk
memulai aktivitas selajutnya di dalam aplikasi tersebut. Adapun activity diagram

Gudang pada sistem adalah seperti pada gambar berikut:

( l-T:..-'. Yy (e ) ( u.:‘;.aJ
T T ]

wr

Gambar 4. 4 Activity Diagram Gudang
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3. Activity Diagram Kasir

Aliran Activity Diagram Kasir yaitu kasir melakukan proses login atau masuk
ke dalam sistem, dimana proses tersebut merupakan gerbang untuk memulai
aktivitas selajutnya di dalam aplikasi tersebut. Adapun Activity Diagram kasir

pada sistem adalah seperti pada gambar dibawah berikut:

L L

| Data Pemebian
Data Penjualar t ma Pro
atn Penjualan l Produk [Du aNama JJ{]

Gambar 4. 5 Activity Diagram Kasir

4.2.4 Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku pada sebuah
skenario secara detail menurut waktu. Diagram ini menunjukkan sejumlah contoh
objek dan message (pesan) yang diletakkan diantara objek-objek di dalam use

case.
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A. Admin
1. Sequence Diagram Login
Sequence diagram ini adalah proses dimana Admin melakukan login ke

sistem untuk bisa berinteraksi dan melihat informasi di sistem.

]
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Admin Logm Dazhboard Abai
]
I
I
I

u- 2 Walichs
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.
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Gambar 4. 6 Sequence Diagram Login

Pada gambar 4.6 Admin login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Admin dapat
melihat halaman dashboard Admin. Dan jika data yang di input salah maka

Admin akan kembali ke halaman login.
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2. Sequence Diagram Nama Produk
Sequence diagram ini adalah proses dimana admin dapat melakukan
kegiatan melihat, menambah, mengedit dan menghapus informasi produk di

sistem.

Login Produlk Alsi

-

1

Gambar 4. 7 Sequence Diagram Nama Produk

Pada gambar 4.7 admin login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan dafabase maka admin dapat
melihat halaman produk. Dan pada halaman ini admin bisa menambahkan,
mengedit dan menghapus data produk. Dan jika data yang di input salah maka

akan kembali ke halaman login.
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3. Sequence Diagram Supplier
Sequence diagram ini adalah proses dimana Admin dapat melakukan
kegiatan melihat, menambah, mengedit dan menghapus informasi supplier di

sistem.
fe)

uf

Admin Login Supple r Aled

|_| Inpa Uy s am Puecvwirnld

A Felun ]j

Gambar 4. 8 Sequence Diagram Supplier
Pada gambar 4.8 Admin login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Admin dapat
melihat halaman supplier. Dan pada halaman ini Admin bisa menambahkan,
mengedit dan menghapus data supplier. Dan jika data yang di input salah maka

akan kembali ke halaman login.
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4. Sequence diagram Pembelian Produk

Sequence diagram ini adalah proses dimana Admin dapat melakukan

kegiatan melihat informasi Pembelian Produk di sistem.

.
] [
|
1
]
I
]
]
I
I
]
I
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Gambar 4. 9 Sequence Diagram Pembelian Produk

Pada gambar 4.9 Admin login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Admin dapat
melihat halaman Pembelian Produk. Dan jika data yang di input salah maka akan

kembali ke halaman login.
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5. Sequence diagram Penjualan Produk
Sequence diagram ini adalah proses dimana Admin dapat melakukan
kegiatan melihat informasi Penjualan Produk di sistem.

m

Admin Logn PenjualanProduk Alesi

Gambar 4. 10 Sequence Diagram Penjualan Produk

Pada gambar 4.10 Admin login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Admin dapat
melihat halaman Penjualan Produk. Dan jika data yang di input salah maka akan

kembali ke halaman login.
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B. Gudang
1. Sequence Diagram Login
Sequence diagram ini adalah proses dimana Gudang melakukan login ke

sistem untuk bisa berinteraksi dan melihat informasi di sistem.
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Gambar 4. 11 Sequence Diagram Login Gudang

Pada gambar 4.11 Gudang login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Gudang dapat
melihat halaman dashboard Gudang. Dan jika data yang di input salah maka

Gudang akan kembali ke halaman login
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2. Sequence diagram nama produk

Sequence diagram ini adalah proses dimana gudang dapat melakukan
kegiatan melihat, menambah, mengedit dan menghapus informasi produk di

sistem.

ﬁ"
Tt Produk | Alsi

Gambar 4. 12 Sequence Diagram Nama Produk

Pada gambar 4.12 gudang login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka gudang dapat
melihat halaman produk. Dan pada halaman ini gudang bisa menambahkan,
mengedit dan menghapus data produk. Dan jika data yang di input salah maka

akan kembali ke halaman login.
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3. Sequence diagram Pembelian Produk
Sequence diagram ini adalah proses dimana gudang dapat melakukan

kegiatan melihat, menambah, mengedit dan menghapus informasi produk di

sistem.
ﬁ]
; . Pem belian .
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Gambar 4. 13 Sequence Diagram Pembelian Produk
Pada gambar 4.13 gudang login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka gudang dapat
melihat halaman pembelian produk. Dan pada halaman ini gudang bisa
menambahkan data pembelian produk. Dan jika data yang di input salah maka

akan kembali ke halaman login.
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C. Kasir
1. Sequence diagram Login
Sequence diagram ini adalah proses dimana Kasir melakukan login ke

sistem untuk bisa berinteraksi dan melihat informasi di sistem.

Kazir Logm | Dazhboard Absi
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Gambar 4. 14 Sequence Diagram Login Kasir
Pada gambar 4.14 Kasir login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Kasir dapat
melihat halaman dashboard Kasir. Dan jika data yang di input salah maka Kasir

akan kembali ke halaman login.
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2. Sequence diagram Nama Produk
Sequence diagram ini adalah proses dimana Kasir dapat melakukan

kegiatan melihat informasi Nama Produk di sistem.

i
Emir Login Nama Produlk Alsi

Gambar 4. 15 Sequence Diagram Nama Produk

Pada gambar 4.15 Kasir login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Kasir dapat
melihat halaman Nama Produk. Dan jika data yang di input salah maka akan

kembali ke halaman login.
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3. Sequence diagram Pembelian Produk
Sequence diagram ini adalah proses dimana Kasir dapat melakukan

kegiatan melihat informasi Pembelian Produk di sistem.

Gambar 4. 16 Sequence Diagram Pembelian Produk

Pada gambar 4.16 Kasir login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka Kasir dapat
melihat halaman Pembelian Produk. Dan jika data yang di input salah maka akan

kembali ke halaman login
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4. Sequence Diagram Penjualan Produk

Sequence diagram ini adalah proses dimana kasir dapat melakukan
kegiatan melihat, menambah, mengedit dan menghapus informasi produk di

sistem.

Fenjanl
Kasir Login ;ﬁ: ul"_n Alsi

Gambar 4. 17 Sequence Diagram Penjualan Produk

Pada gambar 4.17 kasir login kedalam halaman login dan melakukan
validasi, jika data yang diinputkan sama dengan database maka kasir dapat
melihat halaman Penjualan produk. Dan pada halaman ini kasir bisa
menambahkan data Penjualan produk. Dan jika data yang di input salah maka

akan kembali ke halaman login.
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4.3 Desain Sistem Terperinci

Desain Terinci melibatkan pengembangan tahap rancangan yang lebih
mendalam daripada versi sebelumnya. Fokus utama dari desain terinci ini adalah
pada elemen-elemen seperti output, input, file, dan logika program. Dengan
menerapkan desain yang lebih rinci, kita dapat secara langsung memahami hasil
yang dihasilkan oleh sistem yang sedang dikembangkan.

Dalam konteks ini, penulis melakukan perancangan sesuai dengan
kebutuhan dan kepentingan untuk mendapatkan informasi yang lebih akurat bagi
semua pihak yang berkepentingan. Dengan mempertimbangkan setiap detail,
penjelasan mengenai desain yang terinci akan diuraikan secara rinci guna
mencapai hasil yang diinginkan.

4.3.1 Desain Input

Desain input adalah suatu komponen yang sangat penting dalam
mengumpulkan data yang diperlukan untuk menyusun laporan yang mendukung
proses pengambilan keputusan perusahaan. Pada konteks ini, konsep input
mengacu pada pengenalan data secara langsung ke sistem komputer melalui
metode pengentrian menggunakan keyboard. Bentuk desain input ini mencakup
langkah-langkah dan format yang memastikan informasi yang dimasukkan akurat
dan sesuai dengan kebutuhan perusahaan.

Dengan menggunakan desain input yang efektif, perusahaan dapat

memastikan bahwa proses pengumpulan data berjalan efisien, mendukung
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pembuatan laporan yang akurat, dan memfasilitasi pengambilan keputusan yang

tepat waktu. Adapun desain input sebagai berikut:

A. Admin
1. Halaman Login

Halaman ini digunakan untuk Admin masuk ke dalam sistem dengan

menginputkan username dan password seperti pada gambar 4.18 berikut:

-

= )

Ty

Gambar 4. 18 Halaman Login Admin

Pada gambar 4.18 adalah halaman yang pertama saat Admin mengakses web.

Admin harus menginputkan dulu username dan password agar Admin bisa

mengakses web secara keseluruhan.

2. Tampilan Halaman

Halaman ini adalah halaman utama Admin setelah melakukan login seperti

pada gambar 4.19 berikut.
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Gambar 4. 19 Halaman Dashboard

3. Halaman Data Nama Produk

Halaman ini adalah halaman data nama prouk tampil setelah mengklik

data nama Produk pada side bar seperti pada gambar 4.20 berikut :
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Gambar 4. 20 Halaman Nama Produk
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Pada gambar 4.20 adalah halaman yang berisi informasi nama

produk yang dapat mengakses sistem.

4. Halaman Input dan Edit Nama Produk
Halaman ini adalah halaman input dan edit nama produk admin

setelah mengklik button tambah atau edit data seperti pada gambar 4.21

berikut:
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Gambar 4. 21 Halaman Input dan Edit Nama Produk

Pada gambar 4.21 adalah halaman Input dan edit produk ini akan tampil
jika admin mengklik tambah dan edit. Dan pada halaman ini akan menampilkan
form input data produk.

5. Halaman Kelola Supplier

Halaman ini adalah halaman data nama supplier tampil setelah mengklik

data nama Supplier. halaman yang berisi informasi Supplier yang mesupply

barang pada tokoseperti pada gambar 4.22 berikut :
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Gambar 4. 22 Halaman Data Supplier

6.  Halaman Input dan Edit Supplier

Halaman ini adalah halaman input dan edit Supplier admin setelah

mengklik button tambah atau edit data seperti pada gambar 4.23 berikut:

Tou B
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Gambar 4. 23 Halaman Input dan Edit Supplier

Pada gambar 4.23 adalah halaman Input dan edit supplier ini akan tampil jika
admin mengklik tambah dan edit. Dan pada halaman ini akan menampilkan form

input data supplier.
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Halaman ini adalah halaman data beli Produk tampil setelah mengklik

data beli Produk pada side bar seperti pada gambar 4.24 berikut :
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Gambar 4. 24 Halaman Beli Produk

Pada gambar 4.24 adalah halaman yang berisi informasi Beli Produk

yang dapat mengakses sistem.

8. Halaman Data Penjualan

Halaman ini adalah halaman data Penjualan tampil setelah mengklik

data Penjualan pada side bar seperti pada gambar 4.25 berikut:

foa b
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T Master Data Penjualan
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Gambar 4. 25 Halaman Penjualan
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A. Gudang

1. Tampilan Halaman Gudang

Halaman ini digunakan untuk Gudang masuk ke dalam sistem dengan

menginputkan username dan password seperti pada gambar 4.26 berikut :

oA G g [EFFE 10 “wma

o fEcAm

Dz hboard

T = Mo v Pk
gl Fronuk P S pnlme
o Pkl froauk

Informas POIMT OF SALE

Gambar 4. 26 Halaman Dashboard

Pada gambar 4.26 adalah halaman yang pertama saat Gudang
mengakses web. Maka Gudang dapat mengakses sistem yang ada.

2. Halaman Data Nama Produk

Halaman ini adalah halaman data nama prouk tampil setelah mengklik

data nama Produk pada side bar seperti pada gambar 4.27 berikut :
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Gambar 4. 27 Halaman Nama Produk

3. Halaman Input dan Edit Nama Produk

Halaman ini adalah halaman input dan edit nama produk gudang setelah

mengklik button tambah atau edit data seperti pada gambar 4.28 berikut:

— A
FaGuseg — O Hama
—
Dadeann Master Data Nama Produk
Zta N Fragik

Imm Pavie b Pranuk

Gambar 4. 28 Halaman Input dan Edit nama produk

Pada gambar 4.28 adalah halaman Input dan edit produk ini akan

tampil jika gudang mengklik tambah dan edit. Dan pada halaman ini akan

menampilkan form input data produk.
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Halaman ini adalah halaman data Pembelian prouk tampil setelah

mengklik data Pembelian Produk pada side bar seperti pada gambar 4.29

berikut :

A GuEarg

() e

O mican

Do M Fredik
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Gambar 4. 29 Halaman Pembelian Produk

Pada gambar 4.29 adalah halaman yang berisi informasi Pembelian

produk yang dapat mengakses sistem.
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5. Halaman Input dan Edit pembelian produk

Halaman ini adalah halaman input dan edit Pembelian produk gudang

setelah mengklik button tambah atau edit data seperti pada gambar 4.30

-1

- Al ]

|
O
5..

A Master Data Mama Produk

Tim o Moy o Pk

Tin o s o P ook

Gambar 4. 30 Halaman Input dan edit pembelian produk

Pada gambar 4.30 adalah halaman Input dan edit produk ini akan
tampil jika gudang mengklik tambah dan edit. Dan pada halaman ini akan

menampilkan form input data produk.

B. Kasir

1. Halaman Login

Halaman ini digunakan untuk Kasir masuk ke dalam sistem dengan
menginputkan username dan password halaman yang pertama saat Kasir
mengakses web. Kasir harus menginputkan dulu username dan password agar
Kasir bisa mengakses web secara keseluruhan. seperti pada gambar 4.31

berikut :
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Gambar 4. 31 Halaman Login Kasir

2. Halaman Utama

Halaman ini adalah halaman utama Kasir setelah melakukan login .
halaman yang pertama saat Kasir berhasil validasi login dan masuk

kesistem, seperti pada gambar 4.32 berikut :
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Gambar 4. 32 Halaman Utama Kasir
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3. Halaman Data Pembelian Barang
Halaman ini adalah halaman data nama prouk tampil setelah mengklik data
nama Produk pada side bar .Pada halaman ini berisi informasi Pembelian

Barang yang dapat mengakses sistem. seperti pada gambar 4.33 berikut :
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Gambar 4. 33 Halaman data pembelian barang

4. Halaman Data Penjualan

Halaman ini adalah halaman data Penjualan tampil setelah

mengklik data Penjualan pada side bar seperti pada gambar 4.34 berikut:
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Gambar 4. 34 Halaman Penjualan Kasir
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5. Halaman Data tambah penjualan

Halaman ini adalah form tambah Penjualan tampil setelah mengklik

button tambah Penjualan seperti pada gambar 4.35 berikut:
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Gambar 4. 35 Halaman Tambah Penjualan

4.3.2 Desain OQutput
Desain output mengacu pada format atau struktur tampilan laporan yang
dihasilkan oleh sistem informasi, dapat berupa tampilan pada layar monitor atau

output cetakan melalui printer. Berikut adalah contoh tampilan dari Desain Qutput.

1. Tampilan Output Produk
Tampilan Output Produk mencakup informasi terinci mengenai produk yang ada.

Berikut adalah Tampilan Output produk dapat dilihat pada gambar 4.36 berikut ini:



70

Cetak Laporan Nama Produk
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

N wTar e uhen Tk Dungan, L9 P et

AwTa Prats

S

L i P

W andh a2

e e %

W el AL

Gambar 4. 36 Tampilan Output Produk

2. Tampilan Output Pembelian Produk Tanggal

Tampilan Output Pembelian Produk Tanggal mencakup informasi terinci

mengenai produk yang akan di beli. Berikut adalah Tampilan Output

Pembelian Produk Tanggal dapat dilihat pada gambar 4.37 berikut ini:
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Gambar 4. 37 Tampilan Output pembelian produk pertanggal
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3. Tampilan Output Pembelian Produk Perbulan
Tampilan Output Pembelian Produk Perbulan mencakup informasi
terinci mengenai produk yang akan di beli. Berikut adalah Tampilan Output

Pembelian Produk Perbulan dapat dilihat pada gambar 4.38 berikut ini:

Cetak Laporan Pembelian Produk
PADA TOKD HARLAN DUS PUTRI
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Gambar 4. 38 Tampilan Output pembelian Produk perbulan

4. Tampilan Output Pembelian Produk Pertahun
Tampilan Output Pembelian Produk Pertahun mencakup informasi
terinci mengenai produk yang akan di beli. Berikut adalah Tampilan Output

Pembelian Produk Pertahun dapat dilihat pada gambar 4.39 berikut ini:

(e tak Laparan Pembelian Produk
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Gambar 4. 39 Tampilan Output Pembelian produk pertahun
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5. Tampilan Output Penjualan Produk Tanggal

Tampilan Output Penjualan Produk Tanggal mencakup informasi
terinci mengenai produk yang akan di jual. Berikut adalah Tampilan Output

Penjualan Produk Tanggal dapat dilihat pada gambar 4.40 berikut ini:
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Gambar 4. 40 Tampilan Output penjualan Perhari

6.  Tampilan Output Penjualan Produk Perbulan

Tampilan Output Penjualan Produk Perbulan mencakup informasi
terinci mengenai produk yang akan di jual. Berikut adalah Tampilan Output

Penjualan Produk Perbulan dapat dilihat pada gambar 4.41 berikut ini:
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7. Tampilan Output Penjualan Produk Pertahun

Gambar 4. 41 Tampilan Output Penjualan perbulan

Tampilan Output Penjualan Produk Pertahun mencakup informasi

terinci mengenai produk yang akan di jual. Berikut adalah Tampilan

Output Penjualan Produk Pertahun dapat dilihat pada gambar 4.42 berikut
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Gambar 4. 42 Tampilan Output penjualan pertahun
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Desain file merupakan suatu desain yang nantinya digunakan untuk

menyimpan data-data yang telah dientrikan oleh user kedalam database sehingga

nantinya dapat menghasilkan suatu infomasi atau laporan. Adapun bentuk tabel-

tabel untuk desain file dapat dilihat pada table-tabel berikut:

1. Desain Tabel Kelola Stok Barang

Nama Database
Nama Tabel

Primary Key

‘réyana

:Kelola Stok Barang

:idbeli_produk

Tabel 4. 1 Tabel Kelola Stok Barang

No | Nama Field Width Keterangan

1 | Idbeli_produk Int 11 Auto Increment

2 | Kode beli_produk Varchar 10

3 | Kode produk Varchar 10

4 | Banyak Int 11

5 | Harga beli Int 11

6 | Tgl beli Datetime

2. Desain Tabel Cart

Nama Database reyana
Nama Tabel :Cart
Primary Key :idbcart



Tabel 4. 2 Tabel Cart
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No | Nama Field Width Keterangan
1 | Idcart Int 11 Auto Increment
2 | Kode produk Varchar 10
3 | Banyak beli Int 11

3. Desain Tabel Detail Penjualan

Nama Database
Nama Tabel

Primary Key

Tabel 4. 3 Tabel Detail Penjualan

‘réyana

:Detail Penjualan

:idpenjualan

No | Nama Field Width Keterangan

1 | Idpenjualan Int 11

2 | Kode produk Varchar 10

3 | Banyak beli Int 11

4. Desain Tabel Penjualan

Nama Database : reyana
Nama Tabel :Penjualan
Primary Key :idpenjualan



Tabel 4. 4 Tabel Penjualan
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No | Nama Field Width Keterangan
1 | Idpenjualan Int 11 Auto Increment
2 | Kode penjualan Varchar 10
3 | Nama beli Varchar 255
4 | Alamat Text
5 | Nohp Varchar 12
6 | Total Varchar 255
7 | Tgl Jual Datetime

5. Desain Tabel Produk
Nama Database :reyana
Nama Tabel :Produk
Primary Key :idProduk
Tabel 4. 5 Tabel Produk

No | Nama Field Width Keterangan
1 | IdProduk Int 11 Auto Increment
2 | Kode Produk Varchar 10
3 | Nama produk Varchar 255
4 | Satuan Varchar 100
5 | Harga Int 11
6 | Stok Int 11




6. Desain Tabel User
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Nama Database :reyana
Nama Tabel :Produk
Primary Key :iduser
Tabel 4. 6 Tabel User
No | Nama Field Width Keterangan
1 | Iduser Int 11 Auto Increment
2 | Namalengkap Varchar 255
3 | Username Varchar 255
4 | Password Varchar 255
5 | Posisi Varchar 50
6 | Status Varchar 50
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IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 Implementasi Sistem

implementasi sistem adalah salah satu tahapan daur hidup pengembangan
sistem. Implementasi sistem dilakukan setelah tahapan perancanaan sistem.
Tujuan implementasi adalah untuk membuat sistem informasi siap digunakan dan

menentukan seberapa efektif aplikasi yang telah dibuat.

Ada beberapa tahapan yang akan dilakukan dalam diantaranya adalah
menerapkan rencana pengimplementasian  sistem ,melakukan kegiatan
implementasi sistem, dan melakukan tindak lanjut terhadap implementasi. Untuk
melakukan pengimplementasian terhadap program yang telah dirancang,maka
diperlukan alat bantu perancangan berupa komputer dan komponen

pendukungnya yaitu hardware, software, dan brainware.

Tahapan implementasi sistem ini dapat dilakukan setelah sistem yang dibuat dapat
berjalan dengan semestinya.Pada bab ini akan dijelaskan tampilan sistem apabila
dijalankan oleh pengguna sistem untuk mengetahui bentuk pasti dari sistem yang

akan diakses.

5.2 Pengujian Sistem

pengujian sistem merupakan Proses penting yang dilakukan selama proses
pengembangan dan implementasi sistem .Pengujian sistem dilakukan untuk
memastikan bahwa sistem yang sudah dirancang beroperasi sesuai dengan

harapan.
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5.2.1 Halaman Database
halaman database adalah komponen utama yang berfungsi untuk
menyimpan data yang akan dimputkan kedalam sistem dan berfungsi untuk

mengirimkan data, halaman database dapat dilihat pada gambar 5.1 berikut.

Ph,D ] Server: 127.00.1 » (@ Database: reyana
A W Structure [ SQL , Search Query =} Export |« Import ° Operations = Privileges \3 Routines (& Events v Mor
Elel 2¢
Recent Favorites
Filters
=r
— i New .
¥~ information_schema Containing the word:
*- 4 mysql
- peranmnce sCRiE Table « Action Rows @ Type  Collation Size Overhead
8@ phemyadmin ) beliproduk ¢ [7]Browse [ Sructuwe % Search i Inset § Emply @ Drop 15 InnoDB ulfBmbd_general G 15.8 KiB
= reyana
Aew O cart ¥ . |Browse s Stucture & Search §E Insert fgf Emply @ Drop 2 InnoDB utfBmbd general ¢i  16.@ KiB
+ b beli_produc O detail_penjualan =] Browse [ Stucture & Search 3« Insert g Emply @ Drop 15 InnoDB uif8mb4_general ¢i  16.0 KiB
#-lr cart 0 penjuatan ¢ | |Browse s Stuctre & Search 3¢ Insert J#Emply @ Drop 5 InnoDB. uifBmid_general 6 16.8 Kis
“"-"- detall_penjualan [ produk ¥ (7]Browse (i Stuctwre % Search 3¢ Insert fEmply @ Drop 1@ InnoDB uifBmb4_general ¢ 16.8 KiB
T” ::;ui\an O supplier Y |Browse [ Structure ¢ Search 3 lInsert §Empty @ Drop 4 InnoDB utfBmb4_general ¢f  15.8 KiB
+- produl
| i ; ch 3¢ § a ; g
41 supplier O user W | Browse [p Structure & Search 3« Insert g Empty @ Drop 3 InnoDB utfBmbd_general ¢i  15.8 KiB
B L 7 tables Sum 54 InnoDB utfBmb4_general_ci 112.0 KiB a8
& el t_ O Gheckal | Withselecled; v

(& Print 5% Data dictionary

4 Create new table
m Console

Gambar 5. 1 Tampilan Running

5.2.2 Halaman Login

Halaman login merupakan halaman untuk masuk kedalam sistem.
Halaman ini dapat diakses oleh Admin, Gudang, dan kasir,untuk bisa masuk ke
sistem perlu memasukan username dan password. Tampilan halaman Login bisa

dilihat pada gambar 5.2 berikut ini :
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Login
admin

ssssee

Gambar 5. 2 Halaman Login Admin

5.2.3 Halaman Dashboard Admin

Halaman dashboard admin ini terdapat beberapa menu seperti kelola data
pembelian barang, Kelola data supplier, dan Kelola penjualan dan data nama
produk. Transaksi pembelian dan informasi stok barang. Tampilan dashboard

admin dapat dilihat pada gambar 5.3 berikut ini:

& G (D calhostPOS/POSmain phptp=home pom g M G B -~ 0

POS Admin WEB

Dashboard

PENGGUNA '@ PRODUK PRODUKS o PENILIALAN
B Dita Suppler 3 - 2 E 3 #ﬂ 1 @
[+ Wy P )
da Data Penj

Sistem Informasi Point Of Sales Toko Harian Dua Putri

The point of sale (POS) or point of purchase [POP) is the time and place at which a retail transaction is completed. At the paint of

sale, the merchant calculates the amount awed by the customer, indicates that amount, may prepare an invoice for the ¢ Ver

and indicates the options for the customer point at which a

{which may be
) payment, the

customer makes a nt in exchange for goods or after pro

marchant may issue a receipt, as proof of transaction, which is usually printed but can also be disp ent electronically.

To caleulate the amount awed by a customer, the merchant may use various devices such as weighing scales, barcode scanners, and

cash registers (or the more advanced "POS cash registers”, which are sometimes also called "POS systems’

Gambar 5. 3 Halaman Dashboard Admin
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5.2.4 Halaman Input Nama Produk

Halaman Nama produk merupakan halaman yang digunakan oleh admin
untuk menginputkan nama barang yang masuk.Halaman ini terdapat tombol
simpan dan cetak nama produk yang telah dimasukan seperti pada gambar 5.4

berikut:

Edit Data Produk
Input Kode Produk
PR10

Input Nama Produk
biskuat

Input Satuan
pcs

Input Harga Jual Produk

5000

Cluse

Gambar 5. 4 Halaman input nama barang
Data nama barang masuk yang telah berhasil disimpan akan ditampilkan pada
halaman data nama barang.berikut tampilan dari halaman data barang masuk

dilihat pada gambar 5.5 berikut:
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@ Dashboard

Master Data Nama Produk

_ ___J m

4% Data Supplier

Show 10 # entries
W Data Pembelian Produk

& Data Penjualan No f Kode Produk Nama Produk
1 PR10 biskuat
F PRO9 kopiko
3 PRO8 sunlight
4 PRO7 saos abc
5 PRO6 kecap bango

pes

pcs

pes

pes

Harga

Rp 5.000

Rp 1.000

Rp 2,000

Rp 3.500

Rp 3.000

Home | Master Data Nama Produk

Search:

Stok

Gambar 5. 5 Halaman data nama produk

Tampilan data nama produk ini selanjutnya bisa dicetak dan printf seperti pada

gambar 5.6 dibawah berikut

Cetak Laporan Nama Produk
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI
Alamat Labuhan Tarok Bungut kota Padang

Mo MNama Produk Satusn
1 pena P
2 pengghapus. pes
3 penggarn e
a teh botol botol
5 dowrry Per
& supersol pes
7 sarden botol
8 minyak goreng kg
9 ko tudis pes
0 biskuit hatar pes
n Erivhuat pcs
12 kopiko pcs
13 sunlght pes
Mo MNama Produk Satusn
14 sa0s abc pes
15 kecap bango [
16 kerupuk udang g
17 merries pempe s P
18 roti roma pecs
it Bishuit mane P
20 guilslas pes

Bp 1000
Rp 1.000
Bp 2000
Rp 5.000
Bp 1.000
Rp 5.000
Rp 20000
Fp 15.000
Rp 3000
Rp 5.000
Rp 5000
Rp 1.000

Rp 2000

Rp 3500
Rp 3000
Rp 15.000
Rp 3.000
Rp 10.000
Rp 12.000

Rp 17.000

24 pcs

Gambar 5. 6 Halaman Cetak nama produk
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5.2.5 Halaman Input Data Supplier

Halaman input data supplier ini bagian admin ini bisa menginputkan data
supplier dengan mengisi nama supplier, no handpone alamat dan keterangan.
Bagian Admin juga dapat melakukan aktivitas simpan dan tambah data supplier

seperti gambar 5.7 berikut :

Edit Data supplier X

=
Gambar S. 7 Input data supplier

Setelah data Supplier berhasil disimpan , maka akan ditampilkan pada
halaman data supplier. Halaman data supplier merupakan halaman yang
digunakan oleh gudang agar mudah untuk membeli barang. Halaman data

supplier dapat dilihat pada gambar 5.8 berikut :
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Tambah Data
BB Data Nama Preduk

_ Show 10 = entries

3 Data Pes

No 1 Nama

B

1 joyeo

2 pt makmur
3 mayora

4 ptwings

nohp
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081365689787
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Alamat

padang

padang

padang

selatan
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Home | Master Data supplier

Search:

Keterangan

alat tulis

minuman kemasan

{makanan ringan)

[sabun mandi, sabun cuci odol)

Gambar 5. 8 Halaman data supplier

5.2.6 Halaman Tambah Data Transaksi Pembelian

Halaman ini digunakan User untuk melakukan data transaksi

Aksi

o0 0Q o0 o

pembelian

dengan mengisi nama barang dan jumlah barang untuk melakukan pembelian

produk dan memilih suplier mana yang akan dipilih untuk pembelian barang,

seperti pada Gambar 5.9 berikut :

BPRO4

--Pility Data--

--Pilih Data-

mmi/dd/yyyy

Input Kode Produk

Pilih Mama Produk

Pilib Nama Produk

Input Banyak Pembelian

Banyak produk Dibel

Input Harga Pembalian

Harga produk Dibeli

Input Tanggal Pembelian

Gambar 5. 9 Halaman Tambah pembelian barang
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Setelah tambah data transaksi pembelian dilakukan dengan menekan save
maka akan ada tampilan halaman beli produk yang merupakan pesanan barang

kepada supplier, seperti gambar 5.10 berikut ini :

Master Data Beli Produk B e T e

Filter Tanggal
_ i

@

Kode Harga Tanggal
No! Pembelian Nama Produk Banyak Beli Total Harga Bedi

Gambar 5. 10 Halaman Pembelian barang

Pada halaman Data Beli Produk ini dapat mencetak bukti barang yang
ingin dipesan kepada supplier. Pada halaman ini nota pembelian dapat di

print ,seperti gambar 5.11 berikut.



Cetak Laporan Data Pembelian Produk
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

Alamat: Labuhan Tarok Bungus, kota Padang.

Cetak Laporan Data Penjuslan Per Bulan 2024-08

Mo Hode Pembelian Pasma Produlk Banyak Harga Beli Teral Harga Tanggal Beli

1 BPRZS pena 20 pes Rp 2.000 Rp 40.000 2024-08-14
2 BPRZ4 pengghapus 36 pos Rp 1.500 fip 54.000 2024-08-14
ES BPRZI penggaris 24 pes Rp 15000 Rp 360000 2028-08-14
4 BPRZZ sarden 12 baotol Rp 18000 Rp 216.000 2024-08-14
5 BER2T supersal 28 pes Rp 2.000 Rp 192000 20080814
& BPRZO Aoy 100 pes Rp SO0 Rp S0.000 20248-08-14
T BPR1D teh botol 43 botal Rp 3.000 Rp 144.000 2024-08-14
& BPRIG rrinyaik goreng A8 kg "p 14000 Rp 672000 2024-08-14
o BPRI1T bk tulis 20 pes Rp 3.500 Rp 70.000 2024-08-10
0 BFR1G biskuwit hatari 24 pes Rp 4,000 Rp 96.000 2024-08-10
1 BPR1S biskuat 20 pes Fp 8.000 Rp 160.000 2024-08-13
12 BPR14 kopike 30 pes Rp 100 Rp 3.000 2024-08-10
Mo Kode Pembelian Mama Produlk; Banyak Harga Beli Total Harga Tanggal Beli

13 BPR1Z sunlight 30 pes Rp 2.500 Rp 75.000 2024-08-12
14 BPR1Z gulaky 48 pes Rp 15 Rp 720 2024-08-12
15 BPRTT biskwit marie 24 pes fip 10000 Rp 240,000 2024-08-10
16 EPRIO rati rama 24 pes Rp 9.000 Rp 216000 2028-08-10
a7 BPROS merries pempers. 36 ps Rp 2500 Bp 90000 202a8-08-10
RE EPROS kerupule udang 15 kg Rp 14000 Rp 210,000 20280810
19 BEPROT kecap Bange 45 pes Rp 2500 Rp 112500 20280809
20 BPROG =305 abe 50 pes Rp 3.000 Rp 150000 2028-08-09
21 BPROS rati rama 50 pes Rp 2,000 Rp 100000 2028-08-10
22 BPRO4 merries pempers. 20 pes: Rp 2,000 Rp 40000 20248-08-03
23 BPROZ guiaku 100 pes: Rp 10000 Rp 1.000.000 2024-08-27
24 BPROT biskusit marie 100 pes Rp 10000 Rp 1.000.000 2024-08-28

Gambar 5. 11 Nota Pembelian barang

Pada halaman data pembelian barang dapat dicetak dan di print berupa

laporan pembelian perhari, seperti gambar 5.12 berikut.
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o | e e e R et Wy S -
Cetak Laporan Data Pembelian Produk
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI
Alamat: Labuhan Tarok Bungus, kota Padang.

Cetak Laporan Data Penjualan Per Tanggal 2024-08-10
Ne Kode Pembelian Nama Produk Banyak Harga Beli Total Harga Tanggal Beli
1 BPR17 buku tulis 20 pcs Rp 3.500 Rp 70.000 2024-08-10
2 BPR16 biskuit hatari 24 pes Rp 4.000 Rp 96.000 2024-08-10
3 BPR14 kopiko 30 pes Rp 100 Rp 3.000 2024-08-10
4 BPR11 biskuit marie 24 pes Rp 10.000 Rp 240.000 2024-08-10
5 BPR1D roti roma 24 pes Rp 5.000 Rp 216.000 2024-08-10
6 BPROZ merries pempers 36 pes Rp 2500 Rp 90.000 2024-08-10
7 BPROS kerupuk udang 15kg Rp 14.000 Rp 210.000 2024-08-10
8 BPROS roti roma 50 pes Rp 2.000 Rp 100.000 2024-08-10

Total Rp 1.025.000

Gambar 5. 12 Laporan Pembelian perhari

Pada halaman data pembelian barang dapat dicetak dan di print berupa

laporan pembelian perhari, seperti gambar 5.13 berikut.

@ (@ localhost/POS/Point¥200#%205ale%20Revisi/cetak php?cabeli_produk&dari bula C < S S~ I R |
Cetak Laporan Data Pembelian Produk :
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

Alamat: Labuhan Tarok Bungus, kota Padang.

Cetak Laporan Data Penjualan

No Kode Pembelian Nama Produk Banyak Harga Beli Total Harga Tanggal Beli

1 BPR17 buku tulis 20 pes Rp 3.500 Rp 70.000 2024-08-10
2 BPR16 biskuit hatari 24 pes Rp 4.000 Rp 96.000 2024-08-10
3 EPR15 biskuat 20 pes Rp 8.000 Fp 160.000 2024-08-13
4 BPR14 kopike 30 pes Rp 100 Rp 3.000 2024-08-10
5 BPR13 sunlight 30 pes Rp 2.500 Rp 75.000 2024-08-12
6 BPR12 qulaku 48 pes Rp 15 Rp 720 2024-08-12
7 BPR11 bigkuit marie 24 pes Rp 10.000 Rp 240.000 2024-08-10
8 BPR1D roti roma 24 pes Rp 9.000 Rp 216.000 2024-08-10
g BPRO9 Merries pempers 36 pcs Rp 2.500 Rp 90.000 2024-08-10

Gambar 5. 13 Laporan pembelian perbulan

Pada halaman data pembelian barang dapat dicetak dan di print berupa

laporan pembelian pertahun, seperti gambar 5.14 berikut.
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z BPRIE
3 BPRIS
£ BrR1A
s BPRIS
& BPRIZ
7 BPR11
B BPRID
L] BPRO9
0 BPROS
n BPROT
12 BPROG

)} BPROS
14 BPRO4
15 BPROZ
6 arRol

Cetak Laporan Data Pembelian Produk

PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

Alamast Labuhan Tarok Bungus, kots Padang

Cetak Laporan Data Penjuatan Per Tahun 2024

Mama Preduk
tuku tulis
skt hatar
biskuat

kopiko

sunbght

gulstey

bizkuit marie
roti roma
merries pempers
kerupuk udang
kecap bango

aos abe

Mama Produk
roti roma
P g e
guiaku

skt arie

Total

Banyak
20 pes
24 pes
20 pes
30 pes
30 pes
438 pes
28 pes
24 pes
36 pes
15 kg
45 pes

50 p<s

S0 pes
20 pes
100 pes

100 pes

Harga Beli
Rp 3500
Rg £.000
Rp 8.000

Rp 100
Rp 2500

Rp 15
Ry 10.000
P 9.000
Rp 2500
Rp 14.000
Rp 2500

Rp 3 000

Harga Beli
Rp 2.000
R 2000
Rp 10.000

R 10.000

Tetal Harga Tanggal Beli

Rp 70.000 2024-08-10

Rp 96.000 2024-08-10

Rp 160000 2024-08-13

Rp 3000 2024-08-10

Rp 75000 2024-08-12

Rp 720 2024-08-12

Rp 240.000 2024-08-10

Rp 216.000 2024-08-10

Rp 90.000 2024-08-10

Rp 210.000 2024-08-10

Rp 112500 2024-08-09

Rp 150000 2024-068-09
Total Harga Tanggal Beli

Rp 100.000 2024-08-10

Rp 40.000 2024-08-03

Rp 1.000.000 2024-08-27

Rp 1.000.000 2024-08-28

Rp 3563270

Padang. 14-08-2024

Gambar 5. 14 Laporan pembelian pertahun

5.2.7 Halaman Tambah Data Transaksi Penjualan
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Halaman ini digunakan untuk melihat data penjualan barang ,seperti pada

Gambar 5.15 berikut.
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Master Data Penjualan s Bl

B Duta Nama Produ Filter Tangga!
& Data Suppiier mm/ddiyyyy 8 Hm
KN Data Pembelian Prod -

s Filter Bulan

Filter Tahun
Show 10 % entries Search
Kode Nama Tanggal
No ! Penjualan Pembeli Alamat Nomor Hp Total Penjualan Absi
IPRO5 reyana lubag 08126344809 Rp 2024-08 n
32000 13 15:02:29 u

Gambar 5. 15 Halaman Penjualan

Pada halaman Penjualan barang ini dapat mencetak bukti pejualan. Pada

halaman ini nota pembelian dapat di print ,seperti gambar 5.13 berikut.

Kode Penjualan : JPROS

Mama Pembeli : reyana

Alamat : lubeg

Nomor Hp : 08126344809
Tanggal : 2024-08-13 15:02:29

Bahan Yang Digunakan

Nama Produk  Banyak Penggunaan  Harga

rofi roma 2 pcs Rp 20.000

sans abc 2pes Rp 7.000

kecap bango Rp 3.000

sunlight Rp 2.000

Rp 32.000

Gambar 5. 16 Tampilan Penjualan barang

Pada halaman data penjualan dapat dicetak dan di print berupa laporan

penjualan perhari seperti gambar 5.17 berikut.
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Cetak Laporan Data Penjualan
PADA TOKO HARIAMN DUA PUTRI

Alarnar Labahan Tarok Bangus, kota Padang.

Cetak Laporan Data Per Bulan
Mo Kode Penjualan Mama Pembeli Penjualan Toral Tanggal Penjualan
1 IPROT tari - a=h botol (1 botol ) Rp 11.000 2024-08-16 15:58:00
hebag = pena (2 pes)
oa1z6102285
ES IPROE repana = kecap bango (1 pes ) Rp 12.000 2004-08-14 C8:39:33
jaruai = sunlight (2 pes )
oa126102288 = biskouit hatari (1 pes 3
EY IPROS repans s Fot roma (2 pes ) Rp 32.000 2024-08-13 15:02-29
hebeg - kecap bango (1 pos )
08126344609 = saas abe (2 pes)
*  sunlight (1 pes )
4 IPRO4 tina = gustaku (1 pos ) R S4.000 2024-08-13 ©1:00-34
jaruai = biskuit manie {1 pes 3
08126102288 = kerupuik udang (1 kg )
- kecap bango (1 pes )
=  saos abc (2 pes )
s JPROZ Saipul - guilaku (1 pos ) Rp 13.000 2024-08-12 0O:00-00
Tabiang *  biskouit manse {1 pes )
Mo Kode Penjualan Mama Pembeli Penjualan Toral Tanggal Penjuatan
Tonal Rp 122000

Padang. 20-08-2024

Gambar 5. 17 Laporan Penjualan perhari

Pada halaman data penjualan dapat dicetak dan di print berupa laporan

penjualan perbulan seperti gambar 5.18 berikut.

Cetak Laporan Data Penjualan
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

Alamat Labuhan Taok Bungu, kota Padang

Crtak Laporan Dats Penjuaslan Por Bulan Z024-08

Mo Kode Penjustan Pamas Pembeli Penjustan Total Tanggal Penjuatan

1 IFROT rari = tehbotol (1 Botol ) Rp 11.000 F024-08-16 155509
Wby = pena 2 pcs)
oa12e102285

2 IPROE repana 5 kecap Baegs (1 s ) R 12000 2024.08-14 OB-39-33
jaruai = sunlight (2 pcs )

OB126102286

skt hatard (1 pos )

5 RO revana = roti roma (2 pes ) Bp 32000 FO24-08-13 150229
beg = kecap bango (1 pos )
08126344800 e mmow abe (3 ped )
=  sunlight (1 pca )
a IPROL tins = gulsku (1 po ) Rp 54000 2024-08-13 010034
Saruai *  Diskast marse (1 s )
c|1ze 102286 - kerupuk udang (1 kg )
-  mecap bangos (1 pes )
= a0 b (2 pos )
= ROz Saipul = gulsku (1 pes ) Rp 13000 2024-08-12 000000
Tabisng *  Dishsit marse (1 pcs )
Mo Kods Penjusian Mama Pembali Penjuslsn Toral Tanggal Panjualan
Tora R 122000

Fadang 20-08-2024

Gambar 5. 18 Laporan penjualan perbulan
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Pada halaman data penjualan dapat dicetak dan di print berupa laporan
penjualan pertahun seperti gambar 5.19 berikut.

Cetak Laporan Data Penjualan
PADA TOKO HARIAN DUA PUTRI

Alarmat Labet Tarok Bungus kots Padang

Cotak Laporan Data Penjusian Per Bulan 2024 08

Mo Kode Penjustan Total Tanggal Penjualan
' - Rp 11.000 2024.-08-16 155800
oG - " 12000 2024-08-14 08 3933
3 RO - Rp 12000 2024-08-13 130229
4 RO - R 54000 2024-08-13 0100 34
ROz N - Rp 13000 2024.08-12 000000
Tabiang s bkt marse (1 pos )
Mo Kode Penjustan Famas Pembel o rjsatan Total Tanggal Penjusaten
e Rp 122000

Gambar 5. 19 Laporan Penjualan Pertahun

5.2.8 Halaman Dashboard Kasir

Di halaman dashboard ini terlihat beberapa menu seperti kelola transaksi
penjualan,informasi stok barang .pada halaman ini bagian k pengelolaan data
sistem penjualan barang dengan cara mengklik menu yang telah disediakan pada

sistem seperti Gambar 5.20 berikut.
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POS Kasir

Dashboard

SUPPLIER o@s PRODUR. PRODUXS! £ PENIUALAN =
5 - 12 E 17 °¢- 5 iz

i Data Panjuatan

Sistem Informasi Point Of Sales Toko Harian Dua Putri
The point of sale (POS) or point of purchase (POF) is the time and place at which a retail transaction is completed. At the point of
sale, the merchant calculates the amount owed by the customer, indicates that amount, may prepare an invoice for the customer
[which may be a cash register printout), and indicates the options for the customer ta make payment, It is also the point at which a

a payment to the merchant in exchange for goods or after provision of a service. After recelving payment,

merchant may issue a receipt, as proof of transaction, which is usually printed but can also be dispensed with or sent electronically.

To calculate the amount owed by a customer, the merchant may use various devices such as welghing scales, barcode scanners, and

cash reg [or the more advanced "POS cash registers”, which are sometimes also called "POS systems"

Gambar 5. 20 Halaman Dashbord Kasir

5.2.9 Halaman Data Nama Produk

Pada halaman data nama produk merupakan halaman yang digunakan oleh
kasir untuk melihat nama produk,harga barang dan jumlah stok barang yang

tersedia pada Toko Harian Dua Putri seperti gambar 5.21 berikut

POS Kasir

L 1
Master Data Nama Produk il
Show 10 & entries Search:

Mo Kode Produk Mama Produk Satuan Harga Stok
PR20 pena pes Rp 3.000

2 PR19 pengghapus pes Rp 1.000 [ 36 ]

3 PR18 penggars (] Rp 2.000 a

4 PR17 teh botol borol Rp 5.000 L 4]

g PR16 downy pes Rp 1.000 (100

6 PR15 supersol pcs Rp 5.000 o

Gambar 5. 21 Halaman data produk kasir
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5.2.10 Halaman Data Penjualan
Halaman Ini digunakan oleh kasir untuk melakukan data transaksi
penjualan dengan mengisi pilih produk,dan banyak produk serta mengisi alamat

dan nama pembeli seperti gambar 5.22 berikut.

Input Data Penjualan

ilih Produk Banyak Pembelian Pembeli

biskuat v 1 Masuk Keranjang
Input ¥ode Produk
_ . '.D::‘fl":r\

Nomor
No Produk Harga Banyak Total Asi
O o
o il
Re 2pes Rp
o e 3] 081261022863

Rp 12.000
Gambar 5. 22 Halaman Input penjualan kasir
input data penjualan dilakukan selanjut tekan tombol simpan ,maka akan
tampil Master data penjualan yang merupakan penjualan barang yang dipesan

yang telah ada dan bisa dicetak ,seperti gambar 5.23 berikut.
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Detail Penjualan

Kode Penjualan : IPROE

Nama Pembeli : reyana

Alamat : jarual

Nomor Hp : 08126102286
Tanggal : 2024-08-14 08:32:33

Bahan Yang Digunakan

Nama Produk  Banyak Penggunaan  Harga

biskuit hatan 1pcs Rp 5.000
kecap bango 1pcs Rp 3.000
sunlight 2pes Rp 4.000

Rp 12.000

Gambar 5. 23 Nota Penjualan

Setelah mencetak nota penjualan maka tampilan menu penjualan akan

seperti gambar 5.24 berikut.

a0 h
Master Data Penjualan e
B s

- B o

Kode Nama Tanggal

No ! Penjualan Pembeli Alamat Nomor Hp Total Penjualan Aksi

1 JPROG reyana jarual 08126102286 Hp 2024-08- n
12.000 14 08:39:33

2 IPROS reyana lubeg 08126344809 Rp 2024-08- u
32.000 13 15:02:29

3 IPRD4 tina jarual 08126102266 Rp 2024-08- n
54.000 13 01.00:34

Gambar 5. 24 Halaman penjualan kasir

5.2.11 Halaman Dashboard Gudang
Di Halaman ini terdapat berapa menu seperti data nama produk, stok

barang dan data pembeli produk.Pada halaman ini bagian gudang dapat dapat
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mengelola sistem dengan mengklik menu yang telah disediakan seperti gambar

5.25 berikut.

POS Gudang

Dashboard

B Data Nama Produk

PENGGUNA ole PRODUX E PRODUKS! o PENIALAN %
KB Dats Pembeli Produk 3 ‘- 6 10 ¢° 9

r to make payment.
n of a service, After recelving payment
d but can also be dispensed with or sent elec fiy
To calculate the amount cwed by a c1 the merchant ma:
cash registers (or the anced "POS cash re
lealhont POSPOS/man oo p- bl _produc

Gambar 5. 25 Halaman Dashbord gudang

5.2.12 Halaman Data Nama Produk
Halaman ini digunakan User untuk melakukan data transaksi pembelian
dengan mengisi nama barang dan jumlah barang. Seperti gambar 5.26 berikut.

€ G (O localhostPOS/POS/main phplp=nama_produkalert=3

0= @} -4

* Gudang

Homa | Master Data Nama Produk

Master Data Nama Produk

_ — =m
N Duts Pembali Produk

Show 10 & entries Search
Ne 1 Kode Produk Nama Produk Satuan Harga Stok Aksi
1 PROG 5305 pos Rp 3.000 Eu
2 FROS kecap pes Rp 2.000 (100 ﬂn
3 PRO4 air mineral dus Rp 15.000 (00 Eu
PRO3 sabn mandi pe Rp 40,000 o ﬂn
& PROZ Garam ¥g Rp 7.000 {201 mu

Gambar 5. 26 Halaman barang gudang
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5.2.13 Halaman Data Pembeli Produk
Halaman data pembeli produk ini merupakan halaman yang dapat

digunakan oleh gudang seperti gambar 5.27 berikut.

<« O () localhest/POS/POS /main phplp=beli_produk A O m = @ % -~ {4
Pos Gudang
o .
Master Data Beli Produk ome | Master Data Bl Procick
Kodh MNama Mam: Harg: Total Tanggal
M Pembedia Supplier Produl Banyak Beli Harg Bal

Gambar 5. 27 Halaman beli produk gudang

5.3 Pengujian Metode Black Box

Untuk menguji  keberhasilan dari implementasi sistem yang telah
dilakukan, maka penulis melakukan pengujian terhadap aplikasi secara fungsional
dengan cara menggunakan metode black box , Adapun beberapa tahap pengujian

yang telah penulis lakukan adalah sebagai berikut.

Pengujian Sistem Admin
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Form Data Fungsi Hasil yang | kesimpulan
Masukan diharapkan
Login Untuk Menampilka | Berhasil
memasuka | validasi n menu
|
n username | yang berhak | utama atau
ad dan mengunaka | Dashboard
password ) | nsistem
Klik Kelola | Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
Dttt « | nama Data barang | n daftar
e B ..
- produk jika ada nama
T penambahan | barang
1 5 K f Hu
SR data.
i s ¥E Hu
won i ﬂu
[ S T G | ﬂﬂ
pr—— Klik kelola | Pengelolaan | Menampilkan| Berhasil
-~ ) data data suppier | daftar data
: § | supplier supplier
)
F = |
“ 1
Klik kelola | Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
= |~ g beli dat data hasil
e : pembelian ata n data hasi
8 produk transaksi pembelian
SR pembelian | barang
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barang
- Klik data Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
penjualan data pada n daftar
penjualan penjualan
i “! klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
pembelian data n data
perhari pembelian pembelian
perhari perhari
g "I Klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
: pembelian data n data
perbulan pembelian | pembelian
perbulan perbulan
g "I Klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
: pembelian data n data
pertahun pembelian | pembelian
perbulan perbulan
Klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
penjualan data n data
perhari transaksi pembelian
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penjualan perhari
perhari
THIS % "1 Klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
Tabel 5. 2 g _
Tabﬁ : penjualan data n data
| . perbulan transaksi pembelian
penjualan perbulan
perbulan
"1 Klik Pengelolaan | Menampilka | Berhasil
penjualan data n data
. pertahun transaksi pembelian
penjualan pertahun
pertahun
Pengujian Sistem Kasir
Tabel 5. 4 Pengujian Kasir
Form Data Fungsi Hasil yang | Kesimpula
Masukan diharapkan n
Login Untuk Menampilka | Berhasil
i (memasukan | validasi n menu
— username yang utama atau
— dan berhak Dashboard
password ) | mengunaka
n sistem
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Pengelolaa | Menampilka | Berhasil
penjualan n data | n data
s 2z : barang penjualan | penjualan
? barang barang
Klik nama | Pengelolaa | Menampilka | Berhasil
barang nnama | n data nama
barang barang
1 Klik Pengelolaa | Menampilka | Berhasil
pembelian n n data
barang pembelian | pembelianb
barang arang
barang
Pengujian Sistem Gudang
Tabel 5. 5 Pengujian Gudang
Form Data masukan | Fungsi Hasil  yang | kesimp
didapat
Login Untuk Menampilkan | Berhasil
(memasukan validasi menu utama
’ username  dan | yang atau
i password) berhak Dashboard
mengunak
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an sistem
—r Klik nama | Pengelola | Menampilkan | Berhasil
barang an nama | data nama
barang barang
Klik pembelian | Pengelola | Menampilkan | Berhasil
barang an data
H pembelian | pembelianbar
barang ang

barang




BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Bedasarkan hasil penelitian dan observasi yang telah dilakukan pada Toko
Harian Dua Putri untuk membangun sistem informasi Point Of Sales maka dapat
ditarik Kesimpulan bedasarkan uraian dan penjelasan yang telah diuraikan pada

bab-bab sebelumnya diantaranya sebagai berikut:

1.  Penerapan sistem informasi Point Of Sale ini diharapkan dapat
Memudahkan admin Toko Harian Dua Putri dalam mengelola transaksi
penjualan barang.

2. Penerapan sistem informasi Point Of Sale ini toko harian Dua Putri dapat
mengelola stok barang yang ada sehingga tidak ada barang yang tersimpan
lama dan barang yang telalu cepat habis atau stok kosong yang terlalu
lama

3. sistem informasi Point Of Sale ini dapat membantu admin toko harian

Dua Putri dalam perekapan data laporan penjualanya

6.2 Saran
Agar penerapan sistem baru ini dapat berjalan dengan baik maka berikut
ini adalah beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut mengenai

perancangan dan penerapan sistem informasi Point Of sale ini kedapanya yaitu:

1. Sistem ini dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman PHP dan

Database MySQL,pada perkembangan selanjutnya diharapkan dirancang
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dengan bahasa pemograman yang lebih baru seperti sistem mobile yang
sesuai dengan perkembangan teknologi.

sistem informasi Point Of Sale Toko harian Dua Putri perlu dikembangkan
lagi seperti ditambahkan fitur yang menarik dan terbaru__yang
memudahkan dalam penggunaanya

. Untuk menjaga dan memelihara keakuratan data maka diperlukan proses

pengudatean basis pengetahuan secara berskala.
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