
86 
 

 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Agustin, W., Rio, U., Muzawi, R., Nasution, T., & Haryono, D. (2021). Penguatan 

Pengelolaan Website Desa Untuk Meningkatkan Layanan Administrasi 

Kependudukan di Desa Pasir Baru Rokan Hulu. Abdiformatika: Jurnal 

Pengabdian Masyarakat Informatika, 1(1), 8-17. 

Anggraini, L., & Nathalia, K. (2014). Desain Komunikasi Visual: Panduan untuk 

Pemula. Nuansa Cendekia. 

Ariani, F., Taufik, A., & Arsanti, A. (2022). Application Of Design Thinking 

Method For Ui And Ux Design In Ngajiyuk. JISICOM (Journal of 

Information System, Informatics and Computing), 6(2), 425-440. 

Azis, N., Pribadi, G., & Nurcahya, M. S. (2020). Analisa dan Perancangan 

Aplikasi Pembelajaran Bahasa Inggris Dasar Berbasis Android. IKRA-ITH 

INFORMATIKA: Jurnal Komputer Dan Informatika, 4(3), 1-5. 

Beaird, J., Walker, A., & George, J. (2020). The principles of beautiful web 

design. SitePoint Pty Ltd. 

Cahyaningtyas, R., & Iriyani, S. (2014). Perancangan Sistem Informasi 

Perpustakaan Pada Smp Negeri 3 Tulakan, Kecamatan Tulakan Kabupaten 

Pacitan. Indonesian Journal of Networking and Security (IJNS), 4(2). 

Chiou, W. C., Lin, C. C., & Perng, C. (2010). A strategic framework for website 

evaluation based on a review of the literature from 1995–

2006. Information & management, 47(5-6), 282-290. 

Hidayatullah, M. T., Asbari, M., Ibrahim, M. I., & Faidz, A. H. H. (2023). Urgensi 

aplikasi teknologi dalam pendidikan di indonesia. Journal of Information 

Systems and Management (JISMA), 2(6), 70-73. 

Izzah, N. (2020). Pelatihan membuat dan mengelola website sekolah. Jurnal 

Abdimas Bina Bangsa, 1(2), 247-256. 

Kadi, T., & Awwaliyah, R. (2017). Inovasi pendidikan: Upaya penyelesaian 

problematika pendidikan di Indonesia. Jurnal Islam Nusantara, 1(2). 

Maharani, D., Helmiah, F., & Rahmadani, N. (2021). Penyuluhan Manfaat 

Menggunakan Internet dan Website Pada Masa Pandemi Covid-

19. Abdiformatika: Jurnal Pengabdian Masyarakat Informatika, 1(1), 1-7. 

Parhusip, J. (2021). Pengembangan Website Sistem Informasi Administrasi 

Kependudukan Pada Kelurahan Tumbang Rungan Kota Palangka Raya 

Menggunakan Metode Waterfall. Jurnal Teknologi Informasi: Jurnal 

Keilmuan Dan Aplikasi Bidang Teknik Informatika, 15(1), 100–111. 

https://doi.org/10.47111/jti.v15i1.1907 



87 
 

 
 

Pramudya, R. A., & Hidayat, S. (2017). Perancangan Buku Panduan Mendaki 

Gunung Untuk Pemula. eProceedings of Art & Design, 4(3). 

Prasetyo, E. B. (2006). Peran ilustrasi visual dalam pembelajaran. Majalah Ilmiah 

Pembelajaran, 2(2). 

Putra, R. W. (2021). Pengantar desain komunikasi visual dalam penerapan. 

Penerbit Andi. 

Rakhmat, S. (2010). Desain Komunikasi Visual Teori dan Aplikasi. Yogyakarta: 

CV Andi Offset. 

Rumono, H. N., Naryoso, A. N., Setyabudi, D., & Pradekso, T. (2014). Hubungan 

Intensitas Komunikasi Orangtua-Anak dan Kelompok Referensi Dengan 

Minat Memililh Jurusan Ilmu Komunikasi Pada Siswa Kelas XII. Interaksi 

Online, 2(2). 

Sachari, A., & Sunarya, Y. Y. (2000). Tinjauan Desain. Penerbit Institut Teknologi 

Bandung. Tanpa tahun. 

Sitepu, V. (2004). Panduan mengenal desain grafis. PT. Elex Media. 

Widya, L. A. D., & Darmawan, A. J. (2019). Pengantar Desain Grafis. 

Yasin, M., Rosaliana, R., & Habibah, S. R. N. (2023). Peran Guru di Sekolah dan 

Masyarakat. DIAJAR: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, 2(3), 382-

389. 

Danuri, M. (2019). Perkembangan dan transformasi teknologi digital. Jurnal 

Ilmiah Infokam, 15(2). 

  


