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B. Saran

Dalam perancangan aplikasi SEKOCI penulis berharap dapat
memberikan kontribusi untuk toko By Yujo Design berupa media yang terus
memperkenalkan toko ini ke masyarakat luas. Dengan adanya perancangan
aplikasi ini penulis berharap untuk terus dikembangkan agar bisa memberi

pengalaman baru kepada toko dan pelanggan By Yujo Design.

Dalam perancangan aplikasi SEKOCI By Yujo Design dalam bentuk
aplikasi e-commerce ini penulis bisa mendapatkan ilmu tambahan serta
saran dari berbagai pihak diantaranya adalah mengenai pentingnya detail
sebuah produk yang akan dijual melalui aplikasi e-commerce serta
pentingnya manajemen waktu pada saat berada di lapangan dalam

melakukan kegiatan project Tugas Akhir.
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