93

DAFTAR RUJUKAN

Al, Molenda Et dan Pakpahan,Andrew Fernando. (2020 : 7). Pengembangan Media
Pembelajaran. Jakarta : Yayasan Kita Menulis.
Arief S. Sadiman, dkk. (2003). Media Pendidikan (Pengertian, Pengembangan, dan
Pemanfaatannya). : Rajawali Pers.

Arsyah,Uldkk. 2018. Perkembangan Teknologi. Jakarta : Jurnal Media Infotama
(Vol.14 No.1).
Azhar Arsyad. (2014). Media Pembelajaran. Jakarta: PT Raja Grafindo.

Bagus Eko Pambudi (2015). Skripsi dengan judul Perancangan Dan Pembuatan Media
Pembelajaran Pengolahan Citra Digital Berbasis Android Pada Kelas Xl
Multimedia SMK Negeri 4 Padang Tahun Ajaran 2015/2016

Cecep Kustandi dan Daddy Darmawan dkk, 2020:4.Media Pembelajaran. Bandung:
Alfabeta.

Chandran (2010). Android dalam pemebelajaran. Jakarta : PT.Bumi Aksara
Chomaidi dan Salamah. 2018. Pendidikan dan Pengajaran. Jakarta: PT. Grasindo.

Eko Prasetia (2017). Skripsi dengan judul Perancangan Dan Pembuatan Media
Pembelajaran Perakitan Komputer Berbasis Android Kelas X Jurusan Teknik
Komputer dan Jaringan SMKN 6 Padang Semester Ganjil Tahun Pelajaran
2016/2017.

Hastuti, dkk.2015. Pengembangan Modul IPA Terpadu Berbasis Masalah Dengan
Tema Pencemaran Lingkungan .Jurnal Inkuri.

llyas, M. A., Yunus, Y., & Menrisal, M. (2020). Perancangan dan Pembuatan Media
Pembelajaran Berbasis Android pada Mata Pelajaran Administrasi
Infrastruktur Jaringan. JURNAL PTI (PENDIDIKAN DAN TEKNOLOGI
INFORMASI) FAKULTAS KEGURUAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITA PUTRA INDONESIA" YPTK" PADANG, 32-42.

Kurniawan, 2015. Elearning Education . Jakarta: PT Raja Grafindo

Made teguh, dkk. 2014. Model Penelitian Pengembangan. Yogyakarta: Graha limu
Mell & Grance 2015. Computer and Network. Jakarta: PT Raja Grafindo.

Menrisal, M., & Utami, N. R. (2019). Perancangan dan Pembuatan Media
Pembelajaran Android pada Mata Pelajaran Simulasi dan Komunikasi
Digital. Jurnal Pti (Pendidikan Dan Teknologi Informasi) Fakultas Keguruan
Ilmu Pendidikan Universita Putra Indonesia™ Yptk" Padang, 1-11.



94

Menrisal, M., & Putri, H. M. (2018). Perancangan dan Pembuatan Media Pembelajaran
Berbasis Android Mata Pelajaran Pemrograman Dasar. JURNAL PTI
(PENDIDIKAN DAN TEKNOLOGI INFORMASI) FAKULTAS KEGURUAN
ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITA PUTRA INDONESIA" YPTK"
PADANG, 21-30.

Menrisal, M., Yunus, Y., & Dwita, I. (2021). Perancangan Media Pembelajaran
Komputer Jaringan Dasar Berbasisis Android. JURNAL PTI (PENDIDIKAN
DAN TEKNOLOGI INFORMASI) FAKULTAS KEGURUAN ILMU
PENDIDIKAN UNIVERSITA PUTRA INDONESIA" YPTK" PADANG, 37-44.

Purwanto.2010.Prinsip-Prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran. PT Remaja
Rosdakarya

Rusman. 2012. Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer. Bandung: Alfabeta.
Sudarwan Denim. (2010). Media Komunikasi Pendidikan. Jakarta : PT.Bumi Aksara

Sugiono. (2014). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif
dan R&D). Bandung: Alfabeta.

Thiagarajan, dkk.1974. Instructional Development forTraining Teachers of
Expectional Children. Minneapolis, Minnesota: Leadership Training
Institute/ Special Education, University of Minnesota.

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Republik Indonesia.

Wulandari Adi Putri Kusumadewi (2016). Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Android pada Mata Pelajaran Pemrograman Dasar Kelas X di
SMK Negeri 3 Surabaya.



