
 

 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB 

SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN PENERIMAAN MURID 

BARU DI MTSS MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI 

MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN 

DATABASE MYSQL 

SKRIPSI 

Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan 

Mencapai Gelar Sarjana Komputer 

           Program Studi  : Sistem Informasi 

           Jenjang Pendidikan  : Strata 1 (S1) 

 

Diajukan Oleh  

FIKRI 

19101152610642 

 

 

 

 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PUTRA INDONESIA “YPTK” PADANG 

 2023 



 
 

i 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama   : FIKRI 

Nomor Bp  : 19101152610642 

Fakultas : Ilmu Komputer 

Jurusan  : Sistem Informasi 

Menyatakan bahwa: 

1. Sesungguhnya skripsi yang saya susun ini merupakan hasil karya tulis saya 

sendiri, adapun bagian-bagian tertentu dalam skripsi yang saya peroleh dari 

hasil karya tulis orang lain, telah saya tuliskan sumbernya dengan jelas, sesuai 

dengan kaidah penulisan ilmiah. 

2. Jika dalam pembuatan skripsi ini, baik pembuatan program/alat maupun 

skiripsi secara keseluruhan ternyata terbukti dibuatkan oleh orang lain, maka 

saya bersedia menerima sanksi yang diberikan akademik, berupa pembatalan 

skripsi dan mengulang penelitian serta mengajukan judul baru. 

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya tanpa ada paksaan dari 

pihak manapun. 

 

Padang, Agustus 2023 

 

FIKRI 

19101152610642 

 

 



 
 

ii 
 

HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB 

SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN PENERIMAAN MURID 

BARU DI MTSS MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI 

MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN 

DATABASE MYSQL 

 

Yang dipersiapkan dan disusun oleh 

 

FIKRI 

19101152610642 

 

 

Telah Memenuhi Persyaratan Untuk Dipertahankan Didepan Dewan Penguji  

Pada Ujian Komprehensif 

 

Padang,  Agustus 2023 

Pembimbing I Pembimbing II 

 

 

 

(Dr.Rini Sovia, S.Kom, M.Kom) 

NIDN : 1005047601 

 

 

 

(Hadi Syahputra, M.Kom) 

NIDN : 1014028202 

 



 
 

iii 
 

HALAMAN PENGESAHAN PENGUJI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB 

SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN PENERIMAAN MURID 

BARU DI MTSS MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI 

MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN 

DATABASE MYSQL 

OLEH : 

FIKRI 

19101152610642 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

Skripsi ini telah dinyatakan LULUS oleh  

Penguji Materi Pada Sidang Skripsi Program Studi Strata 1 Ilmu Komputer  

Program Studi Sistem Informasi 

Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang 

Pada Hari/Tgl : ................../ .../ ....../......... 

TIM PENGUJI : 

1. Syafrika Deni Rizki, S.Kom, M.Kom .............................. 

NIDN : 1016068402 

2. Guslendra, S.Kom, M.Kom               .............................. 

NIDN : 1016087201 

Padang,   Agustus 2023 

Mengetahui 

Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang 

 

(Dr.Yuhandri, S.Kom,M.Kom) 

NIDN : 1015057301 



 
 

iv 
 

HALAMAN PENGESAHAN LULUS SIDANG SKRIPSI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS WEB 

SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN PENERIMAAN MURID 

BARU DI MTSS MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI 

MENGGUNAKAN BAHASA PEMOGRAMAN PHP DAN 

DATABASE MYSQL 

Yang dipersiapkan dan disusun oleh 

FIKRI 

19101152610642 

 

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji 

Pada tanggal :  

dan dinyatakan telah lulus memenuhi syarat 

Pembimbing I Pembimbing II 

 

 

 

Dr.Rini Sovia, S.Kom, M.Kom 

NIDN : 1005047601 

 

 

 

Hadi Syahputra, M.Kom 

NIDN : 1014028202 

 

Padang,    Agustus 2023 

Mengetahui 

Dekan Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Putra Indonesia “YPTK” Padang 

 

 

(Dr.Yuhandri, S.Kom,M.Kom) 

NIDN : 1015057301 



 
 

v 
 

ABSTRACT 

THESIS TITLE  : DESIGNING WEB-BASED INFORMATON 

SYSTEMS AS A MEDIA PROMOTION AND 

ACCEPTANCE OF NEW STUDENTS AT 

MTSS MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO 

BALAI USING PHP PROGRAMMING 

LANGUAGES AND MYSQL DATABASE. 

Name      :  FIKRI 

No.BP      :  19101152610642  

Study Program    :  Information System 

Educational Level      :  Strata 1 (S1) 

Advisor     :   1. Rini Sovia, S.Kom, M.Kom 

          2. Hadi Syahputra, M.Kom 

Acceptance of New Students is the first step in the management of school services to 

the community in the world of education. How does a school carry out product 

promotions and at the same time excellent service starting with student acceptance, 

then students/parents get portal access. This study uses a website in designing 

information systems for new student admissions, a method which is the System 

Development Life Cycle (SDLC) design, where the design begins with requirements, 

design, implementation, verification, and maintenance. Data collection techniques 

through field observations, interviews, and literature studies. PHP (HyperText 

Markup Language) is a server-side website-based programming language, which 

means that the PHP program code is processed entirely on the web server. MySQL is 

a language that has good enough capabilities to support the work of developers, both 

users who are experienced with databases and for beginners. In this study, 

prospective students or parents of students can register new students online. 

Keywords: Information System, New Student Reception (PPBD), School. 
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ABSTRAK 

Judul Skripsi             :   PERANCANGAN INFORMASI BERBASIS 

WEB SEBAGAI MEDIA PROMOSI DAN 

PENERIMAAN MURID BARU DI MTSS 

MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI 

MENGGUNAKAN BAHASA 

PEMROGRAMAN PHP DAN DATABASE 

MYSQL.  

Nama    :   FIKRI 

No.BP    :   19101152610642 

Program Studi  :   Sistem Informasi 

Jenjang Pendidikan   :   Strata 1 (S1) 

Pembimbing   :   1. Rini Sovia, S.Kom, M.Kom 

        2. Hadi Syahputra, M.Kom 

Penerimaan Peserta Didik Baru merupakan langkah awal dalam manajemen 

pelayanan sekolah kepada masyarakat dalam dunia pendidikan. Bagaimana sebuah 

sekolah melakukan promosi produk dan sekaligus pelayanan prima diawali dari 

penerimaan peserta didik, selanjutnya siswa/orangtua mendapatkan akses portal. 

Penelitian ini menggunakan website dalam melakukan perancangan sistem informasi 

penerimaan pesrta didik baru, suatu metode yang merupakan perancangan  System 

Development Life Cycle (SDLC), dimana perancangan diawali dengan requirement, 

design, implementation, verification, dan maintenance. Teknik pengumpulan data 

melalui observasi lapangan, wawancara, dan studi literature. PHP (HyperText 

Markup Language) merupakan bahasa pemograman berbasis website bersifat server 

side, yang berarti kode program PHP diproses seluruhnya didalam web server. 

MySQL merupakan bahasa yang memiliki kemampuan cukup baik untuk menunjang 

kerja para developer, baik User yang sudah berpengalaman dengan database maupun 

untuk pemula. Pada penelitian ini calon atau orang tua siswa dapat melakukan 

pendaftaran peserta didik baru dengan cara online. 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penerimaan Murid Baru (PPBD), Sekolah 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pada era informasi, mayoritas organisasi memiliki situs web dengan 

kebijakan, informasi dan layanan mereka masing-masing. Ini mungkin cara yang 

paling ekonomis dan paling cocok untuk menyebarkan informasi dan data ke seluruh 

dunia. Website sekolah saat ini sedang menjadi tren di dunia pendidikan dan website 

sekolah mendapatkan perhatian serta respon yang sangat bagus dari berbagai pihak 

baik itu dari tenaga kependidikan, siswa dan juga masyarakat. Keberadaan website 

sekolah memegang peranan penting dalam proses penginputan data. Proses 

penginputan data siswa,data guru dan karyawan di sekolah dapat diakses dengam 

mudah dan efektif dengan menggunakan website sekolah (Christian et al., 2018). Ini 

menjadi perlengkapan penting di sekolah di mana kemampuan dan keterampilan 

informasi teknoklogi mereka dikembangkan menggunakan teknologi modern mereka 

yang mencakup penggunaan aplikasi web (Ayu, 2020).  

Sistem Informasi Sekolah merupakan sarana penyampaian informasi secara 

online yang memiliki fasilitas dasar internet yang mampu menembus batas ruang 

dan waktu (Ikhsani et al., 2021). Website tersebut dapat menampilkan informasi 

mengenai fasilitas, manfaat dan informasi baru sehingga Anda dapat mengetahui 

keberadaan fasilitas tersebut tanpa harus berkunjung secara langsung. Keberhasilan 

siswa dan guru di sekolah harus diposting di situs web untuk menarik komunitas 

periklanan menengah dan menarik guna meningkatkan kinerja dan kredibilitas 
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sekolah (Riki Afriansyah, 2020). Registrasi online untuk penerimaan siswa baru 

dapat memudahkan panitia dalam proses pendaftaran maupun penyimpanan datadata 

calon peserta peserta didik baru bagi calon siswa semoga lebih mudah 

dalammelakukanproses pendaftaran dan lebih cepat untuk mendapatkaninformasi- 

informasi tentang sekolah (Supriyadi, S., & Lutfiyana, N., 2020). 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai merupakan salah satu sekolah 

menengah pertama   yang   berlokasi   di Jl. Lawang-Palembayan, Jorong Surau 

Lubuak Nagari Tigo Balai, Kecamatan Matur, Kabupaten   Agam. Saat  ini,   dalam   

melakukan   promosi  sekolah   hanya dilakukan secara manual dengan menggunakan 

media cetak dan dari mulut ke mulut oleh warga setempat. Hal ini tentu memiliki 

kekurangan dimana kegiatan promosi dibatasi oleh jarak dan waktu.  

Pelaksanaan pendaftaran murid baru masih dilakukan secara manual, dimana 

calon murid diberikan brosur untuk di isi dan mengantarkan berkas yang diperlukan 

ke sekolah. Hal ini juga memiliki kekurangan karna dapat menyulitkan staf 

administrasi dalam pendataan murid baru serta pendaftaran tentu hanya bisa 

dilakukan saat jam operasional sekolah.  

Berdasarkan uraian masalah di atas, maka sekolah harus memiliki sebuah 

sistem untuk dapat melakukan promosi dan pendaftaran murid baru secara online 

sebagai solusi dari masalah tersebut. Untuk itu,  penulis   tertarik   untuk mengangkat  

topik  sistem  informasi  sekolah  sebagai  bahan  penulisan  skripsi dengan  judul  : 

“PERANCANGAN  SISTEM  INFORMASI  BERBASIS WEB SEBAGAI 

MEDIA PROMOSI DAN PENERIMAAN MURID BARU DI MTSS 
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MUHAMMADIYAH LAWANG TIGO BALAI MENGGUNAKAN BAHASA 

PEMOGRAMAN PHP DAN DATABSE MYSQL”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana  merancangan  sistem  informasi  sekolah  berbasis  web  yang 

dapat digunakan sebagai media promosi sekolah ? 

2. Bagaimana merancang sistem informasi sekolah berbasis web yang dapat 

digunakan sebagai sarana penerimaan murid baru ? 

3. Bagaimana mempermudah masyarakat luas dalam mengakses informasi 

seputar sekolah ? 

1.3 Hipotesa 

Berdasarkan perumusan masalah di atas, maka penulis mencoba 

mengungkapkan beberapa hipotesa sebagai berikut : 

1. Dibuatnya  sistem  informasi  sekolah  berbasis  web dapat meningkatkan 

jangkauan penerimaaan murid baru di sekolah. 

2. Sistem penerimaan murid baru berbasis web dapat mengelola data murid 

baru secara cepat dan efisien. 

3. Sistem informasi sekolah berbasis web dapat memberikan kemudahan bagi 

masyarakat dalam mengakses informasi seputar sekolah. 
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1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan yang dilakukan oleh penulis supaya lebih terarah serta tidak 

menyimpang dari permasalahan yang dibahas, maka dalam hal ini penulis membatasi 

permasalahan meliputi : 

1. Perancangan sistem yang dibuat hanya sebatas memiliki fungsi sebagai 

media promosi dan pendaftaran murid baru. 

2. Bahasa pemograman  yang digunakan  adalah bahasa pemograman PHP 

dengan MySQL sebagai database 

3. Informasi yang disajikan sebatas informasi profil sekolah dan penerimaan 

murid baru. 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun  tujuan  dari  penelitian  ini  dapat  diuraikan  dalam  point-point 

berikut : 

1. Merancang sebuah sistem informasi sekolah berbasis web yang berfungsi 

sebagai media promosi sekolah. 

2. Merancang sistem informasi sekolah berbasis web yang berfungsi sebagai 

media penerimaan murid baru.  

3. Memberikan  kemudahan  bagi  masyarakat  dalam  mengakses  informasi 

seputar sekolah. 

1.6 Manfaat Penelitian 

Adapun  manfaat  dari  penelitian  ini  dapat  dikategorikan  kedalam  tiga 

kelompok, yaitu : 
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1. Bagi Sekolah 

Dengan dibaangunnya sistem informasi sekolah berbasis web ini diharapkan  

dapat  membantu  sekolah  dalam  mempromosikan  sekolah secara detail ke 

masyarakat luas serta juga dapat membantu sekolah dalam mengelola data 

murid baru secara efisien. 

2. Bagi Peneliti Lain 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan dan perbandingan dalam 

melakukan penelitian di bidang yang serupa. 

3. Bagi Penulis 

Diharapkan dengan penelitian ini penulis dapat menambah ilmu dan wawasan 

serta mampu mengimplementasikan ilmu perkuliahan ke dalam kehidupan 

bermasyarakat. 

1.7 Tinjauan Umum Sekolah 

Pada tinjauan umum sekolah, penulis melakukan penelitian berupa sejarah 

sekolah, visi dan misi, struktur organisasi, serta deskripsi jabatan yang ada pada 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai yang akan menjadi tempat dibangunnya 

website nanti. 

1.7.1 Sejarah Sekolah 

Pada dasarnya MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai sudah cukup tua 

dan telah berdiri pada tanggal 1 Agustus 1954 berdasarkan  Piagam Pendirian 

Muhammadiyah Nomor : 1982/ II-76/SB-54/1981 dengan nama Mu‟allimin 

Muhammadiyah Cabang Matur yang di Pimpin oleh Tuanko Tuo Andaleh sampai 
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dengan Tahun 1966. Kemudian berubah nama menjadi MTsM Lawang Tigo Balai  

yang pada tahun 1996. Selanjutnya berdasarkan nomengklatur Madrasah maka 

berubah nama lagi  menjadi MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai berdasarkan 

Surat Izin Operasional Nomor : 23 Tahun 2014 tanggal 11 Februari 2014.  

Semenjak berdiri MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai sudah di Pimpin 

oleh 8 (Delapan) orang Kepala Madrasah sampai sekarang ini. Dari tahun 1954 MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai hanya memiliki sarana dan prasarana yang tidak 

memadai. Untuk mencapai kemajuan Kurikulum Pendidikan di MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai, berdasarkan rapat Majelis Guru dan Komite 

Madrasah serta masukan dari warga masyarakat maka untuk dari tahun ke tahun 

selalu berinovasi.  

Hal ini juga melihat minat dari siswa yang akan melanjutkan Pendidikan ke 

Madrasah Tsanawiyah. Kami menyadari terdapat kekurangan dalam penyusunan 

kurikulum baik dari segi penyusunan, pengembangan maupun secara aktual dalam 

proses pembelajaran. Untuk menutupi segala kekurangan maka MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai selalu berinovasi dalam penyusunan kurikulum 

maupun dalam mengimplementasikan. 

Selanjutnya status tanah MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai pada awal 

berdirinya sudah merupakan tanah milik MTS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

yang telah diwakafkan oleh salah seorang masyarakat Nagari Lawang Tigo Balai. 

Keadaan bangunan setengah permanen dengan dinding bambu yang berjumlah 3 

(tiga) lokal. Pada tahun 1980 mendapat bantuan Pemerintah menukar atap dan 

dinding. Maka pada tahun 1982 sudah menjadi bangunan permanen. 
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MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai salah satu Madrasah swasta yang 

terletak di Jorong Surau Lubuak Nagari Tigo Balai  Kecamatan Matur.  Merupakan 

salah satu daerah tujuan wisata  yaitu Panorama Puncak Lawang yang indah dengan 

kondisi udara yang cukup sejuk sehingga menambah kenyamanan siswa dalam 

menuntut ilmu. Mata pencaharian penduduknya yaitu berkebun tebu dan bertani.  

Pada Tahun Pelajaran 2023/2024 MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

dipimpin oleh seorang Kepala Madrasah dengan kualifikasi pendidikan S1 bidang 

studi PAI. Dengan jumlah tenaga pendidik sebanyak 22 orang kualifikasi 

pendidikannya adalah 21 orang S1 dan 1 orang Diploma 3. Dengan jumlah rombel 

sebanyak 9 rombel.  Sarana dan prasarana yang tersedia cukup memadai dan 

didukung oleh kualifikasi pimpinan sekolah, guru, staf administrasi beserta komite 

sekolah siap untuk MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai menjadi salah satu 

madrasah yang berkualitas di Kabupaten Agam.   

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai memiliki siswa yang selalu 

mengalami peningkatan dari tahun ketahun. Sudah banyak menamatkan alumni yang 

melanjutkan Pendidikan ke Tingkat Atas di Kabupaten Agam, Provinsi Sumatera 

Barat dan Luar Provinsi Sumatera Barat. Sebagian besarnya sudah bekerja di 

berbagai bidang.  

Perhatian alumni dan masyarakat ke Madrasah sampai sekarang ini sangat 

besar sekali sehingga MTS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai bisa mendirikan 

Mushalla Darul „Ulum sebagai tempah ibadah siswa yang di danai oleh Alumni dan 

Masyarakat baik di kampung maupun perantauan. Secara bertahap pembangunan 

Mushalla Darul „Ulum sampai saat ini masih dilaksanakan. Para siswa MTsS 
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Muhammadiyah Lawang Tigo Balai sudah bisa melaksanakan shalat zuhur berjamaah 

walaupun keadaan Pembangunan Mushalla belum sempurna. MTsS Muhammadiyah 

Lawang Tigo Balai mengalami perkembangan yang cukup baik berkat dukungan 

pemerintah dan masyarakat serta Organisasi Muhammadiyah dan „Aisyiyah yang 

peduli dengan Pendidikan agama. 

Seiring dengan perkembangan zaman dan tantangan globalisasi serta 

banyaknya turis asing yang datang ke daerah wisata Puncak Lawang merupakan 

sesuatu yang harus disikapi dengan cara membekali siswa dengan ajaran-ajaran 

Agama dan Moral yang dapat mereka gunakan untuk memilah mana yang baik dan 

mana yang tidak sesuai dengan ajaran Agama dan Adat Istiadat. Melihat kondisi ini 

maka perlu dikembangkan Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan agar kegiatan 

Pendidikan di MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai dapat tercapai sesuai 

dengan harapan yang dicita – citakan. 

Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo 

Balai dikembangkan sebagai perwujudan dari kurikulum Pendidikan Dasar dan 

Menengah. Kurikulum ini disusun oleh satu tim penyusun yang terdiri atas unsur 

sekolah dan Komite Sekolah dan Pengawas Madrasah dibawah koordinasi dan 

supervisi Kementerian Agama Kabupaten Agam dengan harapan untuk dapat 

dijadikan sebagai Pedoman dan melaksanakan Pendidikan pada Tahun Pelajaran 

2023/2024.  

Kurikulum MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai yang telah 

dikembangkan merupakan legalitas pelaksanaan kurikulum satu tahun kedepan. 
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Segala regulasi menyangkut pelaksanaan kurikulum  dituangkan secara jelas dan detil 

dalam dokumen ini. 

1.7.2 Visi, Misi, dan Tujuan  

Adapun visi, misi, dan tujuan dari sekolah MTsS Muhammadiyah Lawang 

Tigo Balai dapat dijabarkan sebagai berikut : 

a) Visi 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai sebagai lembaga pendidikan atas 

berciri khas Islam perlu mempertimbangkan harapan murid, orang tua murid, 

lembaga pengguna lulusan madrasah dan masyarakat dalam merumuskan visinya. 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai juga diharapkan merespon perkembangan 

dan tantangan masa depan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi; era informasi dan 

globalisasi yang sangat cepat. MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai ingin 

mewujudkan harapan dan respon tersebut dalam visi berikut : 

“Terwujudnya peserta didik yang islami, cerdas, kreatif, kompetitif dan berguna bagi 

masyarakat”. 

b) Misi 

Untuk mewujudkan visi tersebut di atas maka MTsS Muhammadiyah Lawang 

Tigo Balai membuat langkah–langkah yang strategis yang dituangkan dalam bentuk 

Misi MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai sebagai berikut : 
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1. Menyelenggarakan kegiatan pendidikan dan pembelajaran berbasis nilai-nilai 

Islami. Meningkatkan kegiatan keagamaan sesuai dengan tuntunan syariat Islam 

untuk menyiapkan lulusan yang disiplin dalam ibadah dan disiplin dalam belajar. 

2. Menyiapkan lulusan yang cerdas dalam keilmuannya dalam bidang studi agama 

dan umum serta mampu bersaing dalam era modern sesuai dengan  

perkembangan zaman. 

3. Menyiapkan lulusan yang kreatif baik dalam bidang agama maupun umum. 

4. Meningkatkan kegiatan belajar mengajar yang efektif dan efesien. 

5. Meningkatkan manajemen mutu dalam pelayanan pendidikan sesuai dengan 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi. 

6. Meningkatkan mutu peserta didik agar dapat bersaing dan bersanding dengan peserta 

didik lain baik tingkat madrasah sampai kepada tingkat nasional. 

7. Menyiapkan tamatan yang disiplin dalam ibadah dan disiplin dalam belajar. 

8. Meningkatkan kegiatan Intra dan Ekstrakurikuler. 

9. Meningkatkan berbagai kegiatan keterampilan dan pengembangan diri. 

10. Mengkondisikan pembinaan ciri khas agama Islam antara lain berbusana muslim 

dan muslimah, mengintegrasikan pelajaran umum dengan nuansa Islami, gemar 

berdoa, membaca alquran dan salat berjamaah serta mampu mempraktekkan 

ditengah masyarakat. 

11. Meningkatkan kesadaran dan kepedulian terhadap masyarakat atau 

lingkungannya melalui pemahaman terhadap nilai – nilai sejarah dan nkebudayaa 

masyarakat. 
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c) Tujuan 

Dalam rangka pencapaian visi dan misi, MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo 

Balai memiliki  tujuan strategis sebagai berikut: 

a. Tujuan Umum 

1) Unggul dalam kegiatan keislaman dan sosial masyarakat. 

2) Unggul dalam perolehan nilai Asesment Madrasah 

3) Memiliki nilai diatas KKM yang telah ditetapkan Madrasah pada Hasil 

Ulangan Harian, Penilaian Tengah Semester, Penilaian Akhir Semester 

dan Penilaian Akhir Tahun.  

4) Memiliki nilai AKM yang memenuhi kualifikasi nasional 

5) Unggul dalam bidang ilmu pengetahuan dan teknologi. 

6) Menjadi Juara KSM Mata Pelajaran Matematika, IPA dan IPS di tingkat 

Kabupaten, Provinsi dan Nasional. 

7) Menjadi Juara AKSIOMA pada tingkat Kabupaten, Provinsi dan 

Nasional. 

8) Unggul dalam lomba keagamaan, akademik, olahraga, kesenian, 

drumband,   tapak suci dan pramuka. 

9) Unggul dalam kebersihan madrasah. 

10) Dapat memenuhi standar nasional pendidikan. 

11) Mengembangkan berbagai program penghayatan dan pengamalan agama  

Islam 

12) Mampu mengoperasikan komputer 

b. Tujuan Khusus 

Untuk tujuan khusus ini yang ingin dicapai oleh MTsS 
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Muhammadiyah Lawang Tigo Balai  adalah menghasilkan peserta didik yang 

Islami , cerdas, kreatif, kompetitif, dan berguna bagi masyarakat melalui : 

1) Memiliki guru dan tenaga administrasi yang berbudaya kerja amaliah 

Islami. 

2) Meningkatkan disiplin. 

3) Mampu menampilkan hidup bersih dan hemat. 

4) Meningkatkan sarana dan prasarana pembelajaran dalam segala  bidang. 

5) Mewujudkan kegiatan-kegiatan keagamaan di Madrasah dan 

menggerakan siswa dalam kegiatan-kegiatan masyarakat. 

6) Mengirimkan duta-duta siswa yang mampu bersaing dalam berbagai 

perlombaan keagamaan dan akademik dan mengaktualisasikan diri 

dalam berbagai seni dan olahraga dalam tingkat kecamatan , kabupaten 

kota, propinsi dan nasional. 

7) Siswa fasih membaca Alquran dan mampu menuliskannya. 

8) Siswa taat dan patuh kepada kedua orang tua, guru dan setia kawan. 

9) Meningkatkan pencapaian nilai Asesmen Madrasah. 

10) Mampu mengoperasionalkan komputer dengan baik dan benar 

11) Mampu  memiliki kecakapan hidup personal dan sosial.  

1.7.3 Struktur Organisasi 

Adapun struktur organisasi yang ada pada sekolah MTsS Muhammadiyah 

Lawang Tigo Balai dapat dilihat pada gambar 1.1 berikut : 
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STRUKTUR ORGANISASI DAN TATA KERJA 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai  

 

Gambar 1.1 Struktur Organisasi 

Sumber : Tata Usaha MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

1.7.4 Deskripsi Jabatan Organisasi 

Adapun uraian tugas dan tanggung jawab dari setiap jabatan pada struktur 

organisasi MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai adalah sebagai berikut : 

 
DINAS/JAWATAN KEPALA MADRASAH 

TATA USAHA 

URS.UMUM URS.KEPEGAWAIAN 

PEMBINA KELAS 

SISWA 

FIQIH B.INDONESIA MATEMATIKA B.INGGRIS IPA SBQ PENJAS PRAKARYA 

KOMITE MADRASAH 

BENDAHARA 

URS.KESISWAAN 

WAKA KURIKULUM WAKA KESISWAAN WAKA SARANA/PRASARANA WAKA HUMAS 

KELAS VII.1 KELAS VII.2 KELAS VII.3 KELAS VIII.1 KELAS VIII.2 KELAS VIII.3 KELAS IX.1 KELAS IX.2 

GURU                      

MATA PELAJARAN 

AL-QUR’AN HADITS AKIDAH AKHLAK SKI KWN IPS SENI BUDAYA KMD 

PRAMUKA UKS PUSTAKA BK 
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a) Kepala Madrasah 

1. Merumuskan,  menetapkan,  dan  mengembangkan  visi,  misi,  

dan tujuan sekolah. 

2. Membuat Rencana Kerja Sekolah (RKS) dan Rencana 

Kegiatan dan Anggaran Sekolah (RKAS). 

3.  Membuat perencanaan program induksi. 

4. Menyusun rancangan program kerja sekolah. 

5. Melaksanakan evaluasi dan pengembangan kurikulum. 

6. Merumuskan tujuan dan target mutu sekolah yang hendak dicapai.  

b) Dinas/Jawatan 

1. penyiapan bahan perencanaan, penyusunan, dan pelaksanaan 

kebijakan teknis di bidang kurikulum, sarana dan prasarana, 

kelembagaan, dan kesiswaan, serta guru dan tenaga kependidikan 

madrasah. 

2. pelayanan dan pemenuhan standar nasional pendidikan madrasah; 

3. bimbingan teknis dan supervisi di bidang kurikulum dan evaluasi, 

sarana dan prasarana, kelembagaan dan kerja sama, serta 

kesiswaan madrasah. 

4. pembinaan, bimbingan teknis, dan supervisi guru dan tenaga 

kependidikan madrasah. 

5. pengelolaan data dan sistem informasi madrasah, guru dan tenaga 

kependidikan madrasah.  
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6. evaluasi dan penyusunan laporan di bidang  kurikulum, sarana dan 

prasarana, kelembagaan, dan kesiswaan, serta guru dan tenaga 

kependidikan madrasah. 

c) Komite Madrasah 

1. Menyusun program kerja tata usaha sekolah. 

2. Pengelolaan keuangan sekolah. 

3. Pengurusan adminstrasi ketenagaan dan siswa. 

4. Pembinaan dan pengembangan karier bagi pegawai tata usaha 

sekolah. 

5. Penyusunan administrasi dan perlengkapan sekolah. 

6. Penyusunan    laporan    pelaksanaan    kegiatan,    pengurusan 

ketatausahaan secara berkala. 

d) Wakil Kurikulum 

1. Mengumpulkan dan menyimpan dokumen Kurikulum Nasional 

dan Kurikulum Ciri Khusus. 

2. Menyusun perencanaan program pembelajaran semesteran dan 

atau tahunan. 

3. Menyusun program remedial dan pengayaan. 

4. Menyusun dan menjabarkan kalender pendidikan. 

5. Menyusun pembagian tugas guru. 

6. Menyusun jadwal pelajaran. 
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7. Menkoordinir penyusunan perangkat pembelajaran yang dibuat 

oleh masing-masing guru mata pelajaran. 

8. Menyusun dan mendata buku-buku yang digunakan oleh guru 

mata pelajaran. 

9. Mendata media, alat peraga dan  alat bantu lainnya yang dapat 

digunakan dalam proses kegiatan belajar mengajar. 

10. Menyusun dan menyelenggarakan kegiatan kelompok belajar 

bagi siswa, seperti kelompok belajar bahasa Inggris, Kelompok 

belajar mapel IPA dll. 

11. Mengatur pelaksanaan kegiatan MGMP di sekolah. 

12. Mengatur dan mengkoordinir pelaksanaan kegiatan Tes 

semesteran, Ujian praktek, dan Ujian Akhir Sekolah serta Ujian. 

13. Mengkoordinir kriteria kenaikan kelas dan penjurusan. 

14. Mengkoordinir kriteria kelulusan. 

15. Mengkoordinir pengisian dan pembagian raport. 

16. Menyiapkan perangkat administrasi kelas (Jurnal kelas, Presensi) 

17. Menyediakan buku kemajuan kelas. 

18. Menyusun perangkat administrasi Daftar Nilai dan daftar tatap 

muka untuk setiap guru mata pelajaran dalam setiap 

semesternya. 

19. Menyusun dan menyiapkan legger nilai. 
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20. Bersama dengan koordinator laboratorium IPA untuk menyusun 

jadwal pemanfaatan laboratorium IPA. 

21. Bersama dengan guru mata pelajaran komputer untuk menyusun 

jadwal pemanfaatan laboratorium Komputer. 

22. Bersama-sama dengan waka humas untuk menentukan bisa 

tidaknya suatu lembaga pendidikan lain mengadakan tryout atau 

presentasi di dalam kelas. 

23. Menyelenggarakan kegiatan yang mendukung sukses UMPTN 

bagi siswa. 

24. Melaksanakan pengadministrasian kurikulum dengan bantuan 

computer. 

25. Mengumpulkan dan mendistribusikan informasi mengenai segala 

sesuatu yang perlu diketahui atau dilaksanakan dalam 

penyelenggaraan kegiatan belajar mengajar. 

26. Mengkoordinir penyusunan laporan pelaksanaan kegiatan 

kurikulum. 

e) Wakil Kesiswaan  

1. Menyusun dan mensosialisasikan tata tertib siswa yang akan 

diterapkan kepada siswa. 
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2. Mengatur dan mengkoordinir ketertiban, kedisiplinan, dan 

kehadiran siswa di sekolah serta masalah-masalah yang 

berhubungan dengan hal tersebut. 

3. Mengkoordinir program supervisi bagi siswa yang mempunyai 

permasalahan. 

4. Mengkoordinir pelaksanaan program kesehatan dan keamanan 

bagi siswa. 

5. Mengkoordinir dan membina program kegiatan OSIS / IRM 

yang berhubungan dengan kegiatan Dinas Pendidikan Nasional. 

6. Melakukan pembinaan dan pembimbingan pengurus OSIS dalam 

berorganisasi serta memantau realisasi kegiatannya. 

7. Menyelenggarakan pertemuan antara perwakilan siswa dengan 

guru, dan karyawan. 

8. Bersama-sama dengan waka kurikulum untuk menyusun 

program pelaksanaan bimbingan bagi siswa teladan, atau siswa 

peserta olimpiade mata pelajaran. 

9. Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler yang 

dilaksanakan oleh para pembina ekstrakurikuler. 

10. Mengkoordinir pelaksanaan kegiatan siswa, misalnya kegiatan 

tengah semester, kegiatan class meeting dll. 
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11. Mengkoordinir penjaringan siswa-siswi yang akan diusulkan 

mendapatkan beasiswa dari pemerintah. 

12. Mengadakan pemilihan siswa yang akan mewakili sekolah 

dalam kegiatan di luar sekolah. 

13. Bersama-sama dengan Waka Humas untuk mengkoordinir 

kegiatan penerimaan siswa baru. 

14. Bersama-sama dengan Waka Humas untuk mengkoordinir 

kegiatan studi tour. 

15. Mengkoordinir penempatan siswa dalam setiap kelas. 

16. Mengkoordinir pelaksanaan Wisuda siswa. 

17. Mengkoordinir penerimaan siswa pindahan. 

18. Mengkoordinir pencatatan dan penyimpanan dokumen prestasi 

akademik dan non akademik siswa. 

19. Menyusun, mengkoordinir dan memonitor kegiatan guru piket. 

20. Mengkoordinir kegiatan siswa yang akan mengikuti suatu lomba 

/ kejuaraan. 

21. Mengkoordinir dan menyiapkan petugas upacara. 

22. Mengkoordinir penyusunan laporan pelaksanaan kegiatan 

kesiswaan. 

f) Tata Usaha 

1. Penyusunan program kerja tata usaha sekolah. 
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2. Pengelolaan dan pengarsipan surat-surat masuk dan keluar. 

3. Pengurusan dan pelaksanaan administrasi sekolah. 

4. Pembinaan dan pengembangan karir pegawai tata usaha sekolah. 

5. Penyusunan administrasi sekolah meliputi kurikulum, kesiswaan 

dan ketenagaan. 

6. Penyusunan dan penyajian data/statistik sekolah secara 

keseluruhan. 

7. Penyusunan tugas staf Tata Usaha dan tenaga teknis lainnya. 

8. Mengkoordinasikan dan melaksanakan 9 K. 

9. Penyusunan laporan pelaksanaan secara berkala. 

g) Waka Sarana/Prasarana 

1. Menyusun rencana kebutuhan sarana dan prasarana sekolah 

2. Menyusun program kebersihan, keindahan, dan keamanan 

lingkungan sekolah 

3. Mengatur pengadaan denah sekolah, organigram, papan data, 

kohor, atribut, label, dan lain-lain yang berhubungan dengan 

keperluan sekolah 

4. Mengatur dan atau mengkoordinasikan pelaksanaan 

pembangunan dan atau rehabilitasi gedung,ruangan, halaman, 

kebun , meubeler, sarana prasarana sekolah lainnya 

5. Melaksanakan pemeriksaan rutin terhadap sarana sekolah 

(barang habis pakai / barang tidak habis pakai) serta 

peningkatan ketertiban administrasinya 
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6. Mengkoordinir penyimpanan barang-barang inventaris sekolah 

7. Mengkoordinir pencatatan (inventarisasi) dan 

pengadministrasian data barang-barang inventaris. 

h) Waka Humas 

1. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan baik antara sekolah 

dengan Komite Sekolah 

2. Menampung saran-saran dan pendapat masyarakat demi 

kemajuan sekolah 

3. Mengatur dan menyelenggarakan hubungan antara sekolah 

dengan orang tua / wali murid 

4. Membantu mewujudkan kerjasama dengan lembaga-lembaga 

yang berhubungan dengan usaha dan kegiatan pengabdian 

masyarakat. 

5. Mengkoordinasikan segala aspek dari setiap urusan / bidang 

yang akan diinformasikan kepada orang tua / wali atau  Dinas 

Instansi lain baik negeri maupun swasta. 

6. Menyelenggarakan program kegiatan dalam rangka menjalin 

hubungan dengan para alumni (baik siswa maupun mantan guru-

karyawan) 

7. Mengkoordinir pelayanan terhadap Tamu Dinas, yang 

berkepentingan dengan Kepala Sekolah, Guru, Siswa dan warga 

sekolah pada umumnya. 
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8. Menunjuk guru untuk menjadi notulis dalam rapat Dinas dan 

rapat persekolahan lainnya serta mempersiapkan / menyimpan 

Buku Notulen Rapat. 

9. Mengkoordinir pembuatan laporan kemajuan sekolah kepada 

masyarakat /  wali murid mengenai program-program sekolah  

10. Memberikan gambaran dan kondisi sekolah  

11. Meningkatkan penyelenggaraan Bhakti  

12. Membuat konsep-konsep Surat Dinas dan surat-surat lainnya 

yang berhubungan dengan urusan Humas serta 

mengarsipkannya. 

13. Menyerap segala informasi baik dari sekolah maupun luar 

sekolah guna peningkatan pendidikan 

14. Bersama-sama dengan Waka Kesiswaan untuk mengkoordinir 

kegiatan studi tour 

15. Bersama-sama dengan waka Kurikulum untuk menentukan bisa 

tidaknya suatu lembaga pendidikan lain mengadakan tryout atau 

presentasi di dalam kelas. 

16. Mengkoordinir penyusunan laporan pelaksanaan kegiatan 

Humas. 

i) Bendahara 

1. Mengatur Arus Uang Sekolah. 

2. Menyusun Rencana Anggaran Sekolah.  

3. Mengurus Surat Berharga Milik Sekolah.  
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4. Mengurus Pembayaran Hutang Sekolah.  

5. Menyusun Kebijakan Terkait Anggaran Sekolah. 

j) Pembina Kelas 

1. Mewakili   orang   tua   dan   kepala   sekolah   dalam   

lingkungan pendidikan. 

2. Meningkatkan ketaqwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa. 

3. Membantu   pengembangan   keterampilan   dan   kecerdasan   

anak didik. 

4. Membina karakter, budi pekerti dan kepribadian anak didik 

5. Pengisian  dan  pembagian  buku  laporan  penilaian  hasil 

belajar.  

k) Guru Mata Pelajaran 

1. Membuat kelengkapan mengajar dengan baik dan lengkap. 

2. Melaksanakan kegiatan pembelajaran. 

3.  Melaksanakan  kegiatan  penilaian  proses  belajar, ulangan,  

dan ujian. 

4.  Melaksanakan analisis hasil ulangan harian. 

5.  Menyusun dan melaksanakan program perbaikan dan pengayaan. 

6.  Mengisi daftar nilai anak didik. 

7. Melaksanakan kegiatan membimbing (pengimbasan 

pengetahuan) kepada guru lain dalam proses pembelajaran.  
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BAB II 

 LANDASAN TEORI 

2.1 Konsep Dasar Perancangan 

Perancangan merupakan suatu proses penerjemahan kebutuhan pemakai 

informasi yang diperlukan oleh sistem yang ada serta untuk menunjang 

pengembangan sistem yang baru dengan tujuan untuk memecahkan masalah dan 

mengembangkan solusi terbaik bagi perusahaan (Utomo et al., 2020). 

Perancangan adalah Proses untuk mendefinisikan sesuatu yang akan 

dikerjakan dengan menggunakan teknik yang bervariasi serta di dalamnya 

melibatkan deskripsi mengenai arsitektur serta detail komponen dan juga 

keterbatasan yang akan dialami dalam proses pengerjaannya. (Aziz, N., Pribadi, 

G., & Nurcahya 2020). Adapun tujuan dari strategi perancangan adalah 

memberikan kepastian apakah aktivitas-aktivitas tersebut benar-benar realistis 

dengan batasan waktu dan sumber-sumber yang telah ditetapkan. Berdasarkan 

tujuan ini lah perancang akan bekerja dalam melakukan perancangan (Amri et al., 

2020). 

Berdasarkan beberapa tori di atas maka dapat disimpulkan bahwa 

perancangan adalah suatu proses yang terdiri dari langkah-langkah pengerjaan 

mulai dari gambaran umum, batasan-batasan, sampai dengan detail komponen 

untuk menjadi acuan dan menunjang proses suatu pekerjaan. 

2.2 Konsep Dasar Sistem 

Sistem adalah seperangkat komponen yang saling bekerja sama untuk 

mencapai tujuan. Sistem juga terdiri dari beberapa unsur dan masukan (input), 
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pengolahan (processing), dan hasil (output).Sistem juga dapat diartikan sebagai 

kumpulan atau himpunan dari unsur atau  variabel-variabel yang terorganisasi. 

(Simarmata et al., 2020). Sistem pada dasarnya adalah sekelompok unsur yang 

erat berhubungan satu dengan lainnya, yang berfungsi bersamasama untuk 

mencapai tujuan tertentu (Afifah and Setyantoro 2021). 

Dalam suatu sistem terdapat beberapa subsistem-subsitem yang  saling  

bekerjasama  satu  dengan  lainnya  guna  mendukung  semua kegiatan yang ada 

dalam perusahaan yang sifatnya rutin. Dengan menjalankan suatu sistem yang 

benar dan teratur sesuai dengan prosedur yaang berlaku, maka hal ini dapat 

membantu kelancaran semua kegiatan yang dilakukan perusahaan sehingga tujuan 

perusahaan dapat  tercapai (Arifin et al., 2021). 

Arifin et al (2021) mengungkapkan bahwa suatu sistem mempunyai 

karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu : 

1. Komponen Sistem 

Suatu sistem tersiri dari sejumlah komponen-komponen yang saling 

berinteraksi, yang artinya saling bekerja sama membentuk satu 

kesatuan 

2. Batasan Sistem (Boundary) 

Merupakan daerah yang membatasi antara suatu sistem yang lain atau 

dengan lingkungan luarnya.Batasan suatu sistem menunjukan ruang 

lingkup dari sistem tersebut. 

3. Lingkungan luar Sistem (environtmen) 

Adalah apapun di luar batasan dari sistem yang mempengaruhi operasi 

sistem. 
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4. Penghubung Sistem (interface) 

Merupakan media penghubung antara subsistem dengan subsitem 

lainnya. Melalui media penghubung ini memungkinkan sumber daya 

yang ada mengalir dari satu subsistem ke subsistem lainnya. 

5. Masukan Sistem (input) 

Adalah hasil dari energi yang dimasukkan ke dalam sistem.Masukan 

dapat berupa masukan perawatan (maintenance input), dan masukan 

sinyal (singnal input). Maintenance Input adalah energi yang 

dimasukkan supaya sistem tersebut dapat beroperasi, sedangkan signal 

input adalah energi yang diproses untuk mendapatkan keluaran. 

6. Keluaran Sistem (output) 

Adalah hasil dari energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi 

keluaran yang berguna dan sisa pembuangan dapat merupakan 

masukan dari subsistem yang lain. 

7. Pengolah Sistem 

Suatu sistem dapat mempunyai suatu bagian pengolah yang akan 

merubah masukan menjadi keluaran. 

8. Sasaran Sistem 

Suatu sistem pasti mempunyai sasaran atau tujuan (objective) yang 

sangat menentukan sekali masukan yang dibutuhkan sistem dan 

keluaran yang dihasilkan sistem. 

2.3 Konsep Dasar Informasi 

Informasi adalah data  yang  telah  diolah  menjadi  bentuk  yang  lebih 

berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya (Santi, I.H., 2020). Informasi 
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memiliki sumber yaitu data. Data merupakan fakta yang mendeskripsikan suatu 

insiden-insiden dan integrasi bukti-bukti. Data merupakan bentuk yang belum 

diolah atau mentah sehingga perlu diproses lebih jelas lagi agar menjadi berfaedah 

bagi pemakainya (Tobing, R.A.S.L., 2021). 

Secara umum informasi adalah hasil dari pengolahan data dalam  suatu 

bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang 

menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata yang digunakan untuk 

mengambil keputusan (Simarmata et al., 2020). 

Menurut Santi (2020) terdapat tiga ketegori dan jenis informasi yang dapat 

dijelaskan sebagai berikut : 

1. Siklus Informasi 

Merupakan perputaran data yang diolah atau diproses yang akan 

menghasilkan keluaran berupa informasi, informasi tersebut akan 

menjadi input/data begi proses berikutnya dan seterusnya kembali lagi 

terus berputar. 

2. Kualitas Informasi 

Kulaitas informasi bergantung pada tiga hal yaitu,  informasi  harus 

akurat, tepat waktu,  dan  relevan.Akurat  beraqrti  informasi  harus 

bebas dari kesalahan. Tepat waktu berarti informasi harus sampai 

kepada penerima secara tepat waktu agar tidak terjadi keterlambatan 

pengambialan keputusan. Relevan berarti informasi harus memeiliki 

manfaat bagi yang membutuhkannya. 

3. Nilai Informasi 

Nilai dari suatu informasi dittentukan oleh dua hal, yaitu manfaat dan 



28 
 

 

 

biaya untuk mendapatkan  informasi  tersebut. Suatu  informasi  

dikatakan bernilai bila manfaat yang diberikan lebih besar dari biaya 

untuk mendapatkannya. 

2.4 Konsep Dasar Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah komponen-komponen yang saling berkaitan yang 

bekerja bersama-sama untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan 

menampilkan informasi untuk mendukung pengambilan keputusan, koordinasi, 

pengaturan, analisa, dan visualisasi pada sebuah organisasi (Manuhutu and 

Wattimena 2019). 

Sistem informasi merupakan hubungan data di dukung oleh perangkat 

lunak dan perangkat keras untuk mengabarkan sebuah panentuan bersifat 

informasi sehingga dalam melakukan kegiatan dari pertimbangan selanjutnyabaik 

dalam jamgka pendek,menengah, maupun dalam jangka Panjang.Untuk sebuah 

organisasi semua elemen-elemen yang terhubung sehingga mampu membantu 

dalam kegiatan bisnis organisasi (Zahara and Harman 2021). 

Sistem informasi adalah sekumpulan elemen atau komponen yang saling 

terkait yang mengumpulkan (memasukkan),memanipulasi (proses), dan 

menyebebarkan (keluaran) data dan informasi dan memberikan mekanisme umpan 

balik untuk memenuhi tujuan organisasi (Ekawati Risma & Wahyudiarto Eko, 

2021). Sistem informasi dapat diartikan sebagai suatu sistem yang dibuat oleh 

manusia yang meliputi berbagai macam komponen- komponen dalam organisasi 

untuk mencapai temuan yaitu menghasilkan informasi (Arifin et al., 2021). 

Sistem Informasi adalah suatu sistem dalam suatu perusahaan atau 

organisasi yang menyatukan kebutuhan pemrosesan transaksi sehari-hari, 
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mendukung kegiatan operasi, bersifat manajerial, strategis organisasi, dan 

menyediakan pelaporan yang diperukan kepada pihak eksternal.  

Menurut (Arief and Sugiarti 2022) Sistem informasi menggunakan human 

sebagai sumber, hardware, software, data, dan jaringan untuk melakukan input, 

output, proses, penyimpanan, dan pengendalian yang mengubah data menjadi 

informasi. Data pertama yang diterima akan diubah menjadi bentuk yang sesuai 

untuk diproses (input). Data tersebut kemudian dimanipulasi dan diubah menjadi 

informasi (proccesing), disimpan untuk penggunaan masa depan (storage), atau 

disampaikan user pengguna akhir (output). 

 

Gambar 2.1 Komponen Sistem Informasi 

Sumber : Suryo (., 2019) 

Berdasarkan gambar 2.1 komponen sistem informasi adalah sebagai berikut Suryo 

(., 2019) : 

1. Perangkat keras 

Perangkat keras sangat berkaitan dengan piranti fisik seperti 

printer dan juga komputer.  

2. Perangkat lunak 

Berhubungan dengan semua perintah atau instruksi yang 

membuat perangkat keras bisa memproses data. 
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3. Prosedur 

Sekumpulan aturan yang dipakai untuk menjalankan sebuah 

proses data dan juga untuk menghasilkan output sesuai dengan yang 

dikehendaki. 

4. Orang 

Semua pihak  yang memiliki  tanggung jawab  di  dalam  

pengembangan sistem, pemrosesan, dan juga penggunaan output 

informasi. 

5. Database 

Sekumpulan  hubungan, tabel, dan lain sebagainya yang saling 

berkaitan dengan penyimpanan data. 

6. Jaringan 

komputer serta komunikasi data  suatu sistem penghubung   

yang digunakan untuk mengkoneksikan sumber atau resources yang 

digunakan dan diakses secara bersama-sama serta diakses oleh 

beberapa pengguna. 

2.5 Konsep Dasar Sekolah 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) sekolah adalah bangunan 

atau lembaga untuk belajar dan mengajar serta tempat menerima dan memberi 

pelajaran baik menurut tingkatan maupun jurusannya. 

Ibrahim (dalam Parinsi et al., 2021) Sekolah adalah suatu lembaga yang 

digunakan untuk kegiatan belajar bagi para pendidik serta menjadi tempat 

memberi dan juga menerima pelajaran yang sesuai dengan bidangnya. Sekolah 

menjadi salah satu tempat untuk mendidik anak-anak dengan maksud untuk 
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memberikan ilmu yang diberikan supaya mereka mampu menjadi manusia yang 

berguna bagi bangsa dan  juga  negara. Fungsi  sekolah  antara  lain yaitu  untuk  

mempersiapkan  peserta  didik suatu pekerjaan, memberikan keterampilan 

dasar,dan memberikan pengetahuan umum. 

2.6 Siklus Hidup Pengembangan Sistem 

Metode yang paling umum diguanakan  dalam  pengembangan  sistem 

adalah dengan siklus hidup pengembangan sistem (system development life cycle). 

Menurut Wahid, A.A. (2020) System Development Life Cycle (SDLC) atau siklus 

hidup pengembangan sistem dalam rekayasa sistem dan rekayasa perangkat lunak 

adalah proses pembuatan dan pengubahan sistem serta model dan metodologi 

yang digunakan untuk mengembangkan sistem-sistem tersebut.SDLC juga 

merupakan pola untu mengembangkan sistem perangkat lunak yang dterdiri dari 

tahapan perencanaan (planning), analisis (analyst), desain (design), implementasi 

(implementation), uji coba (testing) dan pengelolaan (maintenance). 

Roger S, P. (dalam Silitongaa & Purba, 2021) Tahapan pengembangan 

sistem dilakukan dengan menerapkan langkahlangkah yang terdapat pada System 

Development Life Cycle (SDLC). Tahapan tersebut antara lain : 
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Gambar 2. 2 Konsep SDLC 

Sumber : (Rifat Nurzaman, 2019) 

Tahap-tahap dari SLDC adalah sebagai berikut (Rifat Nurzaman, 2019) : 

1. Tahap Kebijakan dan Perencanaan Sistem 

Sebelum suatu sistem informasi dikembangkan, terlebih dahulu 

dimulai dengan adanya suatu kebijakan dan perencanaan untuk 

mengembangkan sistem itu. 

2. Tahap Analisa Sistem 

Tahap ini merupakan tahap yang kritis dan sangat penting karena 

kesalahan dan tahap ini akan menyebabkan kesalahan di tahap selanjutnya. 

Di dalam tahap ini terdapat langkah-langkah dasar yang harus dilakukan 

oleh analis sistem seperti Identify, Understand, Analize dan Report. 

3. Desain Sistem Secara Umum 

Desain  sistem  secara  umum  merupakan  persiapan  dari  desai  

terinci. Desain secara umum mengidentifikasi komponen-komponen sistem 

informasi yang akan didesain secara terinci. 
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4. Desain Sistem Terinci 

Tujuan dari disain sistem secara umum adalah untuk memberikan 

gambaran secara umum kepada pengguna (user) tentang sistem yang baru. 

5. Tahap Seleksi 

Hasil sistem ini belum dapat diimplementasikan,untuk itu 

komponen-komponen secara fisik perlu dimiliki. Komponen fisik sistem ini 

adalah komponen teknologi berupa perangkat keras dan perangkat lunak. 

Karena banyaknya alternatif teknologi yang tersedia dan banyaknya 

penyediaan teknologi dilakukan pada tahap ini. 

6. Tahap Implementasi 

Tahap ini merupakan tahap dimana suatu sistem siap untuk dioperasikan. 

7. Tahap Perawatan Sistem 

Tahap ini merupakan tahap yang paling penting dan tahap akhir dalam 

sebuah pengembangan sistem, dimana tahapini lebih ditekankan kepada 

pemeliharaan sistem yang mengarah kepada manajemen sistem. 

2.7 UML (Unified Modeling Language) 

UML adalah bahasa untuk menspesifikasikan,memvisualisasi,membangun 

dan mendokumentasikanartifacts (bagian dari informasi yang digunakan untuk 

menghasilkan proses pembuatan perangkat lunak, artifact tersebut dapat 

berupamodel,deskripsi, atau perangkat lunak) dari sistem perangkat lunak, seperti 

pada pemodelan bisnis dan sistem non perangkat lunak lainnya. 

Selain itu UML adalah bahasa pemodelan yang menggunakan konsep 

orientasi object. UML dibuat oleh Grady Booch, James Rumbaugh, dan Ivar 

Jacobson di bawah bendera Rational Software Corps. UML menyediakan notasi-
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notasi yang membantu memodelkan sistem dari berbagai prespetktif. 

UML tidak hanya digunakan dalam pemodelan perangkat lunak, namun 

hampir dalam semua bidang yang membutuhkan pemodelan (Destriana et al., 

2021). 

2.8 Diagram-diagram UML 

Menurut Destriana et al. (2021), diagram-diagram UML digunakan dalam 

beberapa tahapan pengembangan sistem, baik dari sisi analyst, programmer, 

infrastruktur sistem, maupun jaringan. 

Adapun beberapa penjelasan tentang jenis  diagram  UML  yang  akan 

dibahas menurut Destriana et al. (2021) adalah sebagai berikut : 

2.8.1 Use Case Diagram 

Menurut (Agustini and Dewi 2022) Use Case Diagram adalah 

sebuah kegiatan antar interaksi proses penggambaran yang dilakukan untuk 

menunjukan hubungan antara pengguna dengan sistem yang dirancang. 

Use Case adalah sarana untuk menggambarkan persyaratan sebuah 

sistem yaitu sistem apa yang seharusnya digunakan.Komponen  usecase 

yaitu Aktor, Use Case, dan Subjek (Sistem). 

Simbol-simbol use case dapat dilihat pada tabel 2.1 

Tabel 2. 1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

 

Actor 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan semua 

komponen sistem yang yang 

menggunakan sistem. 
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Use Case 

Simbol ini digunakan untuk 

menggambarkan aktivitas 

yang dapat dilakukan didalam 

sistem oleh actor. 

 
 

<<include>> 

 

Include 
Simbol ini menunjukkan arus 

data atau informasi ayng diakses. 

 
 

<<extend>> 

 

 

Ekstend 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case di mana use case 

yang di tambahkan dapat 

berdiri sendiri. 

 

  

 

Association 

 

 

Simbol ini digubakan sebagai 

komunikasi antara aktor 

dengan use case yang 

berpatisipasi pada use case 

atau memiliki interaksi dengan 

aktor. 

Sumber : (Destriana et al., 2021)  

2.8.2 Class Diagram 

Menurut Destriana et al. (2021), diagram kelas atau class diagram 

merupakan sebuah diagram yang menjelaskan hubungan antar class dalam 

sebuah sistem yang sedang dibuat dan menjelaskan bagaimana caranya 

agar mereka saling berkolaborasi. Simbol-simbol class diagram dapat 

dilihat pada Tabel 2.2. 
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Tabel 2. 2 Simbol-simbol Class Diagram 

Simbol Deskripsi 

 Kelas pada struktur sistem 

 nama_kelas  

+atribut 

+operasi() 

Antarmuka / interface 

 

 

 

nama_interface 

Sama dengan konsep interface 

dalam pemograman berorientasi 

objek 

Asosiasi / association Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasanya juga 

disertai dengan Multiplicity 

Asosiasi berarah / directed 

assoconiati 

Relasi antarkelas dengan makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplicity 

Generalisasi Relasi antarkelas dengan makna 

generalisasi-spesialisasi (umum 

khusus) 

Kebergantungan/ 

Dependency 

 

Relasi antarkelas dengan 

makna kebergantungan antarkelas 

Sumber : (Destriana et al., 2021) 

2.8.3 Activity Diagram 

Menurut (Agustini and Dewi 2022) Activity Diagram adalah 

diagram yang dapat memodelkan proses-proses yang terjadi pada sebuah 

sistem. 
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Menurut Destriana et al. (2021), Diagram aktivitas merupakan 

diagram yang menggambarkan alur kerja dari berbagai aktivitas user atau 

sistem, orang yang melakukan aktivitas, dan aliran berurutan dari aktivitas 

ini. Simbol- simbol activity diagram dapat dilihat pada Tabel 2.3. 

Tabel 2. 3 Simbol-simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 

 

 
 

 

 

status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal. 

Aktivitas aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kerja keras 

Percabangan / 
Decision 

asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan 

aktivitas lebih dari satu 

Penggabungan / 
join 

asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu 

akvitas digabungkan menjadi satu 

Status akhir status akhir yang dilakukan sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiki sebuah status akhir 

Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap yang terjadi 

 

Sumber : (Destriana et al., 2021) 
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2.8.4 Sequence Diagram 

Menurut Destriana et al. (2021), sequence diagram merupakan 

yang menggambarkan interaksi user dengan sistem secara sekuensial 

(berurutan). Simbol-simbol sequence diagram dapat dilihat pada Tabel 2.4 

Tabel 2.4 Simbol-simbol Sequence diagram 

 

 

 

 

 

Waktu aktif 

Menyatakan objek dalam keadaan aktif dan 

berinteraksi, semua yang terhubung dengan 

waktu aktif ini adalah sebuah tahapan yang 

dilakukan didalamnya misalnya 

1: login() 

2: cekStatusLogin() 

3: open() 

 

Maka cek status login() dan open() dilakukan 

di dalam metode login( 

Aktor tidak memiliki waktu aktif 

 

Pesan tipe create 

 <<create>>  
 

Menyatakan suatu objek membuat objek yang 

lain, arah panah mengarah pada objek yang 

dibuat 

 

 

 

 

Pesan tipe call 

1 : nama_metode() 

Menyatakan suatu objek memanggil operasi/ 

metode yang ada pada objek lain atau dirinya 

sendiri,  

1 : nama_metode() 

 
 
 
 
 
 
 
 

. 

1 : Login () 

2 : CekStatus Login () 
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Arah panah mengarah pada objek yang 

memiliki operasi / metode, karna ini 

memanggil operasi / metode maka 

operasi / metode yang di panggil harus 

harus ada pada diagram kelas sesuai 

dengan kelas objek yang berorioentasi. 

Pesan tipe send 

1: masukan 

 

Menyatakan bahwa suatu objek 

mengirimkan data / masukan / informasi 

objek lainnya, arah panah mengarah 

pada objek yang di kirim 

Pesan tipe return 

1: keluaran 

 

Menyatakan bahwa suatu objek yang 

telah menjalankan suatu operasi atau 

metode menghasilkan suatu kembalian 

ke objek tertentu, arah panah mengarah 

pada objek yang menerima kembalian 

Pesan tipe destroy 

 

 

<<destroy>> 

Menyatakan suatu objek mengakhiri 

hidup objek yang lain, arah panah 

menagarah pada objek yang diakhiri. 

Sumber : (Destriana et al., 2021) 
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2.9 Website 

Website  merupakan  sekumpulan  halaman  situs  yang   memuat  informasi  

berupa  data  teks,  gambar,  suara,   animasi,   video atau  gabungan dari  data-data  

tersebut,  baik  dalam bentuk  statis maupun dinamis (Nuryansyah et al., 2020). 

Menurut Mauliana et al. (dalam  Rabani,  R.  &  Firmansyah, R., 2020) 

Webiste adalah sekumpulan halaman web yang disimpan dalam hosting dan memiliki 

nama domain atau sub-domain sehingga dapat diakses melalui Internet. Web page 

merupakan halaman yang dibuat dalam format HTML yang dapat diakses dengan  

protokol  HTTP yang mengirimi informasi dari server web untuk disampaikan kepada 

klien menggunakkan browser.Semua publikasi pada website akan membentuk   suatu   

pusat informasi yang sangat besar.Seperti halnya buku, web page dapat menyimpan 

berbagai macam informasi mengenai segala hal yang bersifat komersial maupun 

tidak. 

Menurut (Erlanie Sufarnap, Mirza Ilhami, and Jefri Junifer Pangaribuan 2022) 

Website merupakan kumpulan halaman yang saling berhubungan untuk memudahkan 

tukar menukar dan menampilkan berbagai macam informasi teks, gambar, animasi, 

suara dan lain-lain. 

Website terbagi menjadi 2 jenis yaitu :  

1. Website Statis.  

Website statis adalah website yang mempunyai halaman konten 

yang tidak berubahubah.  
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2. Website Dinamis.  

Website dinamis merupakan website yang secara struktur 

ditujukan untuk update sesering mungkin. Terdapat beberapa perbedaan 

antara website statis dan dinamis. 

2.10 Hypertext Preprocessor (PHP) 

PHP merupakan singkatan dari Hypertext Preprocessor yang sering disisipkan 

pada HTML. Menurut Khozaimi (2020), PHP (Hypertext Pre-Processor) merupakan 

bahasa skrip yang digunakan untuk mengembangkan halaman web dan aplikasi web 

statis dan dinamis. PHP merupakan salah satu bahasa yang bekerja pasa sisi server 

dan paling banyak digunakan untuk pengembangan web.PHP sangat populer karna 

sangat mudah dipelajari, dikodekan, dan di deploy di server. 

Menurut Peranginangin (dalam Afwani et al., 2021) PHP digunakan sebagai 

bahasa script server-side dalam pengembangan website yang disisipkan pada 

dokumen HTML. Penggunaan PHP memungkinkan website dapat dibuat dinamis 

sehingga maintenance situs website tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. 

Menurut (Sari et al. 2022) PHP adalah bahasa pemrograman untuk dijalankan 

melalui halaman web, umumnya digunakan untuk mengolah informasi di internet. 

Sedangkan dalam pengertian lain PHP adalah yaitu bahasa pemrograman 

webserverside yang bersifat open source atau gratis.PHP merupakan script yang 

menyatu dengan HTML dan berada pada server. 
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2.11 Framework CodeIgniter 

Menurut Mulia, A.G. (2020), Codeigniter adalah framework pengembangan 

web yang berbasis PHP, framework CodeIgniter memungkinkan pengguna memakai 

PHP versi 4 atau 5 dalam Pengembangan aplikasi menggunakan framework ini. 

Keunggulan utama yang dimiliki oleh Condelgniter adalah : 

1. Sebuah framework aplikasi. 

 

2. Berjalan di PHP versi 4 dan 5. 

 

3. Ringan dijalankan karena kode program sederhana. 

 

4. Cepat untuk dijalankan. 

 

5. Menggunakan Konsep M-V-C (Model, View, Controller). 

 

6. Menggunakan clean URLs. 

 

7. Terdokumentasi dengan baik. 

 

8. Banyak pengguna yang menggunakan framework ini. 

2.12 Database 

Basis data (database) adalah “kumpulan informasi yang disimpan di dalam 

komputer secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu program  

komputer  untuk  memperoleh informasi  dari basis data tersebut”. Database  

digunakan  untuk  menyimpan informasi atau data yang terintegrasi dengan baik di 

dalam computer (Gobai, E. et al., 2020). 

Menurut Rachmadi, T. (2020) database memiliki 8 operasi dasar diantaranya 

adalah Create database, Drop database, Create Table, Drop Table, Insert, Read, 

Update, Delete.Sebuah database menyimpan data dalam tabel, dimana setiap tabel 
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memiliki baris dan kolom. Setiap baris pada tabel yang berisi data disebut record dan 

setiap kolom yang menyimpan karakteristik umum untuk semua baris disebut fields. 

2.12.1 Database Management System (DBMS) 

Menurut  Rachmadi,  T.  (2020)  DBMS  atau  biasa  disebut   sistem 

manajemen basis data adalah perantara untuk user dengan database, sehingga 

interaksi antara user dengan database memerlukan bahasa pemograman 

tertentu. Dengan DBMS, user dapat mengontrol, memelihara, dan mengakses 

data secara praktis dan efisien. Dikatakan efisien karena DBMS tidak hanya 

merancanga struktur data yang kompleks, 

Adapun bahasa pemograman DBMS menurut Rachmadi, T. (2020) 

terdiri dari dua macam yaitu : 

1. Data Definition  Language  (DDL). Digunakan  untuk  membuat  

tabel baru, memuat indeks, maupun mengubaha tabel. 

2. Data Manipulation Language (DML).Digunakan untuk 

memanipulasi dan pengambilan data dari database, seperti 

mendambahkan data baru, menghapus data, atau mengubah data. 

2.12.2 MySQL 

MySQL merupakan sebuah database server yang free, artinya bebas 

menggunakan database untuk keperluan pribadi atau usaha tanpa harus 

membeli atau membayar lisensinya. MySQL pertama  kali dirintis oleh 

seorang programmer database Michael Widenius. Jadi MySQL adalah sebuah 

database yang dapat digunakan sebagai client maupun server.  Database 
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MySQL merupakan suatu perangkat lunak database yang berbentuk database 

relasional atau disebut Relational Database Management System (RDBMS) 

yang menggunakan suatu Bahasa permintaan yang bernama (Structured Query 

Language) atau SQL (Indrawan, G. & Setyawan, 2020) 
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

3.1 Kerangka Kerja Penelitian 

Sebelum melanjutkan ke tahap penelitian perlu dirumuskan sebuah kerangka 

penelitian. Kerangka penelitian merupakan urutan atau gambaran umum kegiatan 

atau proses pembuatan penelitian,sehingga penelitian menjadi sistematis dan mudah 

dipahami atau diterima emua pihak. Kerangka penelitian diperlukan agar langkah-

langkah yang dilakukan tidak melenceng dari pokok perancangan. Agar hasil yang 

didapatkan sesuai dengan yang diharapkan, maka diperlukan ngka penelitian. Adapun 

kerangka penelitian yang dilakukan pada penelitian ini dapat dilihat pada Gambar 3.1 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. 1 Kerangka Penelitian 

Identifikasi Masalah 

Penelitian Pendahuluan 

Pengumpulan Data 

Analisa 

Perancangan 

Implementasi 

Pengujian 



46 
 

 
 

3.2 Tahapan Penelitian 

Pada tahap penelitian ini akan dijelasakan langkah-langkah atau proses yang 

dilakukan dalam penelitian sesuai dengan kerangka penelitian, mulai dari penelitian 

pendahuluan, pengumpulan data, analisa, perancangan, implementasi, dan pengujian. 

Adapun tahapan penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut : 

3.2.1 Penelitian Pendahuluan 

Penelitian pendahuluan dilakukan untuk mempertajam arah penelitian utama. 

Dengan penelitian pendahuluan kita dapat menghasilkan perubahan prosedur 

penelitian, meningkatkan pengukuran dan meningkatkan kepercayaan asumsi. 

Dengan informasi yang dihasilkan maka dapat memberikan bukti bahwa masalah 

ynag akan diteliti benar-benar ada dan dapat diteliti. 

3.2.2 Identifikasi Masalah 

Pada tahap identifikasi masalah ini, peneliti mengidentifikasi masalah yang 

akan ditemukan pada tahap perancanaan penelitiann. Dari masalah yang telah di 

dapatkan peneliti mencari solusi dengan mengumpulkan data yang bisa di dapatkan 

melalui penelitian lapangan, observasi, wawancara ataupun membaca literatur. 

3.2.3 Pengumpulan Data 

Dalam melakukan pengumpulan data, penulis  melakukan pengumpulan 

data naik dengan observasi lapangan, studi literatur, maupun wawancara secara 

langsung terhadap Kepala Sekolah MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. 
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Adapun hal-hal yang berkaitan dengan dalam melakukan pengumpulan data pada 

metodologi penelitian antara lain : 

1. Waktu Penelitian 

Penelitian ini dilaksanakan semenjak bulan Maret 2023 dan berakhir 

pada bulan Juni 2023. Untuk lebih jelasnya waktu penelitian dapat dilihat 

pada Tabel 3.1. 

Tabel 3. 1 Waktu Penelitian 

Kegiatan Maret April Mei Juni 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Penelitian 

Pendahuluan 

                

Pengumpulan 

Data 

                

Analisa 

Data 

                

Perancangan 

Sistem 

                

Implementasi 

Sistem 

                

Pengujian 

Sistem 
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2. Tempat Penelitian 

Adapun penelitian dilakukan pada MTsS Muhammadiyah Lawang 

Tigo Balai yang berlokasi di Jl. Lawang-palembayan, Jorong Surau Lubuak 

Nagari Tigo Balai, Kecamatan Matur, Kabupaten Agam, Provinsi Sumatra 

Barat. 

3. Metode Penelitian 

Dalam melakukan penelitian, metode-metode yang dilakukan penulis 

adalah sebagai berikut : 

a. Observasi 

Pada   tahap   ini   penulis   melakukan   kegiatan   observasi 

atau pengamatan lapangan yang berhubungan dengan objek 

penelitian secara langsung ke lokasi atau tempat penelitian. 

Observasi merupakan salah satu pengumpulan data yang dilakukan 

melalui suatu pengamatan yang dilakukan oleh penulis dan disertai 

dengan adanya berbagai pencatatan terhadap keadaan atau perilaku 

objek sasaran. Metode observasi juga dapat diartikan sebagai 

sebuah aktivitas terhadap suatu proses atau objek yang dimaksud 

dengan merasakan dan memahami pengetahuan. Hal ini dilakukan 

untuk berdasarkan dengan pengetahuan dan gagasan yang sudah 

diketahui, sehingga kemudian didapatkan berbagai informasi yang 

dibutuhkan untuk melanjutkan penelitian yang berlangsung. 
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b. Studi Literatur 

Metode ini dilakukan dengan mengumpulkan berbagai 

informasi terkait penelitian yang berhubungan dengan 

permasalahan objek penelitian.Informasi yang diperoleh dapat 

bersumber dari buku, jurnal, artikel, maupun internet sehingga 

hasil yang didapatkan tepat dan akurat. 

c. Wawancara 

Dalam metode ini penulis melakukan wawancara langsung 

terhadap kepala sekolah, wakil kepala sekolah, bagian administrasi 

sekolah, dan bagian tata usaha sekolah yang berkaitan langsung 

dengan objek penelitian. 

d. Penelitian Laboratorium 

Dalam metode ini penulis akan menjabarkan perangkat 

keras (hardware) dan perangkat lunak (software) yang digunakan 

untuk menunjang kegiatan penelitian. Adapun perangkat keras 

(hardware) dan perangkat lunak (software) yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Perangkat Keras (hardware) dengan sepsifikasi sebagai 

berikut : 

a. Laptop ACER ASPIRE 4752G. 

b. Intel Core i5, 2.5Ghz. 

c. Memory 10GB RAM. 
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d. Flashdisk 32 GB. 

e. Serta hardware pendukung lainnya. 

2. Perangkat Lunak (software) dengan spesifikasi sebagai 

berikut: 

a. Sistem Operasi Windows 2010. 

b. Microsoft Office 2010. 

c. Sublime Text 3. 

d. XAMPP 3.2.4. 

e. Serta software pendukung lainnya. 

3.2.3 Analisa 

Analisa merupakan tahapan awal untuk mengidentifikasikan masalah- 

masalah yang terjadi untuk diusulkan perbaikan atau penyelesaian sebuah masalah 

tersebut. Adapun tahapan analisa pada penelitian ini dibagi menjadi dua bagian 

antara lain : 

a. Analisa Masalah 

Analisa masalah merupakan tahap awal dalam tahapan analisa pada 

penelitian. Pada tahap ini penulis melakukan identifikasi terhadap permasalah 

yang terjadi pada MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai terkait dengan 

penelitian yang dilakukan. Adapun  masalah   yang  terjasi  pada  MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai adalah bagaimana merancang sebuah sistem 

informasi sekolah yang dapat digunakan sebagai media promosi dan penerimaan 

murid baru. 
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b. Analisa Sistem 

Analisis sistem adalah metode yamg digunakan untuk menemukan 

kelemahan-kelemahan sistem dengan tujuan memperoleh gambaran terhadap sistem 

yang akan dikembangkan sehingga dapat diusulkan perbaikannya. 

Sistem  yang  digunakan  MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai dalam  

mempromosikan informasi    sekolah    maupun    melakukan    penerimaan    murid    

baru    masih menggunakan cara manual. Dalam melakukan promosi, sekolah masih 

menggunakan brosur, informasi dari mulut ke mulut (mouth to mouth), maupun 

rekomendasi dari teman atau kerabat yang mengetahui informasi sekolah. Adapun 

sistem penerimaan murid baru masih dilakukan secara manual dengan siswa harus 

mendatangi sekolah pada jam sekolah untuk melakukan pendaftaran. Hal ini tentu 

akan mengganggu wali murid karna mengingat letak geografis sekolah yang 

berjauhan dengan lokasi murid dan pekerjaan penduduk setempat  yang masih 

bersifat harian. Untuk itu diperlukan sebuah sistem informasi sekolah sabagai media 

promosi dan penerimaan murid baru.  

3.2.4 Perancangan 

Pada tahap ini, peneliti menggunakan Unified Modelling Language (UML) 

sebagai tools dalam menjelaskan alur analisa program, dimana UML yang digunakan 

yaitu : 

1. Use Case Diagram 

Diagram  ini  menjelaskan  bagaimana  interaksi  antara  aktor  

dengan sistem yang dibangun. Dalam diagram ini dapat dilihat tahapan-
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tahapan aktor dalam mengakses sistem. Dimana aktor pada sistem yang 

akan dibangun adalah admin dan pengunjung. Dimana admin dapat 

mengakses di antaranya dashboard admin, data guru dan lainnya. 

Pengunjung juga dapat masuk ke home, profile, akademik dan lainnya. 

Calon siswa juga dapat login ke dashboard siswa, nilai dan edit profil. 

Admin juga dapat login ke dashboard admin PPDB,data pendaftaran dan 

laporan. 

2. Class Diagram 

Diagram ini menjelaskan bagaimana hubungan antar class pada 

sistem,dimana diagram ini terdiri dari class, attribute, dan operation. 

Class Diagram pada sistem ini terdapat beberapa class di antaranya ada 

class pengguna, agenda, guru, pengumuman, berita dan lainnya. Setiap 

class memiliki hubungan satu sama lain.   

3. Activity Diagram 

Diagram ini akan menjelaskan bagaimana alur dari aktifitas user 

yang terjadi dalam sistem secara procedural. Pada sistem ini terdapat 4 

Activity Diagram di antaranya Activity Diagram Admin, Activity Diagram 

Admin PPDB, Activity Diagram Pendaftar dan Activity Diagram 

Pengunjung. Activity Diagram juga digunakan untuk mendefinisikan atau 

mengelompokan aliran tampilan dari sistem. Activity Diagram memiliki 

komponen dalam bentuk tertentu yang dihubungkan dengan tanda panah, 

dan tanda panah tersebut mengarah pada urutan aktivitas sistem dari awal 

hingga akhir. 
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4. Sequence Diagram 

Diagram  ini  menjelaskan  bagaimana  langkah-langkah,  atau  

urutan kejadian saat user menjalankan sistem untuk setiap proses yang 

terjadi. Pada sistem ini terdapat terdapat beberapa Sequence Diagram di 

antaranya Sequence Diagram admin data agenda, Sequence Diagram 

admin data berita, Sequence Diagram admin data guru, Sequence Diagram 

admin data pengguna, Sequence Diagram admin data pengumuman dan 

lainnya. Sequence Diagram menjelaskan dan menampilkan interaksi antar 

objek-objek dalam sebuah sistem secara terperinci. Selain itu Sequence 

Diagram juga akan menampilkan pesan atau perintah yang dikirim, beserta 

waktu pelaksanaannya. Objek-objek yang berhubungan dengan berjalannya 

proses operasi biasanya diurutkan dari kiri ke kanan. Diagram ini terdiri 

dari dua dimensi lo, yaitu dimensi vertikal yang menunjukan waktu dan 

dimensi horizontal yang menunjukan objek-objek. Tiap-tiap objek, 

termasuk actor, memiliki waktu aktif yang digambarkan dengan kolom 

vertikal yang disebut dengan lifeline.  

3.2.5 Implementasi 

Implementasi merupakan tahapan penerapan sistem berdasarkan dari hasil 

analisa dan perancangan sistem sehingga siap dioperasikan. Implementasi bertujuan 

untuk mengkonfigurasikan modul-modul perancangan sehingga user dapat 

memberikan masukkan kepada pengembang untuk dilakukan perbaikan agar sistem 

menjadi lebih baik lagi. 
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3.2.6 Pengujian 

Setelah melakukan implementasi maka perlu dilakukan pengujian. Pengujian 

merupakan bagian penting dalam siklus pengembangan sistem untuk menjamin 

kualitas sistem dan mengetahui kelemahan dari sistem. Tujuan dari pengujian sistem 

adalah untuk menjamin bahwa sistem yang dibangun berjalan sesuai dengan 

fungsinya. Pengujian sistem yang dilakukan menggunakan metode Black Box. 

Pengujian Black Box digunakan untuk menguji fungsi-fungsi khusus dari sistem 

yang dibangun.  
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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

4.1 Analisa Sistem 

Analisa sistem merupakan proses memilah-milah suatu permasalahan menjadi 

elemen-elemen yang lebih kecil untuk dipelajari guna mempermudah penyelesaian 

masalah dari suatu sistem informasi. Hasil akhir dari analisa sistem merupakan usulan 

perbaikan sistem pada sistem yang akan dibangun. 

Tahapan analisis sistem pada pembuatan sistem informasi ini akan 

mengevaluasi kinerja dari sistem yang sedang berjalan serta sistem baru yang akan 

dibangun berdasarkan kebutuhan dan sesuai dengan tujuan dari pengembangan 

sistem. Untuk menganalisa sistem diperlukan data yang akurat berdasarkan data yang 

ada di lapangan, dalam kasus ini data yang digunakan adalah data yang diperoleh dari 

bagian administrasi MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Hal ini berguna 

untuk menentukan tingkat kelayakan sistem yang akan digunakan serta mengukur 

sejauh mana sistem yang dibangun mampu mengatasi masalah yang ditemukan. 

4.2 Analisa Sistem Sedang Berjalan  

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara terhadap bagian administrasi 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai, system promosi sekolah masih 

menggunakan cara manual seperti menyebarkan brosur yang berisikan informasi 

tentang sekolah dan informasi tentang penerimaan murid baru, hal ini akan memakan 

waktu dan biaya dalam melakukan prosesnya. Sedangkan proses penerimaan murid 
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baru masih menggunakan cara manual dimana calon siswa atau pendaftar harus 

mendatangi sekolah secara langsung untuk melakukan pendaftaran, dan proses 

pendataan murid baru masih menggunakan buku besar, hal ini tentu akan memakan 

waktu dan biaya serta adanya kemungkinan kehilangan data oleh pihak sekolah.  

4.3 Analisa Input, Proses dan Output 

Adapun proses yang dilakukan dalam analisa sistem yang sedang berjalan 

pada MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai adalah analisa input, analisa proses, 

dan analisa output yang akan diuraikan sebagai berikut : 

4.3.1.1 Analisa Input 

Analisa Input pada sistem sedang berjalan merupakan data-data yang 

dibutuhkan dalam proses pendaftaran murid baru dan data untuk pembuatan brosur 

sebagai media promosi. Adapun data-data yang dibutuhkan dalam proses input adalah 

data pendaftaran, data profil sekolah, data kontak sekolah. 

4.3.1.2 Analisa Proses 

Adapun analisa proses dalam sistem yang sedang berjalan adalah proses yang 

sedang berjalan dalam sistem promosi dan pendaftaran murid baru pada MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Proses promosi masih dilakukan secara manual 

yaitu dengan membagikan brosur yang berisi informasi profil sekolah dan 

pendaftaran murid baru kepada sekolah-sekolah sekitar dan proses penerimaan murid 

baru yang masih dilakukan secra manual dengan pendaftar atau calon siswa 

mendatangi sekolah untuk melakukan pendaftaran, serta proses pendataan murid baru 

yang dilakukan dengan mencatat data pendaftar kedala buku besar. 
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4.3.1.3 Analisa Output 

Adapun analisa output dalam sistem yang sedang berjalan pada MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai berupa brosur promosi dan perekapan data 

pendaftaran serta laporan pendaftaran yang ada dalam buku besar dan dibuatkan ke 

dalam file dokumen menggunakan Microsoft Word. 

4.4 Analisa Sistem Baru 

Berdasarkan analisa sistem berjalan, maka dibangun sebuah sistem informasi 

sekolah baru sebagai media promosi dan penerimaan murid baru yang diharapkan 

dapat mengatasi permasalahan di atas. Adapun sistem yang dibangun adalah sistem 

yang memanfaatkan perangkat berbasis komputer sebagai perangkat pemrosesan dan 

menggunkan sebuah media penyimpanan yang disebut denga database. Pada sistem 

baru yang akan dibangun ini diharapkan dapat meningkatkan kegiatan promosi dan 

penerimaan murid baru serta dapat mengelola data-data penerimaan murid baru 

secara efisien. 

a. Penerapan Sistem Sebagai Media Promosi 

Promosi merupakan upaya untuk menawarkan produk atau jasa yang 

bertujuan untuk menarik konsumen. Produk dalam sistem ini merupakan informasi 

sekolah sehingga masyarakat dapat mengetahui informasi sekolah secara detail 

tanpa harus mendatangi sekolah terlebih dahulu. Penerapan promosi dalam sistem 

berupa menampilkan informasi terkait profil dan kegiatan sekolah dengan 

tampilan yang semenarik mungkin sehingga pengunjung sistem dapat mengetahui 

informasi terkait sekolah.  
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b. Penerapan Sistem Sebagai Media Penerimaan Murid Baru 

Penerapan proses penerimaan murid baru dalam sistem berupa proses 

pendafataran murid baru yang dapat dilakukan secara daring atau online. Hal ini 

akan memudahkan calon siswa dalam melakukan pendaftaran tanpa harus 

mendatangi sekolah untuk melakukan pendaftaran. Selain itu pihak sekolah juga 

dimudahkan dengan adanya pengelolaan data calon siswa yang mendaftar secra 

terkomputerisasi, sehingga proses yang dilakukan dapat berjalan secara cepat dan 

efisien. 

4.5 Perancangan Model (UML) 

Perancangan model merupakan perancancangan suatu objek yang mampu 

mempresentasikan visualisasi nyata suatu sistem. Dalam merancang suatu sistem 

terdapat banyak hal yang harus diperhatikan sehingga diperlukan alat bantu dalam 

merancang suatu sistem. Adapun alat bantu pemodelan sistem yang dipakai adalah 

UML (Unified Modelling Language) sebagai alat bantu perancang sistem yang 

berorientasikan objek. Adapun diagram-diagram yang digunakan dalam perancangan 

sistem adalah sebagai berikut :   

4.5.1 Use Case Diagram 

Dalam use case diagram  terdapat beberapa aktor, yaitu admin, calon siswa, 

dan pengunjung. Pengunjung dan calon siswa dapat mengakses semua menu pada 

halaman pengunjung, namun siswa juga dapat mengakses halaman ppdb dengan 

melakukan login terlebih dahulu. Sedangkan admin dapat melakukan login ke 

dashboard admin dan mengakses semua menu admin. Lebih jelasnya dapat dilihat 
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pada Gambar 4.1 

 

4.5.2 Class Diagram 

Pada class diagram menjelaskan gambaran singkat mengenai struktur basis 

data yang saling keterkaitan satu sama lain. Setiap relasi atau hubungan memiliki 

hubungan secara one to one atau one to many. Lebih jelasnya dapat dilihat pada 

Gambar 4.2. 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah 

Lawang Tigo Balai 
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Gambar 4.2 Class Diagram Sistem Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah 

Lawang Tigo Balai 

4.5.3 Activity Diagram 

 Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktifitas dalam sistem yang 

sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin 

terjadi, dan bagaimana mereka berakhir.  
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1. Activity Diagram Admin Sekolah 

Activity Diagram Admin adalah gambaran proses aktivitas admin yang dilakukan 

dalam sistem mulai dari masuk ke dalam sistem sampai keluar sistem. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.3. 

 
Gambar 4.3 Activity Diagram Admin 

2. Activity Diagram Pengunjung 

Activity Diagram Pengunjung adalah gambaran proses aktivitas pengunjng yang 

dilakukan dalam sistem mulai dari masuk ke dalam sistem sampai keluar sistem. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.4. 

 
Gambar 4.4 Activity Diagram Pengunjung Sistem Informasi Sekolah MTSS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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3. Activity Diagram Calon Siswa 

Activity Diagram Calon Siswa adalah gambaran proses aktivitas Calon Siswa yang 

dilakukan dalam sistem mulai dari masuk ke dalam sistem sampai keluar sistem. 

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.5. 

 
Gambar 4.5 Activity Diagram Calon Siswa Sistem Informasi Sekolah MTSS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

4.5.4 Sequence Diagram 

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan skenario atau rangkaian 

langkah-langkah yang dilakukan sebagai respons dari sebuah event untuk 

menghasilkan output tertentu. 

1. Sequence Diagram Login Admin 

Sequence diagram login admin menggambarkan urutan even dan waktu 

saat admin melakukan login ke dalam sistem. Sequence diagram ini dapat 

dilihat pada Gambar 4.6. 
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Gambar 4.6 Sequence Diagram Login Admin Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

2. Sequence Diagram Kelola Data Guru 

          Sequence diagram kelola data guru menggambarkan urutan even dan 

waktu saat admin melakukan kelola data guru dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.7. 

 
Gambar 4.7 Sequence Diagram Kelola Data Guru Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

3. Sequence Diagram Kelola Data Agenda 

Sequence diagram kelola data agenda menggambarkan urutan even dan 

waktu saat admin melakukan kelola data agenda dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.8. 
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Gambar 4.8 Sequence Diagram Kelola Data Agenda Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

4. Sequence Diagram Kelola Data Pengumuman 

Sequence diagram kelola data pengumuman menggambarkan urutan even 

dan waktu saat admin melakukan kelola data pengumuman dalam sistem. 

Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.9. 

 
Gambar 4.9 Sequence Diagram Kelola Data Pengumuman Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

5. Sequence Diagram Kelola Data User 

Sequence diagram kelola data user menggambarkan urutan even dan 
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waktu saat admin melakukan kelola data user dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.10. 

 
Gambar 4.10 Sequence Diagram Kelola Data User Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

6. Sequence Diagram Kelola Berita 

Sequence diagram kelola data berita menggambarkan urutan even dan 

waktu saat admin melakukan kelola data berita dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.11. 

 
Gambar 4.11 Sequence Diagram Kelola Data Berita Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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7. Sequence Diagram Kelola Album Galeri  

Sequence diagram kelola album galeri menggambarkan urutan even dan 

waktu saat admin melakukan kelola data album galeri dalam sistem. 

Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.12. 

 
Gambar 4.12 Sequence Diagram Kelola Album Galeri Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

8. Sequence Diagram Profil Sekolah 

Sequence diagram profil sekolah menggambarkan urutan even dan waktu 

saat pengunjung maupun caon siswa mengakses menu profil dalam dalam 

sistem. Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.13. 

 
Gambar 4.13 Sequence Diagram Profil Sekolah Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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9.  Sequence Diagram Akademik 

 Sequence diagram akademik menggambarkan urutan even dan waktu saat 

pengunjung maupun caon siswa mengakses menu akademik dalam dalam 

sistem. Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.14. 

 
Gambar 4.14 Sequence Diagram Akademik Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

10. Sequence Diagram Berita 

Sequence diagram berita menggambarkan urutan even dan waktu saat 

pengunjung maupun caon siswa mengakses menu berita dalam dalam 

sistem. Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.15. 
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Gambar 4.15 Sequence Diagram Berita Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

11. Sequence Diagram Data Pendaftaran  

Sequence diagram data pendaftaran menggambarkan urutan even dan 

waktu saat admin ppdb mengakses menu data pendaftaran dalam dalam 

sistem. Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.16. 

 

Gambar 4.16 Sequence Diagram Data Pendaftaran Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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12. Sequence Diagram laporan 

Sequence diagram laporan menggambarkan urutan even dan waktu saat 

admin ppdb mengakses menu laporan dalam dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.17. 

 
Gambar 4.17 Sequence Diagram Laporan Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

13. Sequence Diagram Login Calon Siswa 

Sequence diagram login calon siswa menggambarkan urutan even dan 

waktu saat calon siswa melakukan login maupun registrasi diri  dalam 

sistem. Sequence diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.18. 

 
Gambar 4.18 Sequence Diagram Login Calon Siswa Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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14. Sequence Diagram Data Nilai 

Sequence diagram data nilai menggambarkan urutan even dan waktu saat 

calon siswa mengakses menu data nilai dalam dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.19. 

 
Gambar 4.19 Sequence Diagram Data Nilai Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

15. Sequence Diagram Edit Profil 

Sequence diagram edit profil menggambarkan urutan even dan waktu saat 

calon siswa mengakses menu edit profil dalam dalam sistem. Sequence 

diagram ini dapat dilihat pada Gambar 4.20. 

 
Gambar 4.20 Sequence Diagram Edit Profil Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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4.6 Perancangan Interface 

Perancangan Interface merupakan desain tampilan antar muka yang 

digunakan user untuk berinteraksi dengan sistem. Perancangan interface harus 

bersifat user friendly sehingga pengguna sistem dapat menggunakan sistem dengan 

mudah. Adapun perancangan interface pada penelitian ini terdiri dari desain output 

dan desain input. 

4.6.1 Desain Output 

Merupakan model keluaran dari hasil masukkan data yang dapat berupa data 

berbentuk tabel dan laporan yang nantinya dapat dicetak. Adapun desain output pada 

sistem ini adalah sebagai berikut : 

1. Desain Output Data User 

Merupakan tampilan data user yang sudah diinputkan oleh admin 

kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat seperti 

Gambar 4.21 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.21 Desain Output Data User Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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2. Desain Output Data Agenda 

Merupakan tampilan data agenda kegiatan sekolah yang sudah diinputkan 

oleh admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.22 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.22 Desain Output Data Agenda Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

3. Desain Output Data Guru 

         Merupakan tampilan data guru yang sudah diinputkan oleh admin kedalam 

sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat seperti Gambar 4.23 

sebagai berikut: 

 
Gambar 4.23 Desain Output Data Guru Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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4. Desain Output Data Pengumuman 

  Merupakan tampilan data pengumuman sekolah yang sudah diinputkan 

oleh admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.24 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.24 Desain Output Data Pengumuman Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

5. Desain Output Berita 

Merupakan tampilan data berita sekolah yang sudah diinputkan oleh 

admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.25 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.25 Desain Output Data Berita Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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6. Desain Output Kategori Berita 

Merupakan tampilan data kategori berita yang sudah diinputkan oleh 

admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.26 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.26 Desain Output Data Kategori Berita Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

7. Desain Output Kategori Galeri 

Merupakan tampilan data album yang berisi kumpulan galeri yang sudah 

diinputkan oleh admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut 

dapat dilihat seperti Gambar 4.27 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.27 Desain Output Data Kategori Galeri Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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8. Desain Output Data Galeri 

Merupakan tampilan data galeri sekolah yang sudah diinputkan oleh 

admin kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.28 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.28 Desain Output Data Galeri Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

9. Desain Output Data Pendaftaran 

Merupakan tampilan data pendaftaran yang berisi kumpulan data 

pendaftar yang sudah diinputkan oleh calon siswa saat melakukan 

pendaftaran kedalam sistem. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.29 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.29 Desain Output Data Pendaftaran Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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10. Desain Output Menu Laporan  

Merupakan tampilan data pendaftaran yang berisi kumpulan data 

pendaftar yang sudah diinputkan oleh calon siswa saat melakukan 

pendaftaran kedalam sistem serta dapat dicetak sebagai bentuk laporan 

kepada kepala sekolah. Adapun desain laporan tersebut dapat dilihat 

seperti Gambar 4.30 sebagai berikut: 

 
Gambar 4.30 Desain Output Menu Laporan Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

11. Desain Ouput Laporan Pendaftaran 

Merupakan laporan data pendaftaran yang kumpulan data pendaftar 

yang dicetak sebagai bentuk laporan kepada kepala sekolah. Adapun 

desain laporan tersebut dapat dilihat seperti Gambar 4.32 sebagai 

berikut: 

 
Gambar 4.31 Desain Output Laporan Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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4.6.2 Desain Input 

Desain input merupakan suatu media masukan data dimana input dibutuhkan 

dalam proses pembuatan laporan-laporan yang di inginkan, agar dapat diterima dan 

dimengerti nantinya oleh pemakai. Adapun desain input pada sistem informasi ini 

adalah sebagai berikut : 

1. Desain Input Data Guru 

Adapun bentuk desain form input data guru dapat dilihat pada Gambar 

4.32 berikut : 

 
Gambar 4.32 Desain Input Data Guru Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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2. Desain Input Data Agenda 

Adapun bentuk desain form input data agenda dapat dilihat pada Gambar 

4.33 berikut : 

 
Gambar 4.33 Desain Input Data Agenda Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

3. Desain Input Data Pengumuman 

Adapun bentuk desain form input data pengumuman dapat dilihat pada 

Gambar 4.34 berikut : 

 
Gambar 4.34 Desain Input Data Pengumuman Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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4. Desain Input Data User 

Adapun bentuk desain form input data user dapat dilihat pada Gambar 

4.35  berikut : 

 
Gambar 4.35 Desain Input Data User Pendaftaran Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

5. Desain Input Data Berita 

Adapun bentuk desain form input data berita dapat dilihat pada Gambar 

4.36 berikut : 
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Gambar 4.36 Desain Input Data Berita Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

 

6. Desain Input Data Kategori Berita 

Adapun bentuk desain form input data kategori berita dapat dilihat pada 

Gambar 4.37 berikut : 

 
Gambar 4.37 Desain Input Data Kategori Berita Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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7. Desain Input Data Galeri 

Adapun bentuk desain form input data galeri dapat dilihat pada Gambar 

4.38 berikut : 

 
Gambar 4.38 Desain Input Data Galeri Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

8. Desain Input Data Kategori Galeri 

Adapun bentuk desain form input data kategori galeri dapat dilihat pada 

Gambar 4.39 berikut : 

 
Gambar 4.39 Desain Input Data Galeri Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 
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9. Desain Input Login Admin 

Adapun bentuk desain form input login admin dapat dilihat pada Gambar 

4.40 berikut : 

 

Gambar 4.40 Desain Input Login Admin Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

10. Desain Input Registrasi 

Adapun bentuk desain form input registrasi dapat dilihat pada Gambar 

4.41 berikut : 
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Gambar 4.41 Desain Input Registrasi Sistem Informasi Sekolah 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

11. Desain Input Login Calon Siswa 

Adapun bentuk desain form input login calon siswa dapat dilihat pada 

Gambar 4.42 berikut : 
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Gambar 4.42 Desain Input Login Calon Siswa Sistem Informasi 

Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

12. Desain Input Nilai 

Adapun bentuk desain form input nilai dapat dilihat pada Gambar 4.43 

berikut :  

 
Gambar 4.43 Desain Input Data Galeri Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

13. Desain Input Edit Profil 

Adapun bentuk desain form input login admin dapat dilihat pada Gambar 

4.44 berikut : 
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Gambar 4.44 Desain Input Data Galeri Pendaftaran Sistem 

Informasi Sekolah MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai 

4.7 Desain File 

File digunkan utuk menyimpan data dan file- file tersebut terdiri dari beberapa 

record, record ini terdiri dari beberapa field, record tersebut menampung data akan 

diproses menghasilkan informasi. Database yangdigunakanadalah MySQL, dimana 

aplikasi dapat mengakses MySQL. Adapun desain file untuk pembuatan sistem ini  

adalah sebagai berikut. 

1. Desain File Guru 
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Rancangan file guru yang akan digunakan untuk menampung data guru di 

dalam database seperti pada tabel 4.1 di bawah : 

Tabel 4.1 Desain File Guru 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_guru  

Primary Key : guru_id  

No Field Name Type Width Description 

1 guru_id Int 11 primary key 

2 guru_nip Int 11 
nomor induk 

pegawai 

3 guru_nama varchar 25 Nama 

4 guru_jenkel Text 2 jenis kelamin 

5 guru_tmp_lahir varchar 25 tempat lahir 

6 guru_tgl_lahir Date  tanggal lahir 

7 guru_mapel varchar 25 mata pelajaran 

8 guru_photo varchar 40 Foto 

9 guru_tgl_input timestamp  tanggal input 

 

2. Desain File Agenda 

Rancangan file agenda yang akan digunakan untuk menampung data 

agenda di dalam database seperti pada tabel 4.2 di bawah : 

Tabel 4.2 Desain File Agenda 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_agenda  

Primary Key : agenda_id  

No Field Name Type Width Description 

1 agenda_id Int 11 primary key 

2 agenda_nama varchar 25 nama agenda 

3 agenda_tanggal timestamp  
tanggal 

agenda 
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4 agenda_deskripsi text  
deskripsi 

agenda 

5 agenda_mulai date  mulai agenda 

6 agenda_selesai date  
selesai 

agenda 

7 agenda_tempat varchar 25 
tempat 

agenda 

8 agenda_waktu varchar 15 waktu agenda 

9 agenda_keterangan varchar 50 
keterangan 

agenda 

10 agenda_author varchar 60 author agenda 

 

3. Desain File Pengumuman 

Rancangan file pengumuman yang akan digunakan untuk menampung data 

pengumuman di dalam database seperti pada tabel 4.3 di bawah : 

Tabel 4.3 Desain File Pengumuman 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_pengumuman  

Primary Key : pengumuman_id  

No Field Name Type Width Description 

1 pengumuman_id int 11 primary key 

2 pengumuman_judul varchar 150 
judul 

pegumuman 

3 pengumuman_deskripsi text  
deskripsi 

pengumuman 

4 pengumuman_tanggal timestamp  
tanggal 

pengumuman 

5 pengumuman_author varchar 60 
author 

pengumuman 

 

 

4. Desain File User  

Rancangan file user yang akan digunakan untuk menampung data user di 

dalam database seperti pada tabel 4.4 di bawah : 
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Tabel 4.4 Desain File User 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_admin  

Primary Key : admin_id  

No Field Name Type Width Description 

1 admin_id int 11 primary key 

2 admin_nama varchar 25 nama admin 

3 admin _jenkel varchar 2 jenis kelamin 

4 admin_username varchar 25 
username 

admin 

5 admin_password varchar 10 
password 

admin 

6 admin_email varchar 25 Email admin 

7 admin_nohp varchar 12 

nomor 

handphone 

admin 

8 admin_status int 2 status admin 

9 admin_photo varchar 40 foto admin 

 

5. Desain File Berita 

Rancangan file berita yang akan digunakan untuk menampung data berita 

di dalam database seperti pada tabel 4.5 di bawah : 

 

Tabel 4.5 Desain File Berita 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_tulisan  

Primary Key : tulisan_id  

No Field Name Type Width Description 

1 tulisan_id int 11 primary key 

2 tulisan_judul varchar 150 judul tulisan 

3 tulisan_isi text  isi tulisan 
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4 tulisan_tanggal timestamp  
tanggal 

tulisan 

5 tulisan_kategori_id int 11 foreign key 

6 tulisan_kategori_nama varchar 25 

nama 

kategori 

tulisan 

7 tulisan_views int 11 views tulisan 

8 tulisan_gambar varchar 40 
gambar 

tulisan 

9 tulisan_pengguna_id int 11 foreign key 

10 tulisan_author varchar 40 
author 

tulisan 

11 tulisan_img_slider int 2 
slide gambar 

tulisan 

12 tulisan_slug varchar 150 
penjelasan 

tulisan 

 

6. Desain File Kategori Berita 

Rancangan file kategori berita yang akan digunakan untuk menampung 

data kategori berita di dalam database seperti pada tabel 4.6 di bawah : 

Tabel 4.6 Desain File Kategori Berita 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_kategori  

Primary Key : kategori_id  

No Field Name Type Width Description 

1 kategori_id int 11 primary key 

2 kategori_nama varchar 25 
nama 

ketegori 

3 kategori_tanggal timestamp  
tanggal 

kategori 

 

7. Desain File Galeri 

Rancangan file galeri yang akan digunakan untuk menampung data galeri 

di dalam database seperti pada tabel 4.7 di bawah : 
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Tabel 4.7 Desain File Galeri 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_galeri  

Primary Key : galeri_id  

No Field Name Type Width Description 

1 galeri_id int 11 primary key 

2 galeri_judul varchar 25 judul galeri 

3 galeri_tanggal timestamp  tanggal galeri 

4 galeri_gambar varchar 40 gambar galeri 

5 galeri_album_id int 11 foreign key  

6 galeri_pengguna_id int 11 foreign key  

7 galeri_author varchar 60 author galeri 

 

8. Desain File Kategori Galeri 

Rancangan file kategori galeri yang akan digunakan untuk menampung 

data kategori galeri di dalam database seperti pada tabel 4.8 di bawah : 

Tabel 4.8 Desain File Kategori Galeri 

Nama Database  : sekolahkita  

Nama Tabel : tbl_album  

Primary Key : album_id  

No Field Name Type Width Description 

1 album_id int 11 primary key 

2 album_nama varchar 50 nama album 

3 album_tanggal timestamp  
tanggal 

album 

4 album_pengguna_id int 11 foreign key 

5 album_author varchar 60 author album 

6 album_count int 11 jumlah album 

7 album_cover varchar 40 cover album 
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9. Desain File Pendaftar 

Rancangan file pendaftar yang akan digunakan untuk menampung data 

pendaftar yang telah registrasi di dalam database seperti pada tabel 4.9 di 

bawah : 

Tabel 4.9 Desain file Pendaftar 

Nama Database  : sekolahkita 

Nama Tabel : tbl_pendaftar 

Primary Key : pendaftar_id 

No Field Name Type Width Description 

1 pendaftar_id int  11 Primary key 

2 Nisn varchar 10 
nomor induk siswa 

nasional 

3 Nama varchar 25 Nama 

4 tmpt_lahir varchar 25 tempat lahir 

5 tgl_lahir date  tanggal lahir 

6 jenis_kelamin enum („L‟,‟P‟) 11 jenis kelamin 

7 Agama varchar 10 Agama 

8 Alamat text  Alamat 

9 Email varchar 25 Email 

10 Telepon varchar 12 Telepon 

11 Foto varchar 100 Foto 

12 Sekolah asal varchar 30 Sekolah 

13 user_id Int 11 Foreign Key 

 

 

10. Desain File Nilai 

Rancangan file nilai yang akan digunakan untuk menampung data nilai 

yang telah di input oleh calon siswa di dalam database seperti pada tabel 

4.10 di bawah : 
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Tabel 4.10 Desain File Nilai 

Nama Database  : sekolahkita 

Nama Tabel : tbl_nilai 

Primary Key : nilai_id 

No Field Name Type Width Description 

1 Nilai_id int       11 Primary key 

2 nilai_uas double  
nilai ujian akhir 

sekolah 

3 nilai_us double  nilai ujian sekolah 

4 Status int      1 Status 

5 Ijazah varchar      100 Ijazah 

6 pendaftar_id int       11 Foreign Key 
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BAB V  

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

5.1 Implementasi Sistem 

Implementasi sistem dilakukan untuk mengetahui bagaimana aplikasi yang 

telah di bangun dapat di implementasikan ke dalam sebuah sistem, serta apakah 

aplikasi ini dapat memberi manfaat kepada pengguna, implementasi juga dilakukan 

untuk mengetahui batasan dari sistem yang telah terancang dan di perlukan dalam 

menjalankan aplikasi ini. 

5.1.1 Instalasi XAMPP  

XAMPP adalah paket Cross-Platform web server gratis. Program ini tersedia 

dalam GNU (General Public License) dan open source. XAMPP merupakan web 

server yang mudah digunakan yang dapat melayani tampilan halaman web yang 

dinamis. Dalam implementasi sistem ini, kita menggunakan aplikasi XAMPP karena 

aplikasi web server yaitu apachedan aplikasi database server yaitu MySQLsudah 

include di dalamnya.  

Berikut langkah-langkah instalasi XAMPP : 

1. Proses pertama yang dilakukan dalam melakukan instalisasi XAMPP 

5.6.23 yaitu klik dua kali pada xampp-portable-win32-5.6.23-0-VC11- 

installer.exe untuk memulai proses penginstalan, kemudian klik next. 

Berikut tampilan awal instalasi XAMPP : 
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Gambar 5. 1 Tampilan Setup 

2. Pada tampilan selanjutnya akan muncul pilihan mengenai komponen dari 

XAMPP yang ingin dan tidak ingin anda isntal. Beberapa pilihan seperti 

Apache dan PHP adalah bagian penting untuk menjalankan website dan 

akan otomatis diinstal. Silahkan centang MySQL dan PhpMyadmin, 

untuk pilihan lainnya biarkan saja dan klik Next, seperti pada Gambar 5.2 

berikut ini : 

 
Gambar 5. 2 Tampilan Select Components 
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3. Kemudian akan muncul tampilan Installation Folder pilih tempat 

penyimpanan mana tempat Xampp akan diinstal, lalu klik Next seperti 

Gambar 5.3 berikut ini : 

 
Gambar 5. 3 Tampilan Installation folder 

4. Pada halaman selanjutnya, akan ada pilihan apakah anda ingin menginstal 

Bitnami untuk Xampp, dimana artinya dapat digunakan untuk install 

WordPress, Drupal, dan Joomla secara otomatis dan klik Next seperti 

Gambar 5.4 berikut ini : 
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Gambar 5. 4 Tampilan Bitnami for XAMPP 

5. Tampilan berikutnya adalah Ready to Install, klik Next untuk memulai 

proses instalasi seperti Gambar 5.5 berikut ini : 

 
Gambar 5. 5 Tampilan Ready to Install 

6. Setelah itu proses instalasi akan dilakukan secara otomatis oleh laptop 

dan tunggu hingga selesai, seperti Gambar 5.6 berikut ini : 
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Gambar 5. 6 Proses Instalasi XAMPP 

7. Setelah proses pada Gambar 5.6 selesai, klik finish seperti Gambar 5.7 

berikut ini : 

 
Gambar 5. 7 Tampilan XAMPP berhasil di install 
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8. Kemudian akan muncul tampilan pilihan bahasa, klik Save seperti 

Gambar 5.8 berikut ini : 

 
Gambar 5. 8 Tampilan Pilihan Bahasa 

9. Setelah itu akan muncul tampilan seperti Gambar 5.9 berikut ini : 

 
Gambar 5. 9 Tampilan Control Panel XAMPP 

10. Setelah selesai seperti pada gambar 5.9 maka buka browser, lalu ketikan 

pada alamat browser localhost/phpmyadmin untuk membuka halaman 

database MySQL, seperti pada Gambar 5.10 berikut ini : 
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Gambar 5. 10 Tampilan Alamat localhost/phpmyadmin 

5.2 Pengujian Sistem 

Pengujian sistem bertujuan untuk melihat apakah sistem yang dirancang sudah 

sesuai dengan apa yang diinginkan atau belum, setelah dilakukannya pengujian dan 

implementasi, kualitas sebuah system akan terlihat. Tampilan program yaitu 

merupakan sub bab yang menjelaskan tentang bagaimana sebuah form dijalankan dan 

apa saja fungsi yang terdapat pada form tersebut. 

5.2.1 Tampilan Home Sekolah 

Di dalam Halaman Home Sekolah terdapat beberpa menu yang mengenalkan 

data sekolah seperti menu profil, akademik, berita, dan ppdb. Calon siswa juga dapat 

mengakses halaman PPDB melalui halaman ini. Berikut tampilan Home Sekolah : 
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Gambar 5. 11 Tampilan Home Sekolah 

5.2.2 Tampilan Halaman Daftar Guru 

 Halaman Daftar Guru berisi tampilan daftar guru yang mengajar di MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Adapun tampilan Halaman Daftar Guru adalah 

sebagai berikut : 
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Gambar 5. 12 Tampilan Halaman Daftar Guru 

5.2.3 Tampilan Halaman Pengumuman  

Tampilan halaman pengumuman berisi pengumuman dari pihak sekolah yang 

diinputkan oleh admin sekolah pada sistem dalam dashboard admin. Adapun 

tampilan halaman pengumuman adalah sebagai berikut : 



102 
 

 
 

 
Gambar 5. 13 Tampilan Halaman Pengumuman 

5.2.4 Tampilan Halaman Tentang 

Dalam tampilan ini berisi kata sambutan dari kepala sekolah MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai tentang pembuatan Website ini. Adpaun 

tampilan halaman tentang adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 14 Tampilan Halaman Tentang 

5.2.5 Tampilan Halaman Kontak Kami  

Tampilan halaman kontak kami berisi alamat lengkap sekolah MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai yang dapat di akses melalui Google Maps. 

Adapun tampilan halaman kontak kami adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 15 Tampilan Halaman Kontak Kami 
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5.2.6 Tampilan Halaman Agenda  

Tampilan halaman agenda berisi tampilan agenda kegiatan yang ada pada 

MTSS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Adapun tampilan halaman agenda adalah 

sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 16 Tampilan Halaman Agenda 

5.2.7 Tampilan Halaman Galeri  

Tampilan halaman galeri berisi tampilan foto-foto kegiatan sekolah yang 

disusun berdasarkan kategori tertentu. Adapun tampilan halaman galeri adalah 

sebagai berikut : 
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Gambar 5. 17 Tampilan Halaman Galeri 

5.2.8 Tampilan Halaman Berita  

Tampilan halaman berita berisi tampilan berita sekolah yang dikategorikan 

dalam kategori-kategori tertentu, seperti pendidikan, sains, prestasi, dan lainnya. 

Adapun tampilan halaman berita adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 18 Tampilan Halaman Berita 

5.2.9 Tampilan Halaman Login Admin Sekolah  

Tampilan halaman login admin sekolah berisi Halaman login untuk admin 

sekolah dimana admin harus menginputkan username dan password. Adapun 

tampilan halaman login admin sekolah adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 19 Tampilan Halaman Login Admin Sekolah 
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5.2.10 Tampilan Dashboard Admin Web  

Tampilan dashboard admin web berisi menu-menu yang hanya dapat diakses 

oleh admin web dengan username dan password yang telah ditentukan. Dalam 

dashboard admin web terdapat menu-menu untuk mengelola data web sekolah MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Adapun tampilan admin web sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 20 Tampilan Dashboard Admin Web 

5.2.11 Tampilan Halaman Data Guru  

Tampilan halaman data guru berisi data-data guru yang mengajar di MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Admin dapat mengelola data guru pada menu 

ini. Adapun tampilan halaman data guru adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 21 Tampilan Halaman Data Guru 

5.2.12 Tampilan Halaman Tambah Data Guru  

Pada Tampilan ini admin web dapat menambahkan data guru ke dalam sistem. 

Data yang dapat diinputkan berupa nip, nama, tempat/tanggal lahir, jenis kelamin, 

matapelajaran, dan foto. Adapun tampilan halaman tambah data guru adalah sebagai 

berikut : 
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Gambar 5. 22 Tampilan Halaman Tambah Data Guru 

5.2.13 Tampilan Halaman Data Agenda 

Pada tampilan ini berisi data agenda kegiatan sekolah yang dikelola oleh 

admin web. Adapun tampilan halaman data agenda adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 23 Tampilan Halaman Data Agenda 

5.2.14 Tampilan Halaman Tambah Data Agenda  

Pada tampilan ini admin dapat menginputkan data agenda kegiatan sekolah 

seperti nama agenda, tanggal agenda, tempat, dan waktu. Adapun tampilan halaman 

tambah data agenda adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 24 Tampilan Halaman Tambah Data Agenda  

5.2.15 Tampilan Halaman Data Pengumuman  

Tampilan halaman data pengumuman berisi data pengumuman sekolah yang 

dikelola oleh admin web. Adapun tampilan halaman data penguman adalah sebagai 

berikut : 
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Gambar 5. 25 Tampilan Halaman Data Pengumuman 

5.2.16 Tampilan Halaman Tambah Data Pengumuman  

Pada tampilan ini admin dapat menambahkan data pengumuman sekolah yang 

akan di posting di web sekolah. Adapun tampilan dari halaman tambah data 

pengumuman adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 26 Tampilan Halaman Tambah Data Pengumuman 
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5.2.17 Tampilan Halaman Data User  

Pada tampilan halaman data user berisi data diri dari user admin web. Admin 

dapat mengelola data user pada menu ini. Adapun tampilan dari halaman data user 

adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 27 Tampilan Halaman Data User  

5.2.18 Tampilan Halaman Tambah Data User  

Pada halaman ini admin dapat menambahkan user baru kedalam sistem. 

Adapun tampilan dari halaman tambah data user adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 28 Tampilan Halaman Tambah Data User 

5.2.19 Tampilan Halaman Data Berita  

Tampilan halaman data berita berisi sub menu seperti list berita, post berita, 

dan kategori berita. Dalam tampilan ini berisi data berita yang ada pada sekolah. 

Adapun tampilan halaman data berita adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 29 Tampilan Halaman Data Berita 

5.2.20 Tampilan Halaman Post Berita  

Dalam halaman post berita admin dapat melakukan posting berita dalam 

sistem. Admin juga dapat pergi ke halaman post berita dengan menekan button 

tambah tulisan pada list berita. Adapun tampilan halaman post berita adalah sebagai 

berikut : 

 
Gambar 5. 30 Tampilan Halaman Post Berita  
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5.2.21 Tampilan Halaman Kategori Berita 

Pada tampilan ini terdapat kategori dari berita sekolah yang membagi berita 

kedalam kategori-kategori tertentu seperti kategori pendidikan, sains, pramuka, dan 

lainnya. Adapun tampilan halaman kategori berita adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 31 Tampilan Sub Halaman Kategori Berita 

5.2.22 Tampilan Halaman Tambah Kategori Berita 

Pada halaman tambah berita admin dapat menambahkan kategori berita 

seperti pendidikan, politik, sains, prestasi, dan lainnya. Kategori ini akan membagi 

berita berdasarkan kategori yang dipilih. Adapun tampilan halaman tambah kategori 

berita adlah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 32 Tampilan Halaman Tambah Kategori Berita 

5.2.23 Tampilan Halaman Data Album Galeri  

Pada tampilan halaman data album galeri terdapat foto-foto kegiatan yang ada 

di sekolah. Pada menu ini berisi sub menu kategori galeri dan foto galeri. Adapun 

tampilan halaman data album galeri adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 33 Tampilan Halaman Data Album Galeri  

5.2.24 Tampilan Halaman Tambah Galeri  

Pada halaman tambah galeri admin dapat menginputkan data galeri seperti 

foto, judul, dan album.  
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Tampilan halaman tambah galeri dapat dilihat sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 34 Tampilan Halaman Tambah Galeri 

5.2.25 Tampilan Halaman Kategori Galeri  

Pada halaman ini terdapat kategori yang akan membagi foto galeri 

berdasarkan kategori yang ada seperti kategori Kegiatan Osis, kategori kagiatan 

pramuka, dan lainnya. Adapun tampilan kategori galeri adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 35 Tampilan Halaman Kategori Galeri 
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5.2.26 Tampilan Halaman Tambah Kategori Galeri 

Pada halaman tambah kategori galeri admin dapat menambahkan kategori 

yang akan membagi foto galeri berdasarkan kategori yang ada seperti kategori 

kegiatan pramuka, kategori kegiatan osis, kategori kegiatan sekolah, dan lainnya. 

Adapun tampilan halaman tambah kategori galeri adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 36 Tampilan Halaman Tambah Kategori Galeri 

5.2.27 Tampilan Halaman Data Pendaftar 

Tampilan halaman data pendaftar berisi data calon siswa yang telah 

melakukan registrasi pada sistem. Admin dapat melihat data atau menghapus data 

pendaftar. Adapun tampilan halaman data pendaftar adalah sebagai berikut : 
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Gambar 5. 37 Tampilan Halaman Data Pendaftar 

5.2.28 Tampilan Halaman Detail Pendaftaran  

Pada halaman ini berisi detail data pendaftaran yang ada. Admin dapat melihat 

data pendaftar dan melakukan validasi pendaftar dengan keterangan lolos atau tidak 

lolos pada halaman ini. Adapun tampilan halaman detail pendaftar adalah sebagai 

berikut : 
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Gambar 5. 38 Tampilan Halaman Detail Pendaftaran 

5.2.29 Tampilan Halaman Laporan Pendaftaran  

Tampilan halaman laporan pendaftaran berisi data pendaftar beserta 

keterangan lolos atau tidaknya di dalam sistem. Data ini dapat di cetak kedalam 

bentuk file pdf maupun excel. Adapun tampilan halaman laporan pendaftar adalah 

sebagai berikut : 
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Gambar 5. 39 Tampilan Halaman Laporan Pendaftaran  

5.2.30 Tampilan Laporan Pendaftaran  

Tampilan laporan pendaftaran merupakan laporan pendaftaran yang telah 

dicetak melalui halaman menu laporan pendaftaran. Adapun tampilan laporan 

pendaftaran adlah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 40 Tampilan Laporan Pendaftaran 
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5.2.31 Tampilan Halaman Login PPDB   

PPDB maupun calon siswa yang sudah melakukan registrasi dapat melakukan 

login pada halaman ini dengan menginputkan username dan password. Adapun 

tampilan halaman login ppdb adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 41 Tampilan Halaman Login PPDB 

5.2.32 Tampilan Halaman Registrasi Calon Siswa 

Pengunjung atau calon siswa yang belum memiliki akun harus melakukan 
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registrasi terlebih dahulu pada halaman ini dengan mengisi data-data yang diminta. 

Adapun tampilan halaman registrasi adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 42 Tampilan Halaman Registrasi Calon Siswa 

5.2.33 Tampilan Halaman Dashboard Calon Siswa  

Pada halaman dashboard siswa terdapat beberapa data seperti pengumuman 
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seleksi, data diri, dan persyaratan daftar ulang. Adapun tampilan dashboard calon 

siswa adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 43 Tampilan Halaman Dashboard Calon Siswa  

5.2.34 Tampilan Halaman Nilai  

Pada tampilan halaman nilai calon siswa dapat melakukan edit nilai yang 

sudah di inputkan sebelumnya. Adapun tampilan halaman nilai adalah sebagai berikut 

: 
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Gambar 5. 44 Tampilan Halaman Nilai 

5.2.35 Tampilan Halaman Edit Profil  

Tampilan halaman edit profil berisi data calon siswa yang sudah di inputkan 

ketika melakukan registrasi. Calon siswa dapat melakukan edit profil pada halaman 

ini. Adapun tampilan halaman edit profil adalah sebagai berikut : 

 
Gambar 5. 45 Tampilan Halaman Edit Profil   
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BAB VI 

PENUTUP 

Pada bab ini akan menjelaskan tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil 

yang diperoleh setelah dilakukan analisis, desain, dan implementasi dari penerapan 

sistem informasi berbasis web sebagai media promosi dan penerimaan murid baru di 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai menggunakan bahasa pemograman php 

dan database MySQL. 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil yang didapat dari penerapan pembahasan sistem informasi 

berbasis web sebagai media promosi dan penerimaan murid baru di MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai maka dapat diambil beberapa kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Dengan dibangunnya sistem informasi  berbasis website penerimaan siswa 

baru di MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai, dapat mempermudah 

penyampaian informasi dan mengurangi penumpukkan berkas siswa, 

sekaligus menjadi media informasi tentang profile sekolah, pendaftaran/ 

syarat pendaftaran, dan juga jadwal kelas. Dengan adanya sistem penerimaan 

peserta didik baru berbasis online ini dapat memudahkan calon peserta didik 

untuk melakukan pendaftaran tanpa harus datang ke sekolah.  

2. Dengan sistem PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru) secara online siswa 

tidak harus datang kesekolah untuk melakukan pendaftaran melainkan 

dengan mengakses aplikasi web penerimaan siswa baru online dengan 
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mengisi form dan lampiran yang tersedia dalam aplikasi. Dengan adanya 

sistem penerimaan peserta didik baru berbasis online ini dapat membantu 

sekolah dalam proses pemasaran atau marketing sehingga dapat menarik 

calon peserta didik baru untuk mendaftar di sekolah ini. 

3. Dalam perancangan sistem informasi penelitian ini, peneliti menggunakan 

database MySQL untuk penyimpanan data, PHP sebagai source code bahasa 

pemrograman untuk membangun sistem.  

6.2 Saran 

 Beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut penerapan pembahasan 

sistem informasi berbasis web sebagai media promosi dan penerimaan murid baru di 

MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai. Agar sistem dapat digunakan dan 

berjalan dengan baik serta sesuai dengan apa yang diharapkan, maka disarankan hal-

hal sebagai berikut : 

1. Bagi peneliti lain yang ingin meneliti sistem informasi berbasis web di MTsS 

Muhammadiyah Lawang Tigo Balai terus mengembangkan dan juga 

memperkuat sistem keamanan agar sistem informasi tidak disalahgunakan 

oleh pihak yang tidak bertanggung jawab.  

2. MTsS Muhammadiyah Lawang Tigo Balai terus mengambangkan sistem ini 

supaya masyarakat yang ingin mendaftarkan anaknya tidak ketinggalan 

informasi.  
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3. Dalam segi informasi yang disajikan mungkin belum sepenuhnya sempurna, 

oleh karena itu, ada baiknya pihak sekolah menambahkan berbagai informasi 

seperti, informasi pendaftaran dan penutupan pendaftaran. 

4. Diharapkan dapat mengembangkan sistem informasi PPDB (Penerimaan 

Peserta Didik Baru) bukan hanya dalam penerimaan siswa saja melainkan 

dalam pembagian kelas. 

5. Dapat mengembangkan sistem PPDB (Penerimaan Peserta Didik Baru) dan 

hanya diakses oleh admin saja namun untuk guru dan staff sekolah sesuai 

bagiannya.  

6. Pengembangan PPDB tidak hanya dalam penerimaan siswa baru saja 

melainkan bisa sekaligus dilakukan tes seleksi online. 
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