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ABSTRACT

Title : SALES PROMOTION INFORMATION SYSTEM
DESIGN AT BOUTIQUE RH COLLECTION USING
PHP  PROGRAMMING LANGUAGE AND
SUPPORTED WITH MYSQL DATABASE

Name : Enggar Vezrino Barrichelo
No Bp » 1910115261081
Study Program . Information System

Educational Stage : Bachelor
Mentor : 1. Mardison, S.Kom, M.Kom

2. Irohito Nozomi, S.Kom, M.Kom

At present, the business world is entering the era of globalization, where all
parties are free to enter whichever market they want. In thatcoagganies must
be smart in taking advantage of situations and conditions in developing the success
of their bisinesses, active marketing is more consuonented which is carried
out by entrepreneurs in their efforts to maintain the viability of the company, seeing
conditions of increasingly fierce competition every business needs to increase the
existing strendts in its company by opening the differences or uniqueness of the
company compared to competitors to be able to provide satisfaction and attract
consumer interest.

As is the case in this study, the researcher took a study on selling fashion
products at the RH COLLECTION Boutique locatedlbriintasLama Kec. Koto
Salak, Dharmasraya Regency. This Boutique business provides various kinds of
needs for men and womeanging from clothes, pants, skirts, bags, headscarves,
etc. This business has been operating since 2020 and is still operating today.

With the problems experienced by the Boutique RH COLLECTION as
described above, the authors offer assistance in thedbsulutions to existing
problems by analyzing and implementing compi@sed information system
design in the promotion and sale of products on the Boutigue RH COLLECTION

Keywords: Promotion, Information SysterBoutige RH Collection, PHP.
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ABSTRAK

Judul Skripsi : PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PROMOSI PENJUALAN PADA BOUTIQUE
RH COLLECTION MENGGUNAKAN
BAHASA PEMOGRAMAN PHP  DAN
DIDUKUNG DENGAN DATABASE MySQL

Nama :  Enggar Vezrino Barrichelo
No Bp : 1910115261061

Program Studi . SistemInformasi

Jenjang Pendidikan : Strata 1 (S1)

Pembimbing : 1. Mardison, S.Kom, M.Kom

2. lIrohito Nozomi, S.Kom, M.Kom

Saat ini dunia bisnis sedang memasuki era globalisasi, dimana semua pihak
bebas memasuki pasar manapun yang mereka ingibedam hal itu perusahaan
harus pandai memanfaatkan situasi dan kondisi dalam mengembangkan
keberhasilan usahanya, pemasaran aktif lebih berorientasi pada konsumen yang
dilakukan oleh para pengusaha dalam usahanya mempertahankan kelangsungan
hidup perusadan, melihat kondisi yang semakin hari semakin meningkat.
Persaingan yang ketat setiap bisnis perlu meningkatkan kekuatan yang ada pada
perusahaannya dengan membuka perbedaan atau keunikan perusahaan
dibandingkan dengan pesaing untuk dapat memberikan $@pudan menarik
minat konsumen.

Seperti halnya pada penelitian ini, peneliti mengambil studi tentang
penjualan produk fashion BoutiqueRH COLLECTION yang terletak di JI. Lintas
Lama, Kec. Koto Salak, Kabupaten Dharmasraya. Usaha Butikenyediakan
berbagai macam kebutuhan pria dan wanita mulai dari baju, celana, rok, tas, jilbab,
dll. Usaha ini sudah beroperasi sejak tahun 2020 dan masih beroperasi hingga saat
ini.

Dengan adanya permasalahan yang dialami oRbutiqgue RH
COLLECTION sepdr yang telah dijelaskan diatas maka penulis menawarkan
bantuan berupa solusi dari permasalahan yang ada dengan menganalisis dan
mengimplementasikan perancangan sistem informasi berbasis komputer dalam
promosi dan penjualan produk pada Butik RH COLLECTI@Mmosi dan
penjualan produk yang ada pada pihak Boutique RH COLLECTION

Kata Kunci : Promosi, Sistem Informasi,Boutique RH Collection, PHP.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada masa sekarang i ni dunia wusaha m
semumiahak bebas memasukdii kpeahseanrd ankai n.a Dyaal nhagm &
perusahaan harus pintar memamfgeatblaamng kaint |
keberhasil ppmasaalanya,ng akpatlal Ebnhnbumenmn
yang dilakukan oleh para memgesahaamdhkam
kedggsungan hidup perusahagmhgmesleima&t nk &k
setiap bisnis perlu meni pgkaskhhdmakegluata
car a memuncul kan per bedaan paetrauus atkaami k
di bandi ngkan dengame mpbeesraii knagn ukmaguicarsdasnp ast e

mi nat konsumen.

Promosi penjual an sendi ri mer upakan
perusahaan dalam mencapai target penj ua
perusahaan (Sinambela, 2021). Demalggan ada:

sebuah perusahaan dapat meneruskan kel an

pada metode motivasi unt uk membuat konsu
Selain itu, promosi penjualan dapat mempe
seperti pilainhamerméi d&lan d mer ek. Dengan k
menggunakan promosi penjual an sebagai al
unt uk membel i prod(gBuatasenbagaDanmamwapun:.

Promosi dan Penjualan yang dilakukan oleh sebosjanisasi atau

perusahaan untuk menghasilkan keuntungan atau laba berpengaruh besar terhadap



keberhasilan suatu perusahaan. Oleh karena itu, sangat dibutuhkan sistem informasi
penjualan yang bisa menjadi alat bantu perusahaan untuk mengelola dan
mengkordnasi data penjualan mereka agar menjadi sebuah informasi berkualitas

yang siap diberikan kepada pimpinan selaku pengambil keputusan.

Seperti halnya dalam penelitian ini, peneliti mengambil studi pada
penjualarprodukfashionpada Boutiqu&kH COLLECTIONyang bertempat di Jl.
Lintas Lama,Kec. Koto Salak, Kabupaten DharmasrayssahaBoutique ini
menyediakan berbagai macam kebutupaa dan wanitanulai dari baju, celana,
rok, tas, jilbab, dll.Usaha ini beroperasi sejak 2020 dan sampaaraek masih
beroperasiDalam promosi penjualannya masih menggunakan metode media sosial
yang berupa whatsapp sehiaggroduknya hanya dapat dilihat atau di jangkau
beberapa orang sajdidak hanya itu, dalam melakukan promosi kurangnya
informasimengenai harga dan detail produk yang dijual merupakan salah satu hal

yang kurang dalam promosi tersebut.

Bahasa pemograman PHP dan database My&#@Qgolahan data penjualan
dibangun dapat dilakukan lebih baik dari sebelumnya. Mempermudah akses
terhadap dat yang dicari karena telah menggunakan database yang menampung

keseluruhan data yang dirancang dengan programPi®rut r i et al ., 201

Dengan adanya masalah yang dialami oleh pilabutigue RH
COLLECTION seperti yang diuraikan diatas, maka penulis menawarkan bantuan
yang berupa solusi dari permasalahan yang ada dengan melakukan penganalisaan
serta menerapkan perncangan sistem informasi yang berbasiskan komputer dalam
promosi dan penjualan prodykng ada ada pihakBoutiqueRH COLLECTION

yang diwujudkan dalam bentuk laporan 3SRBI dengan judul



APERANCANGAN SISTEM INFORMASI PROMOSI PENJUALAN PADA
BOUTIQUE RH  COLLECTION MENGGUNAKAN BAHASA

PEMOGRAMAN PHP DAN DIDUKUNG DENGAN DATABASE M ySQL 0

1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dapat

penulis ambil adalah sebagai berikut:

l1.Bagai mana merancang si teenm uiard facmr ma s i
produk guna meningkatkan persaingan

keuntunggan?

2.Bagai mana membuat proses bisnis yar
konvensionahsuwranyamgutrer !l i bat di dal

efisien?

3.Bagai mana mengopti mpekhkaoakeaegi atadubfr

ada?

4 . Bagai mana sistem yarpgtakremidigrkaan dkaam

berbagai PBoodRHBu@@QUWBAECTI ON

1.3 Hipotesa

Berdasarkan perumusan masalah di atas maka di dapat hipotesa sebagai

berikut:

1. Dengan adanya perancangan system informasi ini dihar&ukamque
RH COLLECTION dapat mempromosikan serta dapat menjual
produknya dengan lebih baik lagmeningkatkan pendapatan, dan

membuat produknya lebih dikenal masyarakat luas.



2. Dengan adanyperancangan system informasi prompsnjualan ini
diharapkan pengguna mengetahui cara prormeosyhebih baik melalui
sistem yang dirancang nantinya.

3. Diharapkan dengan dirancangnya sistem informasi propesgualan
dapat meningkatkan efektifitas dan &fisi bisnis Boutique RH

COLLECTION.
1.4 Batasan Masalah

Agar pemasalahan tidak menyimpang dari maksud dan tujuan penelitian
juga mengingat luasnya permasalahan, maka perlu pembatasan masalah dalam

penelitian ini, yaitu:

1. Penelitian ini berfokupada promosi produk.

2. Sistem pembayaran dan pengiriman barang pada penilitan ini
dilakukan di luar sistem.

3. Ruang lingkup sistem ini terbatas digunakan hanya uBtukique
RH COLLECTION

4. Pengujian sistem menggunakan server lotata(hos) dengan

bantuan XAMPP.

1.5 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan masalah yang telah dirumuskan, maka tujuan dari penelitian
ini yaitu:

Untuk merancang sistem informasi promosi dan penjualan berbasis web
yang berguna sebagai alat bantu perusahaan untuk proroadskdi BoutiqueRH

COLLECTION. Serta meningkatkan jangkauan produknya agar dikenal

masyarakat luas.



1.6 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Bagi Mahasiswa :

a. Menambah pengalaman darawasan dalam bidang ilmu sistem
informasi pengelolahan data, promosi, dan penjualan menggunakan
Bahasa Pemograman PHP dan Database MySQL.

b. Menambah pengalaman dan wawasan penulis membuat Sistem
Informasi.

c. Sebagai sarana penulis untuk mengembangkan wawlasésang
lImu Komputer.

2. BagiBoutiqueRH COLLECTION

a. Membantu pihak perusahaan untuk mengembangksahaya
dengan melakukan promosi penjualan sehingsghaya banyak
dikenal olah orang lain.

b. Memberikan kemudahan pada perusahaan untuk menwarkan
produknya melaluionline berbasis web

c. Membantu target perusahaan dalam persaingan promosi dan
penjualanproduknya sehingga lebih dikenal oleh masyarakagy

berdampak pada pendapatan perusahaan.
1.7 Gambaran Umum Objek Penelitian

Tinjauan umum disinimembahas tentang sejarah berdirinya toko,

struktur,beserta tugas dan wewenang, Berikut pembahasannya :



1.7.1 Sejarah TentangBoutigue RH COLLECTION

Boutique RH COLLECTIONberdiri sejak tahun ZD yang sudah
beroperasB tahunyang bertempat di Jdlintas LamaKec. Koto Salak, Kabupaten
DharmasrayaUsahaBoutiqueini menyediakan berbagai macam kebutupaa
danwanita, mulai dari baju, celana, rok, jilbab, dflegiatan yang biasa dilakukan
oleh Boutigue RH COLLECTIONadalahmelakukanpromosi melalui media

sosial.

1.7.2 Struktur Organisasi

Struktur organisasi merupakan sebuah susunan pembagiamitirkérja
dengan tugas atau kegiatan kerja yang berbeda kemudian disatukan. Selain itu,
struktur organisasi juga menggambarkan pemisalegmatan pekerjaan antara
satu dengan yang lainnya. Pada umumnya struktur organisasi digambarkan pada
bentuk bagan yang dinamakan bagan organisasi.

Struktur Organisasi menetapkan cara bagaimana tugas dan pekerjaan
dibagi, dikelompokkan dagikoordinir secara formal. Pernyataan ini mengacu pada
enam unsur kunci yang terdiri dari elerslamen spesialisasi pekerjaan,
departemetalisasi rantai komando, rentang kendali, sentralisasi dan desentralisasi
serta formalisas. Struktur organisasi dagidefinisikan sebagai suatu sistem atau
jaringan kerja terhadap tughasyas, sistem pelaporan dan komunikasi yang

menghubungkan secara bersama pekerjaan individual dengan kelompok.

Bagan organisasi yaitu gambar rancang suatu struktur organisasi secara
formal. Namun berdasarkan informasi yang penulis dapaiautique RH
COLLECTION belum memiliki struktur organisasi secara tertulis, akan tetapi
secara umum gambaran mengenai struktur organisasi dapat digambarkan. untuk

lebih jelasnya dapat dilihaalamskemaberikut



Adapun gambar struktur organis@&@outique RH Collection dapat dilihat

pada gambar 1.1 :

STRUKTUR ORGANISASI BOUTIQUE RH COLLECTION

PEMLIK
Rohwati

MANAJER
MARKETING

Rohwati

[ I I 1
KARYAWAN | KARYAWAN [KARYAWAN [KARYAWAN
1 2 3 4

GambatStlruktur Organi sasi

1.7.3 Tugas Dan Tanggung Jawab
Berdasarkan gambar struktur organisasi di atas maka dapat dilihat
pembagian tugas maskmgasing bagian dan juga ada hubungan atau kerja sama
dari bagiarbagian tersebut yaitu :
1. Pemilik/pemimpin
Orang yang bertanggung jawab atas segala kegiatan usaha yang
ada pada Toko atau perusahaan dan melakukan pengecekan stok barang
pada gudang memimpin , mengawasi serta mengendalikan semua
pelaksaan tugas termasuk mencatat buku keuangan seperti pemasukan
dan pengeluaran.

2. Manajer Marketing



Memiliki tanggung jawab untuk merencanakan, mengarahkan,
atau mengkoordinasikan kebijakan dan program pemasaran, antara lain
melihat permintaan untuk produk dan jasa yang ditawarkan oleh
perusahaan dan pesaingnya serta mlengjfikasi pelanggan potensial.

. Karyawan

Melaksanakan pekerjaan sesuai dengan tugas nya masing
masing seperti finishing produk, pengecatan, pemasangan; pintu, laci
lemari, sofa duduk, serta pengantaran produk kepada konsesiga

dengarketerampilan dan tanggung jawab masing masing tugas
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2.1 Konsep Dasar-Sisteninformasi

Sistem adalah jaringan dari pada elersament yang saling berhubungan
yang membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan suatu tujuan pokok dari sistem
tersebut. Untuk mengetahui sistem atau bukan, antaradp@t dilihat dari CiFi
cirinya. ada beberapa rumusan mengenai sistentigirsistem ini yang pada
dasarnya satu sama lain saling melengkapi. Pada umummgricgistem ini
adalah: bertujuan, punya batas, terbuka, tersusun dari sub sistem, addiggng sa

berkaitan dan tergantung merupakan kebulatan yang sistematik.

Rancangan sistem Informasi adalah merancang atau membuat sistem baru
yang diterapkan untuk mengatasi masalah yang |®@®encangan suatu sistem
informasi berdasarkan rekayasa informasalald satu sumber dari proyek
pengembangan basis data. Beberapa proyek melakukan pengembangan basis data
atau sistem informasi guna memenuhi kebutuhan strategis organ{sast t 6 & 9

YEYSRAZ HAHNOO®
2.1.1 Definisi Sistem

Sistem adalah suatangkaian yang terdiri darai dua atau lebih komponen
yang saling berhubugan dan saling berinteraksi satu sama lain untuk mencapai
tujuan dimana sistem biasanya berbagi dalam sub sistem yang lebih kecil yang

mendukung sistem yang lebih besar.

Sistem adalahkumpulan atau rangkaian komporA&mponen yang

berhubungan, bekerja sama dan saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan



dengan melalui tiga tahapaput (masul ,prosesdanoutput(keluar). Menyatakan
bahwa sistem bisa diartikan sebagai kumpulansstem,komponen yang saling
bekerja sama dengan tujuan yang sama untuk menghasilipat yang sudah

ditentukan sebelumny&yah Putra & Novembrianto, 2021).

2.1.2 Definisi Informasi

Pengertian informasi menur(daniel, 2021)nformasimerupakarsebagai
hasil pengumpulan dageang dapat didef inisikan dengan cgeag lebih berguna
dan bermakna bagienerima, menggambarkan peristimgata yang digunakan

untuk keputusan,keputusan deindakan.

Pengertian informasi menur(ilasan etl., 2020)adalah data yang telah
diolah menjadi bentuk yang memiliki arti bagi yang membutuhkan dan bermanfaat

bagi pengambilan keputusan saat ini atau yang akan mendatang

2.1.3 Pengertian Sistem Informasi
Sistem adalah rangkaian komponen yaating berhubungan dan saling
bekerja sama sebagai satu kesatuan organik untuk mencapai suatu tujuan yang sama

serta dapat mempengaruhi sebagian yang akan mempengaruhi keseluruhan.

Informasi adalah data yang telah diolah sedemikian rupa ke dalam suatu
benuk yang lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian
kejadian yang nyata, sehingga bermanfaat dan dapat digunakan dalam proses

pengambilan keputusan saat ini dan saat mendatang

sistem informasi adal ah kaempml smatar.i

organi sasi yang mengumpul kan, me mpr oses,



i nf or masi sebagai pendukung pengambil an

orgami{sg3AL, wlaSDI. 9 9alo0StflFX HAHND

2.1.4 Karakteristik Sistem Informasi

Model umumsebuah sistem terdiri dari input, proses, dan output. Hal ini
merupakan konsep sebuah sistem yang sangat sederhana mengingat sebuah sistem
dapat mempunyai beberapa masukan dan keluaran sekaligus. Selain itu, sebuah
sistem juga memiliki karakterisktik ataifat-sifat tertentu yang mencirikan bahwa
hal tersebut bisa dikatakan sebagai suatu sistem. Adapun karakteristik yang

dimaksud adalah sebagai berikut :

a. Komponen SistemGomponentis
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen yang sabegnteraksi,
artinya saling bekerja sama membentuk suatu kesatuan.

b. Batasan SistenBpundary
Ruang lingkup sistem merupakan daerah yang membatasi antara sistem
dengan sistem yang lain atau sistem dengan lingkungan luarnya. Batasan
sistem ini memungkinkasuatu sistem dipandang sebagai satu kesatuan
yang tidak dapat dipisahkan.

c. Lingkungsn Luar SistemrEfivironmeny
Bentuk apapun yang ada diluar ruang lingkup atau batasan sistem yang
mempengaruhi operasi sistem tersebut disebut lingkungan luar sistem.

d. Penghubing Sistemlfterface
Media yang menghubungkan sistem dengan sistem lain disebut penghubung
sistem ataunterface Penghubung ini memungkinkan sumisamber daya
mengalir dari satu sub sistem ke subsistem yang lain.

e. Masukan Sistemiriput)



Energi yang dimsukkan kedalam sistem disebut masukan sistem, yng dapat
berupa pemeliharaan (maintenance input) dan sinyal (Signal Input).

f. Keluaran SistemQutpud
Hasil energi yang diolah dan diklasifikasikan menjadi keluaran yang
berguna.

g. Pengolah SistenPfoces$
Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan mengubah masukan
menjadi keluaran, contohnya adalah sistem akuntansi.

h. Sasaran Sisten©pjective
Suatu sistem memiliki tujuan dan sasaran yang pasti dan bersifat
deterministik. Kalau suatu sistem tidak mibki sasaran maka operasi

sistem tidak ada gunanya.

2.1.5 Defenisi Promosi

Komunikasi pemasaran atau disebut juga dengan promosi adalah upaya
untuk memberitahukan atau menawarkan produk atau jasa pada tujuan dengan
menarik calon konsumen untuk membeli atau mengkonsum$eyman adanya
promosi perusahaan mengharapkahih dikeralnya perusahaan secara l@as

Ezrifal Sany, 2021).

1. Memberikan informasi
2. Meningkatkan penjualan.
3. Menstabilkan penjualan.
4. Memposisikan produk.

5. Membentuk citra produk.



2.1.6 Defenisi Penjualan

Penjual an adal ahmeleibluathk asni s¢ emmb eyra ndgay a ¢
organisasi, prosedur, data, maupun sar ana
penjual an, sehingga menghasil kan i nfor ma

di dal am pengambil an suy(afdnugngkreagtt a$an PaOR

2.1.7 Promosi Penjualan

Yaitu serangkaian aktivitas yang dimaksudkan untuk mempengaruhi
konsumen. Promosi penjualan terdiri dari semua kegiatan pemasaran selain
penjualan pribadi, iklan dan humas. Promosi penjualan biasaeggpajkan alat
jangka pendek yang digunakan untuk merangsang permintaan secepatnya. Promosi
penjualan biasanya lebih mempengaruhi perilaku dibandingkan dengan sikap,
karena itu sasaran promosi penjualan lebih ditujukan pada pencapaian target
pelanggan selbungan dengan perilaku umumefinisi di atas menunjukkan
bahwa promospenjualanmerupakan upaya pemasaran yang bersifat media dan
non media untuk merangsang cafeda dari konsumen, meningkatkan permintaan

dari konsumen atau untuk memperbaiki kualitexipk (Hidaya Iftia et al., 2020)

2.2  Alat Bantu Desain Sistem

Dalam menganalisa dan mendesain sistem, untuk lebih mempermudah
pembacaan dari kondisi yang ada maka menggunakan beberapa alat bantu,

beberapa kumpulan simbsimbol yang akapenulisan dibawah ini.

2.3  Siklus Hidup Pengembangan Sistem (System Development Life Cycle/
SDLC)

Didalam merancang suatu sistem, sistem analis cenderung berpedoman

kepada siklus hidup pengembangan sistem. Proses pengembangan sistem melewati



beberapa talp@n, mulai dari sistem tersebut direncanakan sampai sistem tersebut
diterapkan, dioperasikan dan dipelihara. Tahaphapan ini sangat penting bagi

sistem karena dapat menjadikan sistem bertahandam@,K I YA.RA X HAH AU

2.4  UML (Unified Modeling Language)

Pada pengembangan teknologi perangkat lunak, diperlukan adanya bahasa
yang digunakan untuk memodelkan perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu
adanya standarisasi agar orang diberbagai negara dapat mengerti pemodelan
perangkat lunak. Pada perkbangan teknik pemrograman berorientasi objek,
munculah sebuah standarisasi bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat
lunak yang dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman berorientasi

objek, yaituUnified Modeling Languang@JML).

UML muncul karema adanya kebutuhan pemodelan visual untuk
menspesifikasikan, menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem
perangkat lunak. UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi

mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram déekiegsndukung.

2.4.1 Diagram UML (Unified Modeling Language)

Unified Modeling Languagg UML) adalah sebuah bahasa pemodelan
perangkat lunak yang telah distandardisasi sebagai media penulisan cetak biru
(blueprints) perangkat lunakKPressman). UML bisa saja digunakan untuk
visualisasi, spesifikasi, kontruksi dan dokumentasi beberapa Haaggan dari

system yang ada dalam perangkat luf&kmiati et al., 2021)

2.4.1.1 Use Case Diagram

Merupakan diagram yang bekerja dengan cara mendeskripsikan tipikal



M p

interaksi antarauser (pengguna) sebuah sistem dengan suatu sistem tersendiri

melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipdg@icasaliagramterdiri

dari sebuah aktor dan interakgng dilakukannya, aktor tersebut dapat berupa

manusia, perangkat keras, sistem lain, ataupun yang berinteraksi dengan sistem.
Use CaséDiagram merupakan diagram yang harus dibuat pertama kali saat

pemodelan perangkat lunak berorientasi objek dilakukda.b&berapa simbol dari

Use Case Diagramang bisa di lihat pada Tabel 2.1 berikut ini :

TabelSizmbolUspead@ase Diagram

NO SIMBOL DESKRIPSI

1 | Use Case Funsionalitas yang disediakan sist

sebagai uniunit yang saling bertuka

Nama |
Case pesan antar unit atawctor, biasanya
dinyatakan dengan menggunakan K
kerja di awal frase hamsse case
2 | Aktor /actor Orang, proses, atau sistem lain ya

Q berinteraksi dengan sistem Informasi ya

akan dibuat diluar sistem informasi |
sendiri, jadi walaupun simbol dari akt
adalah gambar orang, tapi aktor belum te

merupakan orang.

3 | Asosiasiassociation Komunikasi antara aktor darse casgang

berpatisipasi padase caseatauuse case

memiliki interaksi dengaactor.

4 Ekstensi extend Relasi use case tambahan ke sebusdn

<<extended>> case dimanause caseyang ditambahka




_______ = | dapat berdiri sendiri walau tanpae case
Tambahan itu, mirip dengan prins
inheritance pada pemrograman berorien
objek, biasanya use case tambahan
memiliki nama depan yang sama den
use caseyang ditambahkan misal arg
panah mengarah padase caseyang
ditambahkan, biasanyaise caseyang

menjadiextendnya merupakan jenis yang

5 | Menggunakan/include/use§ Relasi use case¢ambahan ke sebualmse

<<include>> case dimanause caseyang ditambahka
<<uses>> memerlukan use case ini  untuk

menjalankan fungsinya atau sebagai sy

dijalankanuse caséni.

Sumber (Sumiati et al., 2021)

2.4.1.2 Class Diagram

Class Diagrammerupakan sebuah gambaran pada system yang didalamnya
menggambarkan sebuah struktur sistem dari gegdefinisian kelas yang akan
dibuat agar dapat melakukan sesuai dengan kebutuhan fungsinya pada sistem, guna
untuk membangun siste(Rasid Ridho, 2021).

Berikut adalah simbekimbolclass diagramseperti terlihat pada tabel 2.2

berikut ini :



TabedSizmbol ClPaaddsa Di agr am

NO SIMBOL DESKRIPSI

1 | Kelas Kelaspadaintruksinyasistem
Nama_kelas
+Atribut
+operasi

2 | Antarmuka Anterface Sama dengan konsep interface da
Q pemrograman berorientasi objek.

3 | Asosiasi /Association Relasi antar kelas dengan makna um
asosiasi  biasanya  disertai  deng
multiplicity.

4 | Asosiasi berarah directed| Relasi antar kelas dengan makna kelas y

association satu digunakan oleh kelas yang I3
asosiasi biasanya juga disertai deng
multiplicity.

5 | GeneralisasiGeneralization| Relasi antar kelas dengan makna

> generalisasi spesialisasi (umum khusus

6 | Kebergantungadépedency| Relasi antar kelas dengan makn
_____________________ S kebergantungan antkelas.

7 | Agregasi /aggregation Relasi antarkelas dengan makna sen

<>

bagian.




My

Sumber(Sumiati et al., 2021)

2.4.1.3 Activity Diagram

Activity Diagram merupakan sebuah gambaran aliran kerja atau sebuah
aktivitas yang dilakukan pada sebuah sistem atappoges bisnis. Dan diagram
aktivitas ini hanyalah menggambarkan kegiatan aktivitas sistem bukan apa yang
dilakukan oleh aktofRasid Ridho, 2021)Berikut adalah simbekimbol Activity
diagram seperti terlihat pada tabel 2.3 berikut ini :

Tabe3dSi2znb ol Adtaidwai t y Di agr am

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Status awal Sebuah Diagram aktivite
‘ memiliki sebuah statu
awal.
2 Aktivitas Aktivitas yang dilakukar
sistem, aktivitas biasanyz:
Akti vi
diawali dengan kata kerja
3 Percabangan/ | Asosiasi percabangan jik

(Decision ada pilihan aktivitas lebi

dari satu.




NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
4 Penggabungan/| Asosiasi  penggabunge
(Join) dimana lebih dari sat

- aktivitas digabungkal

menjadisatu.

5 Status Akhir Memisahkan  Organisa
bisnis yang bertanggun
jawab terhadap aktivita

yang terjadi.

6 Swimlane Memisahkan  organisa

bisnis yang bertanggun
Nama

jawab terhadap aktivita

terjadi.

Sumber (Sumiati et al., 2021)

2.4.1.4 Sequence Diagram
Diagram interaksi ataunteraction diagrammerupakan diagram yang
digunakan untuk menggambarkan interaksi antar objek yang terjadi di dalam sistem

dan di sekitar sistem dengan mendeskripsikan pesan yang mengalir di antara objek.



Berikut adalah simbelsimbol Sequnce diagramseperti terlihat pada tabel 2.4

berikut ini :

Tabed4dSi2znbol S&PpuWmce Di agram

NO SIMBOL DESKRIPSI

1 | Aktor Orang, proses, atau sistem lain ya
berinteraksi dengan sistem informasi yeé
akan dibuat di luar sistem informasi ya

akan dibuat itu sendiri sistem informg

nama_aktor yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaup

simbol dari aktor adalah gambar orang, t

Tanpa
aktor belum éntu merupakan orang.
waktu aktif
2 | Garis Hiduplifeline Menyatakan kehidupan suatu objek.
—
3 | Objek Menyatakan objek yang berinteraksi peg
VIEYE @20

YEYLF QT S




NO SIMBOL DESKRIPSI

4 | Waktu Aktif Menyatakan objek dalam keadaaan a
dan berinteraksi, semua yarigrhubung
dengan waktu aktif ini adalah sebu
tahapan yang dilakukan di dalamnya.

5 | Pesan tipereate Menyatakan suatu objek membuat ob)

yang lain, arah panah mengarah paljek

<<create>>
g yang dibuat. Arah panah mengarah p
objek yang memiliki operasi/metod
— ]
karena ini memanggil operasi/metode m
operasi/metode yang dipanggil harus
2
—_— pada diagram kelas sesuai dengan Kk
1:
objek yang berinteraksi.
3:
>
6 | pesan tipesend Menyatakan bahwa suatu obj
1-Masukan mengirimkan data/ masukan/ informasi
objek lainnya, arah panah mengarah p
objek yang dikirimi.
7 | Pesan tipeeturn Menyatakan bahwa suatu objek yang te

1:Keluaran

menjalankan suatu operasi atawetode
menghasilkan suatu kembalian ke ob
tertentu, arah panah mengarah pada o

yang menerima kembalian.




NO SIMBOL DESKRIPSI
8 | Pesan tip&estroy Menyatakan suatu objek mengakhiri hid
<<destroy>> objek lain, arah panah yangengarah pad
———————————————————— >
objek yang diakhiri, sebaiknya jika a
: createmaka adalestroy
X

Sumber (Sumiati et al., 2021)

2.5 Bahasa Pemograman PHPHypertext Preprocessor

PHP: Hypertext PreprocessofPHP) adalah bahasa scripting yang -me
nyediakan carayang mudah dalam melekatan program pada halaman web.
Karena suatu halaman diproses terlebih dahulu oleh PHP sebelum dikirim ke client,
maka script dapat menghasilkan isi halaman yang dinamis, seperti misalnya
menampilkan hasil query dari MySQL padadmhn tersebuit  a F NAd6dz 3 { dzal

HAHMO

2.5.1 Sejarah Dan Perkembangan PHP

Pada awalnya, PHP merupakan kependekan Rensonal Home Page
karena hanya digunakan pribadi oleh pembuatnya. PHP pertama kali dibuat oleh
Rasmus Lerdorf, seorapgogrammer dari Denmark pada tahun 1995. Karena PHP
bersifatopen soucebanyak yang tertarik mengembangkan kode PHP ini. Salah
satunya adalah perusahaan yang bernama Zend. Akhirnya Zend merilis PHP versi
2.0 pada tahun 1997. Setahun kemudian, PHP 3#® gugis. Tidak berhenti
sampai disitu, perkembangan PHP semakin maju dengan dirilisnya PHP 4.0, di
mana versi ini banyak digunakan oleh programer karena mempunyai kemampuan

untuk membangun aplikasi web dengan kecepatan dan stabilitas yang tinggi.



Kemudian Juni 2004, Zend kembali merilis PHP versi 5.0 yang lebih dikenal

dengan model OORDpject Oriented Programming t I & NA6dz 9 {dzal ya I H

2.5.2 Kelebihan PHP
Banyak sekali kelebihan yang dimiliki PHP dibandingkan dengan bahasa

pemogramaiyang lain, diantaranya :

1. Bisa membuat web menjadi dinamis.

2. PHP bersifatopen sourceyang berarti dapat digunakan oleh siapa saja
secara gratis.

3. Program yang dibuat dengan PHP bisa dijalankan oleh semua Sistem
Operasi karena PHP berjalan secara \Babe yang artinya semua Sistem
Operasi bahkan HP yang mempunyai Web Browser dapat menggunakan
program PHP.

4. Aplikasi PHP lebih cepat dibandingkan dengan ASP maupun Java.

5. Mendukung banyak paket Database seperti MySQL, Oracle, PostgrSQL,

dan lairlain.

2.5.3 Kekurangan PHP
Selain kelebihan PHP, PHP juga mempunyai kekurangan, namun masalah

kekurangan ya sangat sedikit, diantaranya :

1. PHP Tidak mengend&ackage.
2. Jika tidak ingin encoding, maka kode PHP dapat dibaca semua orang dan
untuk mengencodingnya dibutuhk&ool dari Zend yang mahal sekali

biayanya.



3. PHP memiliki kelemahan keamanan. Jadi Program harus jeli dan berhati

hati dalam melakukan pemrograman dan kqniasi PHP.
2.6  Sekilas Tentang MySQL

MySQL adalah sebuah program database server yang mampu menerima dan
mengirimkan datanya dengan sangat cepat, multi user serta menggunakan perintah
standar SQLStructured Query LanguapeMySQL juga telahmendukung bahasa
pemrograman berfitur API seperti Java sehingga memudahkan para programmer

java untuk berkoneksi dengan menggunakan MySQL.

MySQL merupakan software RDBMS (atau server database) yang
mengelola database dengan sangat cepat, dapat menamafamguinlah sangat

besar dan dapat di akses oleh banyakdaiser a I NA 6dz 9. { dzal yaX HAHMDOU

2.7 XAMPP

XAMPPadalah sebuaoftwareyang berfungsi untuk menjalankan
websiteberbasis PHP dan pengoldétabaseberbasis MySQL. XAMPP
berfungsi sebagaerverwelh melakukarpreviewsehingga dapat memodifikasi

websitetanpa harus akses dengan inte(Aetisa Martadala et al., 2021).

Menurut buku Aplikasi SPK Pemilihan Dosen Terbaik Metode Simple Additive
Weighting (SAW) Dengan Java yang ditubteh Bay Haqgi, XAMPP memiliki

singkatan yang setiap hurufnya yaitu:

X: Program ini dapat dijalankan di banyak sistem operasi,seperti Windows, Linux,

Mac OS, dan Solaris.

A: Apache, server aplikasi Web. Apache tugas utama adalah untuk menghasilkan

halamanweb yang benar kepada pengguna terhadap kode PHP yang sudah



Hp

dituliskan oleh pembuat halaman web. jika perlu kode PHP juga berdasarkan
yang tertulis, dapat database diakses dulu (misalnya MySOL) untuk mendukung

halaman web yang dihasilkan.

M: MySAL, serveraplikasi database. Pertumbuhannya disebut SAL singkatan dari
Structured Guery Language. SOL merupakan bahasa terstruktur yang
difungsikan untuk mengolah database. MySOL dapat digunakan untuk membuat
dan mengelola database dan isinya. Bisa juga memanfasik&8GL guna

untuk menambahkan, mengubah, dan menghapus data dalam database.

P: PHP, bahasa pemrograman web. Bahasa pemrograman PHP adalah bahasa
pemrograman untuk membuat web yang seswd# scripting. PHP digunakan
untuk membuat halaman web dinamis. &isimanajemen database yang sering
digunakan dengan PHP adalah MySOL. namun PHP juga mendukung
Pengelolaan sistem database Oracle, Microsoft Access, Interbdsse,d

PostgreSOL, dan sebagainya
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METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Pendahuluan

Metodologi penelitian adalah suatu cabang ilmu pengetahuanyang
membicarakan mengenai bagaimana -cara dalam melaksanakan suatu
penelitianyang benaryang membahas tentang bagaimana mencari, mencatat,
merumuskansertamenganalisis sampai menyusun laporan berdasarkan fakta
fakta atawgejala gejalasecaralmiah.

Lebih luas lagi dapat dikatakan bahwa metodologi penelitian adalah ilmu
yangnempelajari cargara melakukan pengamatan dengan pemikiran yang tepat
secarderpadumelaluitahapartahaparyangdisusursecaralmiah untukmencari,
menyusunserta menganalisisdan menyimpulkan datadata, sehinggadapat
dipergunakan untuk menemukan, mengembangkan dan menguji kebenaran
sesuatypengetahuaberdasarkabimbingan Tuhan.

Metedologi penelitian berisi langkdangkah yang digunakan dalam
penelitian ini agar terstruktur dengan baik. Dengan sistematika ini proses
penelitian perancangan sistem informasi dapat dipahami dan diikuti oleh pihak
lain. Penelitian yang dilakukan untuk merancang sistem diperoleh dari

pengamatan datdata yang ada.

3.2 Kerangka Kerja Penelitian

Kerangka Kerja Penelitian adalah suatu konsep dimana mengatur alur, cara,
langkahlangkah atau prosedur maupun tahapan dari piamelérsebut agar dapat

berjalan sesuai dengan perancangan awal untuk meneliti suatu permasalahan dan



mendapatkan solusi yang terbaik disusun dalam kerangka kerja penelitian bersifat

sistematis dan terstruktur.

Pelaksanaan penelitian ini agar mendapatkan hasil seperti yang diharapkan
oleh penulis, makdiperlukan kerangka kerja penelitian yang digambarkan seperti

pada Gambar 3.1 berikut:

Penelitian Penda

v

Pengumpul an Dat

Anal i sa

v

Perancangan

v

| mpl ement asi

v

Pengujian

GambatKedrangka Ker |

3.3 Tahapan Penelitian

Dalam melakukan penelitian, diperlukan metode untuk melakukan
penelitian tersebut. Pada tahapan penelitian ini, penulis melakugdagrapa
tahapan dalam penelitian sesuai dengan kerangka penelitian yang sudah dijelaskan

pada Gambar 3.1 untuk mempermudah pelaksanaan penelitian.

3.3.1 Penelitian Pendahuluan

Penulis melakukan sebuah penelitian t

pengaraal idari objek yang akan diol ah.

Me m



HY

bi sa mel akukan pemecahan permasal ahannya

dampak dari objek tersebut.

Penelitiaan pendahuluan merupakan langkah pertama dalam melakukan
suatu penelitiamengan cara menganalisa terlebih dahulu masakdalah yang
akan dikembangkan. Dengan tujuan setelah diterapkan aplikasi yang akan

dikembangkan ini dapat membarftuser)dalam pemanfaat sistem

Penelitian pendahuluan dapat memberikan bukti awal bahwdahgsag
akan kita teliti di lapangan benbenar ada. Oleh sebab itu penulis butuhkan waktu
untuk pengambilan data, waktu penelitian, tempat penelitian, metode penelitian,

penelitian lapangan, riset perpustakaan dan penelitian laboratorium.

3.3.2 Pengumpulan Data

Pengumpulan data dilakukan dengan cara mendapatkan data dari berbagai
sumber, seperti penelitian ini diperoleh dari jurnal ilmiah dan diperoleh dari
referensi lain. Penelitian ini juga dilakukan dengan melakukan observasi dan
wawancara degan pemilik toko dan karyawan yang bertugas mengolah data pada
Toko. Adapun hahal yang berkaitan dalam melakukan pengumpulan data pada

metodologi penelitian ini adalah sebagai berikut :

3.3.2.1 Waktu Penelitian

Pelaksanaan penelitian dilakukan dari alaagga akhir yang dimulai dari
pengumpulan data pada responden yang terlibat. Adapun waktu penelitian yang

telah dilakukan dapat dijelaskan pada Tabel 3.1 berikut :

Tabel 31 Kerangka Kerja Penelitian



H

_ Mei Juni July Agustus | September
Kegiatan 2023 2023 2023 2023 2023

1(2(3(4|1|2|3|4(1(2|3|4|1/2|3|4|1|2|3|4

Penelitian

Pendahuluan

Pengumpulan
Data

Analisa

Perancangan

Implementasi

Penguijian

Pembuatan

Laporan

3.3.2.2 Tempat Penelitian

Tempat penelitian adalah lokasi atau daerah berlangsungnya penelitian ini
yang dilakukan oleh penulis untuk melakukan studi kasupeéa@cahan masalah
yang ada. Tempat penelitian dan pengambilan datanya daitdl. Lintas

Lama,Kec. Koto Salak, Kabupaten Dharmasraya

3.3.2.3 Metode Penelitian

Dalam hal ini metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif.
Sedangkan jenipenelitian ini adalah penelitian deskriptif. Penelitian deskriptif
adalah pencarian fakta dengan interpretasi yang tepat. Sedangkan penelitian
tindakan adalah langkahlangkah nyata dalam mencari cara yang paling cocok

untuk memperbaiki keadaan, lingkungdan meningkatkan pemahaman terhadap



keadaan lingkungan tersebut. Dalam pengumpulan data dan informasi untuk

penulisan penelitian ini dilakukan dengan beberapa cara yaitu:

1. Penelitian Lapangar-ield Research
Pada tahap ini dilakukan pengamatan lapandangan cara melihat
langsung objek penelitian untuk mengumpulkan data primer dengan teknik
pengumpulam data sebagai berikut:
a. Pengamataf©bservasi)
Observasi adalah melakukan pengamatan secara langsung di tempat
penelitian untuk mengetahui secaraageban rinci tentang permasalahan
yang ada.
b. Wawancardinterview)
Untuk mendapatkan data dan informasi yang berhubungan dengan
penelitian, informasi yang dibutuhkan kepada pihak terkait, dilakukan
pertemuan dengan pemiliBoutigue RH COLLECTION, kemudian
dilakukan sesi Tanya jawab untuk mendapatkan sejumlah informasi yang

dibutuhkan.

2. Penelitian Pustakd.ybrary Research
Riset ini dilakukan dengan cara membaca, membahas, meringkas dan
membuat kesimpulan dari bukibuku, teoripada perpustakaan, dan jurnal
- jurnal untuk mendapatkan baharbahan yang secara ilmiah sehingga
dapat dijadikan sebagai landasan dalam penyusunan tugas akhir ini.

3. Penelitian LaboratoriunLé@boratory Reaseargh



Suatu metode penelitian yang dilakukan dengan menggunakan alat bantu
personal computer (PC). Dalam hal ini penelitian dilakukan dengan
merancang program atau perangkat lunak yang sesuai dengan topik dan
permasalahan yang di hadapi dan dalam hal penyudaparan secara
keseluruhan. Dengan adanya Teknilkteknik pengumpulan data, maka
penulis mempraktekkannya dan berusaha mengumpulkan data yang
diperlukan sebanyak mungkin demi kesempurnaan tugas akhir ini.
Penelitian yang dilakukan dalam aplikasii imenggunakan

Komputer dengan spesifikasi hardware dan software sebagai berikut:

a. KebutuharHardware(perangkat keras)
Adapun Hardware yang dibutuhkan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1) Laptop ASUSUF A15
2) ProcessoRYZEN 5 4000 Series
3) Memory520GB
4) Flashdisk Sandisk 32 GB
5) Printer CanonTS200series
b. Sedangkan perangkat lunak (software) yang digunakan dalam penelitian
ini antara lain:
1) Sistem Operadindows 1
2) Microsoft Office 202
3) Sublime Text 3
4) XAMPP
5) Google Chrome

6) PHP MySQL



7) Sertasoftware pendukung lainnya

3.3.3 Analisa

Tahap analisa merupakan salah satu tahapan yang penting dalam penelitian
ini, karena pada tahap inilah nantinya dilakukan identifikasi terhadap masalah yang
ada dalanBoutique RH COLLECTION serta melakukapenganalisaan terhadap
data yang diperoleh. Pada tahap analisa, penulis melakukan beberapa tahapan yang

akan dilakukan. Adapun tahapan tersebut, yaitu :

3.3.3.1 Analisa Pendahuluan

Dalam analisa pendahuluan ini dilakukan pengumpulan informasi yang
memperéeh gambaran secara menyeluruh mengenai tempat yang akan kita analisa.
Pelaksanaan analisa sistem dirancang dalam suatu dokumen tertulis yang disebut
usulan pelaksanaan sistem. Maksud dihasilkannya dokumen tertulis tersebut adalah
untuk mempertemukan pikkin pemakai informasi dengan analisis sistem untuk

memenuhi kebutuhan pemakai informasi.

3.3.3.2 Analisa Masalah

Analisa masalah dilakukan untuk mendapatkan gambaran secara lengkap
mengenai permasalahan dalam promosi dan penjyadaduk Boutique RH
COLLECTION. Dalam tahapan ini dapat dilakukan dengan tiga tahap analisa

sebagai berikut:

1. Analisa Data
Data yang diperolah dari hasil wawancara didapatkandidtatentang
penjualan dan pembelian adapun data yang diperoleh berupa daftar
produk yang di jual pad&outique RH COLLECTION data daftar

barang, serta data penjulBoutique RH COLLECTIONahun 203.



2. Analisa Proses
Pada tahap analisa prose ini, penulis meggunakan bahasa pemograman
PHP Personal Home Page3ebagai pendukung dalam pembuatan
perancangan sistem informasi

3. Analisa Sistem
Analisa sistem merupakan suatu penguraian dari suatu sistem isiforma
yabg utuh kedalam bagidragian komponennya dengan masud untuk
mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalgi&masalahan,
kesempatan, hambatilambatan yang terjadi dan kebutuhan
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan
perbaikanng. Analisa sistem dilakukan agar penulis dapat
mendeskripsikan dan  mengimplementasikan dalam  bahasa

pemograman PHP dan MySQL.

3.3.3.3AnalisausahaRH COLLECTION

Tahap analisa merupakan salah satu tahapan yang penting dalam penelitian
ini, karenapada tahap inilah nantinya dilakukan identifikasi terhgukgi@mian dan
aksesorisyang didapatkan, serta melakukan penganalisaan terhadap data yang
diperoleh, dimana data tersebut berupa harga, jenis produk, kualtitas dan lain

semacamnya.

3.4  Analisa danPerancangan Sistem

Analisa dan perancangan sistem dibutuhkan untuk membangun sistem yang
baik dan sesuai dengan yang diharapkan. Terdapat pada sub bab ini, analisa dan

perancangan akan dijelaskan sebagai berikut :



3.4.1 Perancangan Sistem

Pada tahap inpeneliti menggunakabnified Modeling LanguagéUML)
sebagatoolsdalam menjelaskan alur analisa program. UML adalah salah satu alat
bantu pemprograman yang berbentuk diagram untuk menggambarkan hubungan
hubungan keterkaitan antara objek yang satu deyaag lainnya dan digunakan

pada pengembangan sistem berorientasi objek.

Adapun unifield modeling languag€UML) yang akan digunakan adalah

sebagai berikut :

1. Use Case Diagram
Use case diagram merupakan sesuatu atau pregepresentasikan hal
i hal yang dapat dilakukan oleh aktor dalam menyelesaikan sebuah
pekerjaan. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu lebih
aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan
untuk mengetahui fungsi apa @ajang ada di dalam sebuah sistem dan
siapa saja yang berhak menggunakan fuing§sngsi tersebut.

2. Class Diagram
Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian
kelasi kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Diagram kelas
dibuatagar pembuat program atau programmer membuat kelalRs
sesuai rancangan di dalam diagram kelas agar antara dokumentasi
perancangan dan perangkat lunak sinkron.

3. Sequence Diagram
Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case dengan
mendeskpsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan dan

diterima antar objek. Oleh karena itu untuk menggambarkan sequence



op

diagram maka harus diketahui objekbjek yang terlibat dalam sebuah
use case beserta metddmetode yang dimiliki kelas yangidstansiasi
menjadi objek itu. Membuat sequence diagram juga dibutuhkan untuk
melihat scenario yang ada pada use case.

4. Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan aktivitas dari sebuah sistem atau
proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat Reradkanan pada
diagram aktivitas ini adalah menggambarkan aktivitas sistem atau
aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, bukan apa yang dilakukan

oleh aktor.

3.4.2 Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan tahap meletakkan sisédrimgga siap
untuk dioperasikan. Implementasi bertujuan untuk mengkonfirmasi rmooidiil
perancangan, sehingga pengguna dapat memberi masukan kepada pengembangan
sistem. Pada tahap ini perancangan aplikasi dilakukan dengan menggunakan bahasa

pemrogramai®HP dan MySQL.

3.4.3 Pengujian Sistem

Pengujian ini difokuskan pada fungsionalitas yang meliputi kesalahan
fungsi, interface, dan Databadeerancangan sistem informasi yang dibangun
ditujukan untuk menyelesaikan permasalahan sehingga mampu menghasilkan
informasi berupa keputusan yang dapat membantu pimpinan dalam menyusun
laporan bulanan, Pengujian dilakukan secara langsung dengan menggunakan
programWeb Browser Google Chronsehingga dapat mengetahui apakah hasil

sesuai atau tidak dengan hasil yang diharapkan.



Adapun metode yang digunakan dalam melakukan pengujian terhadap
program yang dirancang, yaitu dengan menggunakan MBladk Box Testing.

Met oBllea c k B 0 xneupeasktainngs al ah satu met od
di gunakan karena hanya memerl ukan batas
harapkan. Esti masi banyaknya datdaatua i daj
entyrayng akan ednityrgym g a uw stnad i kpaesnwsh i b asteas a
bat as bawah yang me menuhi . Dan dengan
fungsionalitas masi h dapat meneri ma masu

menyebabkan data valfiFgedbirsympan kKukang202

Hasil pengujian yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan bahwa
prosesproses pada sistem sudah berjalan dengan baik dan benar.-fiinggsi
pada sistem sudah berjalan cukup maksimal. Secara keseluruhan fungsional sistem
sudah dapat menghasilkan output yaitngudpkan.
Uji coba dibuat oleh penulis dengan mengimplementasikan sistem yang telah

dibuatdi JI. Lintas LamakKec. Koto Salak, Kabupaten Dharmasraya



BAB IV

ANALISA DAN PERANCANGAN

4.1. Identifikasi Masalah

PromosPienjailml an dil akukan ol eh sebuah
unt uk menghasil kan keuntungan atau | aba
keberhasilan suatu perusahaan. Dal am mer

BoutiqueRH Collectionp er | u me | a k uakna nmei nngohvaadsaip id aple r s
pasar . BditueRHEdlectionrmenghadapi masal ah sebag
1 BoutiqueRH Collectonme ngal a mi masal ah promosi dar
dal am menjangkau konsumen tanpa terhal a
2Prosesdiblisskniksan dengan cara konvensi ona
meni ngkat kan penjual an.

3.Kurang opti mal dal am kegiatan promosi ,

data pemesanan dan pembuatan | aporan pe

4.2. Pengumpulan Data

Pengumpul an dagtaa dnelmpldlkagmarddm ko, mene

artikel, dan tulisan yang berhubungan de
data yang dilakukan dengan meBatiqaepkan wa
RH Collection

Adapun data yang dppedokelyahgr wWpa |de
BoutiqueRH Collection serta data penjulan tahun 20:

data yang diperoleh pada Tabel 4.1 dan 4.



Tabel 4.1 Produk Boutique RH Collection

oy

No. Jenis Nama Harga
1 | Aksesoris Parfum Fragrance Rp 75.000
2 | Sweater Crewneck unisex oversiz¢ Rp 65.000
3 | Hijab Hijab Voal Motif Premium| Rp 35.000
4 | Gamis Nadira Dress RH Rp 340.000
5 | Gamis Dress Akar Rp 340.000
6 | Gamis Borkat Dess Rp410.000
7 | Gamis Luna Dress Rp 450.000
8 | Hijab Voal Premium Polos Rp35.000
9 | Hijab Voal Motif Pin Rp35.000
10 | Gamis Shila Dress Magenta Rp 360.000
11 | Gamis Shila Dress Mauve Rp 360.000
12 | Gamis Shila Dress Cream Rp 360.000
13 | Gamis Hana Dress All colour Rp 330.000
14 | Gamis Dina Dress Rp 340.000
15 | Gamis Safira Dress All variant | Rp 350.000
16 | Gamis Serut Dress All variant Rp 340.000
17 | Gamis Liya Dress All variant Rp 360.000
18 Pashmina Phqsmlna Plisket All Rp35.000
Variant
19 | Hijab Voal Polos Pin Rp35.000
20 | Dress Maudy Dress Rp330.000
21 | Gamis Cry Dress Rp 340.000
22 | Gamis Kayla Dress All variant | Rp 350.000
SumberBoutiqueRH Collection
TabedDa4Bao ut RtHu €o | ITadhtuinorr 023
Nilai P|Target RFPErse - -
Bul & 9 Nilai P
(omset (omset| Targ onl i ne
Penj u
Janu Rp27. 274 Rp30000., 90.9] Rpl. 0O®
Febr| Rp26. 628 Rp30000. 88,% ¢ Rpl24a2. 0
Mar ¢ Rp800©0©68( Rpo00.1000] 80%1| Rp.02@. 0
Apri RpQ0306. Rpl100. 000] 90, ] Rp2 472.
Mei | Rp22. 830 Rp30000. 76%1| Rp.320.0

SumberBoutiqueRH Collection



4.3. Analisa Sistem

Analisa sistem mer ugperkaamc atnaghaanp saewaul a hd
yang akan dirancang. Langkah awal dal am
identifi kasi-maemnhatdapamgsgahab-ddit ad ylanmgg ¢

telah diperol eh.

4.3.1. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan
| nf or masig siedtaenmg Yeaemr j al an di ketahui d

BoutiqueRH Collection Sehi ngga di ket ahui proses tre

BoutiqueRH Collectiond i | akukan dengan cara pencatat:
sistemt dorekamput eri sasi secara opti mal, S
persediaan barang, trnasaksi penjual an h

Sehingga hal tersebut dapat BougguepRHr sul it
Collection Adapun pemyea@ebalal|t erejraccbut di karena
yang terkomputeri sasi secara opti mal y a

t r ans aBautigue R Gadlection

4.3.2. Alternatif Pemecah Masalah

Berdasarkan permasalah yangenedlmada di
unt uk membangun suatu aplikasi yang dap
memper mudah proses bisnis. Adapun alterne
di mana secara keseluruhan proses bi sni s
di | anbkurke | al lme r BaeshitseE e hi ngga proses pr omos
dapat menj angkau konsumen secara global,

meni ngkat kan angka p 8autigueRH&ollectmmada pr oduk



4.4. Perancangan Sistem

Perancangan per amacsain gparno nsoissit edra ni npfeonrj u
Boutique RH Collectioni n i dirancang menggunakan al a
Uni fed Model)l.i ngMLL adnigguuangaek an agar dapat

menggambarkan secara visual sistem yang

4.4.1. UseCase Diagram

Use case diagrammenjelaskan manfaat dari aplikasi jika dilihat dari sudut
pandang orang yang berada diluar sistem (aktor). Diagram ini menunjukkan
fungsionalitas suatu sistem atau kelas dan bagaimana sistem berinteraksi dengan
dunia luar.Use case diagrandapat digunakan selama proses analisa untuk
menangkapequirementsaatau permintaan terhadap sistem dan untuk memahami
bagaimana sistem tersebut harus bekerja.

1. Definisi Aktor
Definisi aktor pada Sistem InformaBromosi Penjualapang diteapkan
padaBoutique RH CollectiorijelaskanpadaTabel 43 berikut ini.

Tabe3d3De4f.i ni si Aktor

No Aktor Deskripsi

Admin adalaluseryang dapat mengelola
data produk,data pemesanan dan data
1 Admin pelanggan sepemnenambah, mengupdats
dan menghapus, padabsiteBoutique RH
Collection

Pelanggan adalalseryang dapat melihat
produk, melakukan pemesanan dan
memantau pesanan terkait produk yang
di websiteBoutique RH Collection

2 Pelanggan




2. Definisi UseCase

Use caseadalah abstraksi dari interaksi antara sistem dan aktor. Untuk

lebih jelasnya denisi use cas&istem InformasPromosi Penjualaypang

diterapkan padBoutique RH Collectiorijelaskan paddabel 44 berikut

ini.:

TabedDedf.ilhsiesiCas e

Produk

produk

No Use Case Deskripsi Aktor

1 Dashboard Admin Unit dapat melihat Admin
Admin DashboardAdmin

5 Dashboard Admin danPelanggan dapat melihg Admin dan
Umum Dashboardumum Pelanggan
Kelola Data . .

3 Produk Admin dapat mengelola data prod{ Admin

4 Kelola Admin dapat mengelola data Admin
Pemesanan | pemesanan

5 Kelola Data | Admin dapat mengelola data Admin
Pelanggan pelanggan

5 Lihat Data Admin danPelanggardapat melihai Admin dan
Produk data produk yangerlangsung Pelanggan

5 Lihat Data Admin danPelanggardapat melihai Admin dan
Pemesanan | data pemesanan Pelanggan
Cetak Laporarn Admin dapat mencetak laporan da .

8 Admin
Pemesanan | pemesanan

9 Input Pelanggan dapatelakukan Pelanggan
Pemesanan | pemesanan produk

10 Input Data Pelanggamdapat melakukan input Pelanggan
Pelanggan datapelanggan

11 Input Data Admin dapat menigput data Adrmin
Produk produk

12 Input Data Admin dapat menigput datapromo | Admin
Promo P op ap

13 Inputhta Admin c_iapat menigput data Admin
Kategori kategori
Input Data . . o

14 | Variasi Admin dapat mengput datavariasi Admin




Input Data : .
15 | Gambar A:xll)r;rdaf:;ﬂengput data Admin
Produk g P
16 | Login Admin c!apat mengaksésgin ke Admin
dalam sistem
17 | Logout Admin dapatogoutdari sistem Admin

Untuk lebih jelasnyase case diagrar@istem InformasPromosi Penjualan

dapat digambarkan seperti pa@ambar 41 berikut ini

X

Lihat Produk / Pelanggan

=~ «extend»
Input Pembayaran
Lihat Pemesanan ’
wextend» T -

" «nclude»
«extend» *

e
Dashboard Umum -
S
..... Input Pemesanan

Input Data Pelanggan «extend» i «extend»

i «include» Aplikasi WhatsApp
7 < ;<[rwclude>s
-
e lend»

Dashboard Admin
;. «wextend» S

. E .-~ wextend»
- = «extends, gextend» h
Kelola Data Pemesanan K H e

" «extend»

Kelola Data Pelanggan

«extends

Proses Pembayaran

GambatUs4de Case Diagram

4.4.2. Class Diagram
Class diagrammerupakan himpunan dari objebjek yang memiliki

struktur sama, serta memiliki prilaku dan relasi yang sama pula. Kelas



mempresentasikan suatu konsep diskret di dalam aplikasi yang dimodelkan. Pada
setiapclassterdapatttribute danoperation.Class diagam dirancang berdasarkan
pada perancangasatabase Perancangaglass seperti ini disebut dengariass
entry.
Adapun gambaranass diagranpada Sistem InformaBiromosi Penjualan

yangdirancang padBoutique RH Collectiondapat dilihat pada Gambar 4&rikut

ni.
+1 +1
user | ,
, orders promo customers
Hid product_img ~+id ~+id
+username e +id +code +name
+email wpath i +order_number +name +phone
+password patn_img +no_resi : p
i +product_id — +discount +province
+role_id P = +amount +created_at +city
+created_at +add() +phone +1.% | supdate_at +post_cade
+update_at +delete() +discount_promo | +status +adress
+status +required_date e +additional_note
+add() 1 ::Lﬁg@gaéeate N ::g‘ilg +(:reatetl_aT
+edit() +ekspedisi +deletel) +updale_al
+delete) +1 P +status
+created_at
products +update_at +1 . +add()
i +status order_detail +edit()
+name +1 1| +comments +id +delete()
categories +price ] +add() " +product_id
+id +dliscount_price +edit) +name
+name +description +delete() +gty
+created_at +1 +label +sub_total
+update_at I [=+path_img ’ +color
. | +category_i +size
+add() +1. +crea?etrliat +1 +1 +order_number
+edit() +updated_at +created_at
+delete() +status +update_at
+status
+agc{l8 product_varian a0
+edi - +add
+delete() +id +edit()
+color +delete()
+size
+1 I +stock S
+1.* | +product_id +1 +1
+add()
+edit()
+delete()

Gamba2Cld4dass Diagram

4.4.3. Activity Diagram
Sebuah aktivitas dapat direalisasikan oleh gatucasatau lebih. Aktivitas
menggambarkan proses yang berjalan, semeniaea casemenggambarkan
bagaimana aktor menggunakan sistem untuk melakukan aktivitas.
Activity diagram pada Sistem InformasiPromosi Penjualardijelaskan
sebagai berikut

1. Activity diagramAdmin



Diagram ini menjelaskan segala aktivitas yang bisa dilakukanfaetin
dengan memilimenumenuyang tersediaAdmin dapatmengelola data

user, data produk, data pemesanan, data promosi dan data pelanggan.
Seperti menambahkan, mengedit, dan mepghadata, yandigambarkan

sepertiGambar 43 berikut ini

T i(Dala{:‘-al hal|

=5

Gamba3Adt.i vi t WAdDni amgr am



2. Activity DiagramPelanggan
Diagram ini menjelaskan segala aktivitas yang bisa dilakukardengan
memilih menumenuyang tersediaPelanggamemiliki hak akses untuk
melihat produk, membuat pesanan dan memantau progress pesanannya

yang digambarkan sepeptada Gimbar 44 berikutini.

Dashboard Utama

Data Pesanan Data Produk Data Pelanggarj

7 \ !
=) m m

Gamba4Acit.i vi t yPeDiaagrn

4.4.4. Sequence Diagram

Sequence diagrandigunakan untuk menggambarkan skenario atau
rangkaian langkatangkah yang dilakukan sebagai respons dari sebetiuntuk
menghasilkamutputtertentu. Diawali dari apa yang mérgger aktivitas tersebut,

proses dan perubahan apa saja yang terjadias@darnal daroutputapa yang

dihasilkan.



Adapun gquencaliagrampada Sistem Informagtromosi Penjualagaitu

sebagaberikut

1. Sequence Diagram Logikdmin
Diagram ini menjelaskan urutan langkangkah yang dilakukaAdmin
Unit untuk masuk ke dalam sistem yang digambarkan sepemtbar 45

berikut ini.

sd SeguenceDiagramAdmin-login )

Admin Dashboard Umum Login Dashboard Admin Logout

! 1:Masuk ke website o

'U 2 Input Username

3 : Input Password ;
: | —

4 : Validasi

( '5:Gagal Login

i 6 Berhasil Login 7 Logout

—————————————————————————————————————————————

E< & : Kembali ke Login

GambabSedlguence DiAdmiam Log

2. Sequence Diagramdelola Data Kategori Produk
Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakukaAdmin
untuk mengelola dateategori produlseperti yang digambar pa@Gambar

4.6 berikut ini



sd SequenceDiagram-admin-kategaori )
Admin Dashboard Umum ‘ ‘ Legin Dashboard Admin ‘ Produk Kelola Kategori ‘ Logout
1: Masuk Website
21 Input Username

T Input Password

H 4 1 Validasi

b ez ameeammamenn

B al U
5+ Gagal Logi i 6: Berhasil Login ]

T : Pilih Menu Produk
: 8: Tambah
: 9 : Update
: i 10: Delete -
E 11 : Logout
Ut S U S
i 12 : Kembali ke Login

Gamba6Selguence KBi a¢ Kaald aetga r i

3. Sequence Diagramdelola Data Produk
Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakukaAdmin

untuk mengelola datarodukseperti yang digambigan padaGambar 47

berikut ini.

sd SequenceDiagram-admin-produk )

‘ Admin Dashboard Umum ‘ Login Dashboard Admin Produk ‘ Kelola Produk ‘ Logout
! 1:Masuk Website

~ 2 Input Username

3 Input Password "

H 4 : Validasi

5 : Gagal Login 6 : Berhasil Login 7 - Pilih Menu Produk

: | 8 : Tambah
: '\ 9:Update
i : 10 : Delete ;
11 : Logout
'C UL Kembahke Logn 5T

GambaTrSelguence KBil ad¢ eParmadtuek



ny

4. Sequence Diagramdelola Data Variasi Produk
Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakukadmin
untuk mengelola dataariasi produkseperti yang digambkan pada

Gambar 48 berikut ini

sd Sequenceliagram-admin-varnasi )

Admin Dashboard Admin Produk Kelola Variasi Produk Logout

‘ Dashboard Umum

‘ Login

¢ 1 Masuk Website

2 Input Username

. 3 : Input Password T

4 : Validasi

‘:' 5 : Gagal Login : :
! 1 6 :Berhasil Login H
! : 7 : Pilih Menu Produk_ @

& : Tambah

9 Update

10: Delete T

11 : Logout

T Tambai ke Ugin r T

Gamba8Selguence KPPl at)y dvaam a taa i Prc

5. Sequence Diagramdelola Data Gambar Produk
Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakuka/dmin
untuk mengelola datgambar produkseperti yang digambieain pada

Gambar 49 berikut ini



n o

sd SequenceDiagram-admin-gambar )
Admin Dashboard Umum Login Dashboard Admin ‘ Produk Kelola Gambar Produk Logout
1: Masuk Website E
2 ¢ Input Username

31 Input Password L

! 4 : Validasi

<75 Gagal Login = 6 : Berhasil Login : :
: | 7 : Pilih Menu Produk ! :
H T L i
H H & : Tambah :
: 9 : Delete T
: 10 : Logout
H ¢ 11:Kembali ke Login ¢

Gamba®9Sedlguence KPPl agmamat a Vari as

6. Sequence Diagramdelola Data Pelanggan
Diagram ini menjelaskan urutan langkalngkah yang dilakukaAdmin
untuk mengelola dataariasi produkseperti yang digambkan pada

Gambar 410 berikut ini

sd SequenceDiagram-admin-pelanggan )

l Admin Dashboard Umum Dashboard Admin Pelanggan Kelcla Pelanggan Logout

‘ Login

1 1: Masuk Websits

2 : Input Usermname

3¢ Input Password o

4 : Validasi
e & : Berhasil Login

5 : Gagal Login

7 : Pilih Menu Pelanggan o

8: Updare

. 9: Delele

10 Logout

: 11 : Kembali ke Login

Gambat®éguence Kbl agyaamata Pel a



7. Sequence Diagramdelola Data Promo

pn

Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakukaAdmin

untuk mengeloladatapromo seperti yang digambarkan sepdsambar

411 berikut ini

&d Sequenceliagram-admin-promao )

12 : Kembal ke Login

‘ Admin Dashboard Umum ‘ Legin ‘ Dashboard Admin Vioucher Promo Kelola Data Promo Logout
1 : Masuk Websile

2 ¢ Input Username |

P 3 Input Password_ T

: 4: Validasi

D T T & : Barhasil Logir

5 : Gagal Login - erhasifLogin '

7+ Bilin Menu Voucher Promo |
: | 8 : Tambah
' : 9 : Updats
10 : Delete
i 11 : Logout
‘:‘E .....

GambatBSéquencel DiplagtPa ommo

8. Sequence Diagram InpitataPemesanan

Diagram ini menjelaskan urutan

langkiaingkah yang dilakukan

Pelanggaruntuk input datgpemesanaseperti yang digambarkan seperti

Gambar 4.2 berikut ini




sd SequenceDiagram-pelanggan-pemesanan )

Pelanggan ‘ ‘ Dashboard Umum ‘

I(emnja.ng‘ ‘ Pesan ‘

Input Pemesanan | ‘ Checkout

! 1:Masuk Websile !

2 Pilih Menu Keranjang o :

'l | 3 : Pilih Button Pesan

|_,.| 4 Input Pemesanan _

—U 5 : Pilih Button Checkout :

GambatXZ44qguencel Dpagr ®mamt a Pe me ¢

9. Sequence Diagram Inptata Pelanggan
Diagram ini menjelaskan urutan langkiaingkah yang dilakukaAdmin
untukinputdatapelanggarseperti yang digambarkan sep&éambar 4.3

berikut ini.

sd SequenceDiagram-input data-pelanggan )

Keranjang

Pelanggan ‘ ‘ Dashboard Umum ‘

! 1: Masuk Website |

2 : Pilih Menu Keranjang

3 : Pilih Button Pesan

4 Input Data F'r;langgan_h ;

-t

!

5 : Pilih Button Checkout

GambatX4quencel DpagP®manggan

10. Sequence Diagram Logo&tmin
Diagram ini menjelaskan urutan langkaingkah yang dilakukaddmin

untukkeluardarisistem yang digambarkan sep&éimbar 4.4 berikut ini



sd SeqL.enceDiagramAmnin-Iogou[)

Admin Dashboard Umum

Login

Dashboard Admin

Logout

+ 1:Masuk ke website
I -

U 2 : Input Username

-

v 3 Input Password

<
5 : Gagal Login

4 : Validasi

T

6 : Berhasil Login

4.5.

"8 Kembalike Login 1 ]

GambatfSé4qgudnagr amAdmgaut

Desain Terinci

Desain terinci merupakan pengembangan lebih lanjut dari desain sistem

secara global, dimana pada desain terinci ini dapat dibagi atas tiga rancangan yaitu

desainoutput desainnput, dan desaifile.

4.5.1. DesainOutput

Desainoutputmerupakan hasil dari sistem yang diinginkan aleratau

pemakai. Desainutputjuga merupakan bentuk laporan dari sistem yang dirancang

sedemikian rupa. Bentuk dari desaurtputtersebut adalah sebagai berikut

llLaporan

Pemesanan

Lapopeamesm@maraumpakan
pemesypam@mug a

bent uk

bent uk

apor an

tdearnd a p Boutigup BRHI @ollectiord e n g a n

rancancgab alsbe gheerrtii k upta dian i

yan



BOUTIQUE RH COLLECTION

J1. Lintas Lama, Kec. Koto Salak, Kabupaten Dharmasraya

Telp : 0822 — 8830 - 9905

LAPORAN PEMESANAN
NAMA NOMOR TANGGAL
NO NOMOR RESI PELANGGAN TELP SUB TOTAL PESAN EKSPEDISI | STATUS
Int{11) | wvarchar(150) varchar{255) | varchar(20) double date vachar(50) | tinyint
Int(11) | wvarchar(150) varchar{255) | varchar(20) double date vachar(50) | tintyint

Padang, dd mm yyyy
Diketahui Oleh:
Boutique RH Collection

Rohwati
Manajer Marketing

Gambat3i4aporan Pemesa

4.5.2. Desainlnput

Dalam setiap pemrosesan perlu ada masukan, dimana data yang akan
diproses harus dimasukkan terlebih dahulu melalui media penghubung antara
pengguna dengasoftwaredan hardware Untuk memudahkan dalam membuat
program input, maka dirancang bkt tampilan yang digunakan untuk
menginputkan data sebagai betiku

1l nput Login

| nput méebpgpakan tampilan yang digunak
user dames swgad dapat mengakfermasi si st em
Promosi Penjualani n i dengan bent Gk mbamécdngan

beri kut i ni



Selamat Datang

Masuk untuk melanjutkan

NIP

int(11)

Password

varchar(128)

Gambat®ésainput Login

21 npDwtkKat egor i Produk
| npduatkat egor mepupakikni npuatmigl adn gunakan

unt uk men&mbalbhkaok dapat megrmaqak ses

di ranca®g@mls &p/e 4bteir.i kut i ni

— ® Admin
LOGO -
® Admin Add Data Kategori
Admin Toko

Nama Kategori
Dashboard varchar({150)
Produk
+ Kategori Produk Cancel

+ Kelola Produk
+ Kelola Variasi Produk

+ Kelola Gambar

Pelanggan
History Resi
Voucher Promo

Laporan

Gambatl Dés adinphuatt a Kategor i



pp

3l npPutt a Produk
| npdigtpa odnekr upakani n@uamigl achi gunakan u
me ma s udkakpaano dytakm@ na r anca&mp@armhb gla3 4 .

beri kut i ni

= @ Admin
Admin Add Data Produk
Admin Toko

Nama Produk

Dashboard varchar(150)

Produk

+ Kategori Produk Harga Diskon Harga

+ Kelola Produk double double

+ Kelola Variasi Produk

+ Kelola Gambar Label Kategori

Pelanggan varchar(30) A int(11) N
History Resi

Upload Gambar
Voucher Promo

Choose file No file chosen
Laporan

Deskripsi

text

Gambatl ®4s &inpluatt a Pr oduk

41l nput Data Variasi Produk
|l npdat a permintaan mer upakan tampi | e
memasutk&ktmar iyanig dyamgpt airancang sepe

Ga mb alr9 4b.er.i kut i ni



= @ Admin
Admin o
® Admin Toko Add Data Variasi Produk

Dashboard Pilih Produk

Produk il’lt[ll) Vv
+ Kategori Produk

Warna Produk
+ Kelola Produk

+ Kelola Variasi Produk varchar(50)
+ Kelola Gambar Ukuran Produk
Pelanggan varchar(10)
History Resi Stok Produk
Voucher Promo .

int(11)

Laporan

Cancel

Gambal Dés &inpluatt a Vari asi Pr «

5.1l nPDwtt a Gambar Produk
| npdigdtpa odnekr upakani n@umigl achi gunakan u
me ma s udkakpaano dytakm@ na r anca&mp@armh 20 4 .

beri kut i ni



pT

= @ Admin
@ Admin Add Image Produk
Admin Toko

Pilih Produk

Dashboard int(11) N

Produk

Upload Gambar
+ Kategori Produk

+ Kelola Produk No file chosen

+ Kelola Variasi Produk

+Kelola Gambar m Cancel

Pelanggan
History Resi
Voucher Promo

Laporan

Gamba2 D4 s & inpluattGa mb ar

6.l npDwlatt a Pesanan
| npdid tpa odmuekr upakan i nppyw#pnig adi gbhehbhkan

Pel anwgmtaonkl akukan i npamapamesacangann

sep6Gamhbazrl 4ber.i kut i ni



Py

GO—GD Home Shop  Cek Pesanan ‘\g %)

Home > Shop > Order

No Product Image Name - Size - Varian Price Qty Total
N - varchar(150)
1 varchar(200) S - varchar(10) double int(11) double
V - varchar(50)
Isi Alamat Anda fotal | Price
Subtotal double
Nama Phone |
Ongkir + Admin double
varchar(255) varchar(20)
Total double
Provinsi Kota
varchar(100) varchar(20)
Kode Pos

varchar(50)

Alamat Lengkap — varchar(255)

Pilih Pengiriman

varchar(50) AV

Catatan Tambahan (Optional)

Varchar(255)

Gamba?2 D4 s & inpluattPee mesanan

4.5.3. DesainFile

Databasemerupakan kumpulan dari beberdipayang saling berhubungan.
Pada Class Diagram(Gambar 43) terdapat9 file yang saling berhubungan
diantaranyacategories customers, orders, orders_detail, products, products_img,
product_varianpromo danuser. File-file tersebut saling berhubungan berdasarkan

file kunci yang ada. Agar lebih jelas mengdiatfile, yaitu sebagai berikut



1File User

Categories

P

File Categories merupakan struktuffile tempat merekam datiata

kategoridengan bentuk rancangan seperti pealael 45 berikut ini.

Tabel 4.5 DesainFile Categories

Nama Database

: rhcollection_db

Nama Tabel . categories

Primary Key s id

No Field Name Type Width Description
1 id int 11 Id Kategori

2 name varchar 150 Nama Kategori
3 created_at timestamp - Waktu Input

4 update_at timestamp - Waktu Update

2 FiCest omer s

FilCaist omerepakanf isttermpkattur me rdeakt aam

cust amdraan bent uk

TabeBDeds.&ii Fest omer s

Nama Database : rh_collection

Nama Tabel . customers

Primary Key > id

No Field Name Type Width Description

1 |id int 11 Id Pelanggan

2 | name varchar 255 | Nama Pelangga
3 | phone varchar 20 | Telp Pelanggan
4 | province varchar 100 | Provinsi

5 | city varchar 100 | Kota

dat

r ancla b gbredr 3 tkruu k ti wri

C

-



6 | post_code varchar 50 | Kode Post

7 | address varchar 255 | Alamat

8 | additional_note varchar 255 | Catatan

9 | created_at timestamp - Waktu Buat
10 | update_at timestamp - Waktu Update
11 | status tinyint 1 Status

3. FiOeder s

FiOedees upakahitseempuaktt ume-p emmasmadahayang

masdll am bent uk

TabelDeds.&ii Deder s

Nama Database

: rhcollection_db

ranclabeghbred s tkruut k ti wnri

Nama Tabel : orders

Primary Key s id

No Field Name Type Width Description

1 |id int 11 Id Pesanan

2 | order_number varchar 150 | Nomor Pesanan
3 | amount double - Jumlah

4 | phone varchar 20 | Telp Pelanggan
5 | discount_promo double - Diskon Promo
5 | order_date date - Tanggal Pesan
6 | required_date date - E?bnl?tgilkan

7 | shipped_date date - E?knegrgi;ang

8 | ekspedisi vacrhar 200 \Ileerr]:;iriman

8 | created_at timestamp - Waktu Input

9 | update_at timestamp - Waktu Update

S

e



10 | status tinyint 1 Status Pesanan
11 | comments varchar 255 Komentar
4 FiOeder Det ai l s

Fi lOe d®et amelrsup akanfidtermplethwrimmpan det ai

pesadnaalnam bent uk r anclabeg&nresdstkrudktiwmnmr se

Tabe8Deds.Oird er Det ail s

Nama Database : rhcollection_db

Nama Tabel . order_details

Primary Key > id

No Field Name Type Width Description

1 |id int 11 'F?ezj:s'n

2 | product_id int 11 Id Produk

3 | name varchar 150 | Nama Produk

4 | qty int 11 Jumlah

4 | sub_total double - Total Harga

5 | color int 11 |d Produk

6 |size varchar 10 | Ukuran

7 | order_number varchar 150 | Nomor Pesanan
8 | created_at timestamp - Waktu Input

9 | update_at timestamp - Waktu Update
10 | status tinyint 1 Status Pesanan




5 FiPeoduct s

FilPeodmetrspakanfidemplthyimmpan data pr
dal am bentuk ranclabeg¥red stkruaktinmri seper
Tabel 4.9 DesainProducts
Nama Database : rhcollection_db
Nama Tabel . products
Primary Key > id
No Field Name Type Width Description
1 |id int 11 Id Produk
2 | name varchar 150 | Nama Produk
4 | price double - Harga
5 | discount_price double - Diskon Harga
6 | description text - Deskipsi
7 | label varchar 30 | Label
8 | path_img varchar 200 | Gambar Produk
9 | category_id int 11 Id Category
10 | created_at timestamp - Waktu Input
11 | update_at timestamp - Waktu Update
12 | status tinyint 1 Status
6.FiPeoduct | mg
Fi Peoduoterlumgk arn itbeempekntyuimmpan data gat

dapriodakam bentuk

Tabel 4.10 DesainProduct Img

Nama Database

Nama Tabel

rancfabglaind isit k wtk t iumi ¢

: rhcollection_db

. product_img



Primary Key > id

No Field Name Type Width Description
1 |id int 11 Ild Gambar

2 | path_img varchar 200 | File Gambar
3 | product_id int 11 Id Product

7.FiPeroduct Varians
FiProductmé&/maup akahitbeempakityummpan data va
dari ¢albamkbent uk ranclabghindrmsit k wtk t iumi

Tabel 4.11 DesainProduct Varian

Nama Database : rhcollection_db

Nama Tabel : product_varians

Primary Key > id

No Field Name Type Width Description
1 |id int 11 Id Varian

2 | color varchar 50 | Warna

3 |size varchar 10 Ukuran

4 | stock int 11 | Stok

5 | product id int 11 Id Product

8.Fi Promo
Fi Peomer upakar itteempekntyuiimmpan dat ampr omo

bentuk rancanglabmelidbdukkutr saperti



Tabel 4.12 Desain Promo

Nama Database : rhcollection_db
Nama Tabel . promo
Primary Key > id
No Field Name Type Width Description
1 |id int 11 Id Promo
2 | code varchar 20 Kode Promo
3 | name varchar 100 | Nama
4 | discount double - Diskon

. . Waktu
5 | expired_on timestamp - Kadarluarsa
6 | created_at timestamp - Waktu Input
7 | update_at timestamp - Waktu Update
8 | status tinyint 1 Status

9. FiUger

Fi Usemerupakanfidemplktyimmp awuns adaaltaam
bentuk rancanglabmeibdokkut sapert.i

Tabel 4.13 DesainUser

Nama Database : rhcollection_db

Nama Tabel . user

Primary Key - id

No Field Name Type Width Description
1 |id int 11 Id User

2 username varchar 150 | Nama Pemakai




3 | email varchar 254 | Email

4 | password varchar 128 | Password

5 | created_at timestamp - Waktu Input

6 | update_at timestamp - Waktu Update
7 | status tinyint 1 Status

4.6. Pengujian Sistem
Pengujian sistem bermaksudunmgs$uksmenege
yang di bangun dapat berfungsi dengan bai k

menggunak8&8hamét 80 &

4.6.1. Pengujian Form Login

Pada bagianForm Login terdapat username dan passworderikut

merupakan skenario pengujian yang dilakukan jpaden Login yang dapat dilihat

pada Tabel 4.14 berikut ini.

Tabel 4.14 Pengujian Form Login

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ - Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Mengosongkar
usernamealan Muncul pesan _
Username - | _ _ Sesual _
1 | passwordalu fiplease fill out Valid
_ Password - o Harapan
klik tombol this fieldd
Login
Memasukkan
_ Muncul pesan
usernamegapi | Username . )
) fiplease select] Sesuai _
2 | password admin _ _ Valid
an item in the | Harapan
kosong, lalu | Password - | =
_ _ listo
klik Login




Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ - Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Muncul pesan
Mengisi ALogi n
Username
usernamealan _ usernamealan _
) admin Sesuai _
3 | passwordidak password Valid
_ Password Harapan
sesuai, lalu _ yang anda
. . testing123
klik Login masukkan
sal aho
Mengisilogin | Username Berhasillogin
4 danpassword | admin sistem menuju  Sesuai Valid
ali
dengan benar,| Password dashboard Harapan
lalu Klik Login | admin123 admin

4.6.2. Pengujian DashboardAdmin

Pada bagiaBashboardAdmin terdapatmenuDataProduk, Data Pelanggan,
History Resi danVoucherProma Berikut merupakan skenario pengujian pada
DashboardAdmin yang dapat dilihat pada Tabel 4.15 berikut ini.

Tabel 4.15 Pengujian DahsboardAdmin

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Klik menu .
Buka halaman Sistem akan
Produk _
kelola data _ menuju pada
_ kemudian _
Kategori - halaman Sesuai _
1 _ pilih sub Valid
Produkdari kelola data Harapan
menu _
Dashboard _ Kategori
_ Kategori
Admin Produk
Produk
Buka halaman | Klik menu Sistem akan _
) Sesual _
2 | kelola data Produk menuju pada Valid
_ _ Harapan
Produkdari kemudian halaman




Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Dashboard pilih sub keloladata
Admin menuKelola | Produk
Produk
Klik menu _
Buka halaman Sistem akan
Produk _
kelola data . menuju pada
o kemudian .
VariasiProduk | halaman Sesuai .
3 _ pilih sub Valid
dari kelola data Harapan
menuKelola o
Dashboard o Variasi
. Variasi
Admin Produk
Produk
Klik menu _
Bukahalaman Sistem akan
Produk )
kelola data _ menuju pada _
| kemudian Sesuai .
4 | Gambar dari N halaman Valid
pilih sub Harapan
Dashboard kelola data
_ menuKelola
Admin Gambar
Gambar
Buka halaman Sistem akan
kelola data _ menuju pada .
Klik menu Sesuai _
5 | Pelanggan dar halaman Valid
Pelanggan Harapan
Dashboard kelola data
Admin Pelanggan
Buka halaman .
Sistem akan
kelola data _
o ) ) menuju pada _
Histori Resi Klik menu Sesuai _
6 _ _ | halaman Valid
dari History Resi Harapan
kelola data
Dashboard ) )
_ History Resi
Admin
Buka halaman| Sistem akan
Klik menu _ _
kelola data menuju pada| Sesual _
7 Voucher Valid
Voucher halaman Harapan
) Promo
Promo dari kelola data




cy

Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Dashboard Voucher
Admin Promo

4.6.3. Pengujian Kelola Data Kategori Produk

Pada bagian Kelola Data Kategori Proderkdapat tombol tambah, edit, dan
hapus. Berikut merupakan skenario pengujian pada KelolaKadémori Produk
yang dapat dilihat pada Tabel 4.16 berikut ini.

Tabel 4.16 Pengujian Kelola Data Kategori Produk

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Memasukkan Muncul
data kategori | Nama p e s please| Sesuai .
1 . . . Valid
kosong, lalu Kategori : - | fill out this Harapan
klik Submit fieldo
Sebelum :
Nama
Mengosongkar| Kategori : Muncul
kategoriyang | Baju p e s please| Sesuai _
2 o _ _ _ Valid
diedit, lalu klik fill out this Harapan
Submit Sesudah : fieldo
Nama
Kategori : -
Sebelum :
Nama Sistem akan
Mengeditdata | Kategori : menyimpan _
) ) | Sesuai _
3 | kategori, lalu | Baju data kategori Valid
_ _ Harapan
klik Submit yang telah
diedit
Sesudah :




c o

Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Nama
Kategori :
Baju
Memasukkan _
i Sistem
data kategori | Nama ' .
. berhasil Sesuai .
5 | dengan benar,| Kategori : ' Valid
. menyimpan Harapan
lalu klik Celana _
_ data kategori
Submit
Hapus salah .
Sistem
satu data Nama _ .
_ . berhasil Sesuai .
6 | kategori Kategori : Valid
_ menghapus Harapan
dengan klik Celana _
data kategori
Delete

4.6.4. Pengujian Kelola Data Produk
Pada bagian Kelola Data Kategori Produk terdapat tombol tambabh, edit, dan

hapus. Berikut merupakan skenario pengypada Kelola Dat&roduk yang dapat

dilihat pada Tabel 4.17 berikut ini.

Tabel 4.17 Pengujian Kelola Data Produk

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Nama
Memasukkan Muncul
Produk : - _
data produk p e s please| Sesual _
1 Harga : - _ _ Valid
kosong, lalu ) fill out this Harapan
_ _ Diskon _
klik Submit fieldo
Harga : -
Mengosongkar _
Muncul Sesuai _
2 | salah satdata | Sebelum: Valid
p e s please| Harapan
produkyang




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

diedit, lalu klik

Submit

Nama
Produk :
Dina Dress
Harga :

Rp 250.000
Diskon
Harga :

Rp 5000

Sesudah :
Nama
Produk :
Dina Dress
Harga :
Diskon
Harga :

Rp 5000

fill out this
fieldo

Mengedit data
produk, lalu
klik Submit

Sebelum :
Nama
Produk :
Gaun Anims
Harga :

Rp 250.000
Diskon
Harga :

Rp 5000

Sesudah :

Sistem akan
menyimpan
data produk
yang telah
diedit

Sesuai

Harapan

Valid




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Nama
Produk :

Gaun Denims

Harga :

Rp 250.000
Diskon
Harga :

Rp 5000

Memasukkan

data produk

dengan benar,

lalu klik
Submit

Nama
Produk :
Gaun
Lavender
Harga :

Rp 250.000
Diskon
Harga :

Rp 5000

Sistem
berhasil
menyimpan

data produk

Sesuai

Harapan

Valid

Hapus salah

satu data

produk dengan

klik Delete

Nama
Produk :
Gaun
Lavender
Harga :

Rp 250.000
Diskon
Harga :

Rp 5000

Sistem
berhasil
menghapus

data produk

Sesuai

Harapan

Valid




4.6.5. Pengujian Kelola Data Varian Produk
Pada bagian Kelola Data Kategori Produk terdapat tombol tambabh, edit, dan

hapus. Berikut merupakan skenario pengujian pada KelolaKadémori Produk

yang dapat dilihat pada Tabel 4.18 berikut ini.

Tabel 4.18 Pengujian Kelola Data Varian Produk

Skenario Hasil Yang Hasil _
No . Test Case _ . Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Pilih Produk
Memasukkan | Warna Muncul
data varian Produk : - p e s please| Sesuai _
1 _ _ Valid
kosong, lalu | Ukuran fill out this Harapan
kKlik Submit Produk : - fieldo
Stok Produk
Sebelum
Pilih Produk
: Hijab Mazio
Warna
Produk :
Hitam
Mengosongkar| Ukuran
) Muncul
varian produk | Produk : M _
o p e s please| Sesuai _
2 | yang dedit, Stok Produk | . Valid
. fill out this Harapan
lalu klik 15
_ fieldo
Submit
Sesudah
Pilih Produk
: Hijab Mazio
Warna
Produk :
Hitam




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Ukuran
Produk : -
Stok Produk
- 15

Mengedit data
varian, lalu
klik Submit

Sebelum
Pilih Produk
: Hijab Mazio
Warna
Produk :
Hitam
Ukuran
Produk : M
Stok Produk
115

Sesudah
Pilih Produk
: Hijab Mazio
Warna
Produk :
Hitam
Ukuran
Produk : M
Stok Produk
: 10

Sistem akan
menyimpan
data varian
yang telah
diedit

Sesuai

Harapan

Valid

Memasukkan
data varian
dengan benar,
lalu klik
Submit

Pilih Produk

: Gamis Luna
Warna
Produk :

Krem

Sistem
berhasil
menyimpan

data varian

Sesuai

Harapan

Valid




Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Ukuran
Produk : L
Stok Produk
: 12
Pilih Produk
: Hijab Mazio
Warna _
Hapus salah Sistem
Produk : ) _
satu data ) berhasil Sesuai _
5 _ Hitam Valid
varian dengan menghapus Harapan
. Ukuran _
klik Delete data varian
Produk : M
Stok Produk
- 15

4.6.6. Pengujian Kelola Gambar

Pada bagian Kelola Gambar terdapat tombol tambah dan hapus. Berikut
merupakan skenarjgengujian pada Kelola Gambar yang dapat dilihat pada Tabel
4.19 berikut ini.

Tabel 4.19 Pengujian Kelola Gambar

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case . B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Memasukkan N Muncul
Pilih Produk _
data Gambar p e s please| Sesuai _
1 - _ _ Valid
kosong, lalu fill out this Harapan
_ _ Gambar : - _
klik Submit fieldo
Muncul
Mengosongkar Sebelum _
N p e s please| Sesuai _
2 | dataGambar | Pilih Produk | _ Valid
o _ . fill out this Harapan
yang dedit, : DinaHijab filae
iled




Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
lalu Klik Gambar :
Submit hijab.jpg
Sesudah
Pilih Produk
: Dina Dress
Gambar : -
Sebelum
Pilih Produk
: DinaHijab
Gambar : _
_ o Sistem akan
Mengeditdata | hijab.jpg ) _
menyimpan Sesuai _
3 | Gambar, lalu Valid
. . gambar yang| Harapan
klik Submit Sesudah T
N telah dedit
Pilih Produk
: Hijab
Gambar :
hijabnew.jpg
Memasukkan
Pilih Produk | Sistem
data Gambar ) _
: GaunRH berhasil Sesuai _
4 | dengan benar, _ Valid
. Gambar : menyimpan Harapan
lalu klik . dat _
aun. ata varian
Submit J P9
Hapus salah N _
Pilih Produk | Sistem
satu data
: GaunRH berhasil Sesuai
5 | Gambar Valid
) Gambar : menghapus Harapan
dengan klik _
gaun.jpg data gambar

Delete




4.6.7. Pengujian Kelola Data Pelanggan

Pada bagian Kelola Data Pelanggan terdapat toettaan hapus. Berikut
merupakan skenario pengujian pada Kelola Data pelanggan yang dapat dilihat pada
Tabel 4.20 berikut ini.

Tabel 4.20 Pengujian KelolaPelanggan

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Sebelum
Nama
Customer:
TobiHerman |
Sistem akan
. Label : ,
Mengedit . menyimpan
. ) Active .
History Resi, data Sesual .
1 _ Valid
lalu klik pelanggan Harapan
_ Sesudah
Submit yang telah
Nama o
diedit
Customer:
Tobi Herman
Label :
Deactive
Hapus salah | Nama Sistem
satu data Customer: berhasil _
) Sesuai _
2 | Pelanggan Tobi Herman | menghapus Valid
. Harapan
dengan klik Label : data
Delete Active pelanggan

4.6.8. Pengujian KelolaHistory Resi
Pada bagian Kelol&listory Resi terdapat tombadit dan hapus. Berikut
merupakan skenario pengujian pada Keldistory Resi yang dapat dilihat pada

Tabel 421 berikut ini.



Tabel 4.21 Pengujian KelolaHistory Resi

No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Mengosongkar
History Resi
yang dedit,
lalu klik
Submit

Sebelum
Tanggal
Pemesanan :
20-07-2023
Tanggal
Pengiriman :
21-07-2023
Status
Pengiriman :
Dikemas
Status
Pembayaran
: Sudah
Bayar

Sesudah
Tanggal
Pemesanan :
20-07-2023
Tanggal
Pengiriman :
Status
Pengiriman :
Dikemas
Status
Pembayaran
: Sudah
Bayar

Muncul

p e s please
fill out this
fieldo

Sesuai

Harapan

Valid




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Mengeditdata
History Resi,
lalu klik
Submit

Sebelum
Tanggal
Pemesanan :
20-07-2023
Tanggal
Pengiriman :
21-07-2023
Status
Pengiriman :
Dikemas
Status
Pembayaran
: Belum

Bayar

Sesudah
Tanggal
Pemesanan :
20-07-2023
Tanggal
Pengiriman :
21-07-2023
Status
Pengiriman :
Dikirim
Status
Pembayaran
: Sudah
Bayar

Sistem akan
menyimpan
History Resi
yang telah
diedit

Sesuai

Harapan

Valid

Lihat Detall
History Resi

Klik pada

dataNomor

Halaman

akan mena

Sistem

akan

Valid




LY

No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Resiyang ada
ditabel

masuk
menuju
halaman

detail

terkait

datanya

4.6.9. Pengujian Kelola Data Promo

Pada bagian Kelola Data Promo terdapat tombol tambah, edit, dan hapus.

Berikut merupakan skenario pengujian pada Kelola Batano yang dapat dilihat

pada Tabel 4.22 berikut ini.

Tabel 4.22 Pengujian Kelola Data Promo

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case . B Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Kode
Voucher: -
Memasukkan | Keterangan: | Muncul
data promo - e s plemse| Sesuai
1 P _ p a. Valid
kosong, lalu Diskon fill out this Harapan
klik Submit Harga: - fieldo
Status
Voucher: -
Sebelum
Mengosongkar
Kode Muncul
data promo _
o Voucher: p e s please| Sesuai _
2 | yang dedit, _ _ Valid
_ ZP123 fill out this Harapan
lalu Klik _
_ Keterangan: | fieldo
Submit )
Zuper Diskon




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Diskon
Harga : Rp
20.000
Status
Voucher:

Active

Sesudah
Kode
Voucher:
ZP123
Keterangan:
Diskon
Harga : Rp
20.000
Status
Voucher:

Active

Mengeditdata
promo, lalu
klik Submit

Sebelum
Kode
Voucher:
ZP123
Keterangan:
Zuper Diskon
Diskon
Harga : Rp
20.000
Status
Voucher:

Active

Sistem akan
menyimpan
data promo
yang telah
diedit

Sesuai

Harapan

Valid




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Sesudah
Kode
Voucher:
ZP123
Keterangan:
Zuper Diskon
Diskon
Harga: Rp
20.000
Status
Voucher:
Deactive

Memasukkan
data promo
dengan benar,
lalu klik
Submit

Kode
Voucher:
JP123
Keterangan:
Jackpot
Diskon
Diskon
Harga : Rp
30.000
Status
Voucher:

Active

Sistem
berhasil
menyimpan

data promo

Sesuai
Harapan

Valid

Hapus salah
satu data
promo dengan
klik Delete

Kode
Voucher:
JP123

Sistem
berhasil
menghapus

data promo

Sesuai

Harapan

Valid




No

Skenario

Pengujian

Test Case

Hasil Yang
Diharapkan

Hasil

Pengujian

Kesimpulan

Keterangan:
Jackpot
Diskon
Diskon
Harga: Rp
30.000
Status
Voucher:
Active 15

4.6.10.Pengujian TombolLogout

Pada bagian tombolLogout Admin dapat keluar dari sistem. Berikut
merupakan skenario pengujian pada tonlmgoutyangdapat dilihat pada Tabel
5.23 berikut ini.

Tabel 4.23 Pengujian Tombol Logout

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ - Kesimpulan
Penguijian Diharapkan | Pengujian
Klik tombol
Logoutyang | Sistem akan
) ada pada keluar dari
UserAdmin _
o systenyang | dashboard Sesuai .
1 | ingin keluar . _ Valid
_ muncul di menuju Harapan
dari system ) _
bagianprofile | halamarform
admin setelal login kembali
diklik




4.6.11 Pengujian DashboardUmum

Pada bagiambashboardUmum terdapatnenuShop Keranjang dan Cek

Resi. Berikut merupakan skenario pengujian padahboardUmum yang dapat

dilihat pada Tabel 4.24 berikut ini.

Tabel 4.24 Pengujian DahsboardUmum

Umum

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Klik menu
Buka halaman | Shop Sistem akan
Kategori kemudian menuju pada _
_ - Sesuai _
1 | Produkdari pilih sub halaman Valid
_ Harapan
Dashboard menu Kategori
Umum Kategori Produk
Produk
Buka halaman Sistem akan
5 Cek Resdari | Klik menu menuju pada| Sesuai Valid
ali
Dashboard Cek Resi halaman Cek| Harapan
Umum Resi
Buka halaman Sistem akan
3 Cek Resdari | Klik menu menuju pada| Sesuai Valid
ali
Dashboard Cek Resi halaman Cek| Harapan
Umum Resi
Buka halaman| Sistem akan
. | Klik icon _ .
Keranjang dari menuju pada| Sesuai .
4 berbentuk Valid
Dashboard _ halaman Harapan
Keranjang _
Umum Keranjang
Melakukan _
_ _ o Sistem akan
login sebagai | Klik icon ) _
_ _ menuju pada| Sesuai _
5 | Admin dari berbentuk Valid
) halaman Harapan
Dashboard Pintu _ _
login admin




4.6.12 Pengujian Pengnputan Pemesanan

Pada bagiaPengnputan PemesanaterdapatButton Pesan daiCheckout

yang muncul Berikut merupakan skenario pengujian pPash@nputan Pemesanan

yang dapat dilihat pada Tabel 4.25 berikut ini.

Tabel 4.25 Pengnputan Pemesanan

53411

Skenario Hasil Yang Hasil _
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
Buka halaman
Shop . .
Klik menu Sistem akan
Dashboard
Shop menambah _
Umum dan _ Sesuai _
1 kemudian kan produk Valid
tambahkan N Harapan
pilih Icon kedalam
produk ke .
Add keranjang
dalam
keranjang
Buka halaman|
. | Klik menu .
Keranjangdari _ Sistem akan
Keranjang ) _
Dashboard _ menuju pada| Sesuai _
2 kemudian Valid
Umum lalu ) halaman Harapan
. klik Button
klik Button checkout
Pesan
Pesan
Nama :
Zaenab Sistem akan
Memasukkan | Phone : mengirimkan
data XXXXXXX789 | format
pemesanan da| Provinsi : pesanan _
Sesuai _
3 | data pelanggarn Sumatera secara Valid
_ Harapan
dengan benar,| Barat otomatis ke
lalu Klik Kota : dalam
Checkout Padang aplikasi
Kode Pos : | WhatsApp




yp

Skenario Hasil Yang Hasil .
No - Test Case _ B Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian

Alamat : JI.

Pattimura 2
Pilih
Pengiriman :
JNE
Catatan
Tambahan :
Atap Biru
Nomor 12

4.6.13 Hasil Pengujian Sistem

Berdasarkan hasil pengujian yang tela
bahwa -proses pada si sseegasubahkbeapnalbama
fungsi pada sistem sudah berjalan cukup |

sistem sudah dapat menghasil kan output vy



BAB V

IMPLEMENTASI SISTEM

5.1. Implementasi Sistem

Tahap implementasi sistem merupakan salah satu tahap dalam daur hidup
pengembangan sistem, dimana tahap ini merupakan tahap agar sistem informasi
siap untuk dipakai. Dalam tahap ini berlangsung beberapa aktifitas secara berurutan
yakni mulai dari menerapka rencana implementasi, melakukan kegiatan
implementasi, dan tindak lanjut implementasi.

Supaya implementasi berjalan dengan baik dan sesuai dengan yang
diharapkan, maka suatu rencana implementasi perlu dibuat terlebih dahulu.
Rencanamplementasi ini dimaksudkan untuk mengatur biaya serta waktu yang
dibutuhkan selama tahap implementasi.

Untuk mengimplementasikan program yang telah dirancang, maka
diperlukan sebuah alat bantu berupa komputer atau laptop, yang mana untuk
mengoperasikan dimputer atau laptop itu sendiri yang memerlukan tiga buah
komponen pendukung sepdrdardware software danbrainware Untuk itu dapat
dijelaskan masingnasing komponetersebutsebagai berikut

1. Perangkat Kera@ardware)

Perangkat keras yang digunakan untuk menjalankan program aplikasi
yang dirancang harus menggunakan bebdrapdwarependukungyaitu
sebagai berikut

1) Laptop ASUSUF Al15

2) ProcessoRYZEN 5 4000 Series

3) Memory520GB



4) Flashdisk Sandisk 32 GB

5) Printer CanonTS200series

2. Perangkat LunakSoftware

Perangkat lunak yang digunakan untuk menjalankan program aplikasi

yang dirancang harus menggunakan bebesafitavarependukungyaitu

sebagai berikut

1.

2.

6.

7.

Sistem Operasi Mac OS Monterey

Microsoft Office 2021

. Sublime Text 3

. XAMPP

. Firefox

PHP MySQL

Serta softvare pendukung lainnya.

3. Manusia(Brainware)

Brainware merupakan operator yang berfungsi mengoperasikan atau

menjalankan program aplikasi.

Jadi, ketiga komponen di atas memiliki hubungan yang terikat karena

software merupakan komponen abstrak dari susunan sistem komputer dan

hardwareakan hidup dan memiliki fungsi jika digunakan bersamama dengan

softwaresedangkarprainware adalah orang yay akan mengoperasikan program

aplikasi.



yy

5.1.1.Instalasi Sistem [ocalhos)

Untuk menjalankan sebuah Sistem Informdsidia Promosi dan Penjualan
RH Boutige Collection ada beberapa tahapan instalasi yang perlu dilaksanakan
agar tidak terjadi gangguaewaktu program dijalankan dan pengatusaetiting
sistem. Sistem Informadvledia Promosi dan Penjuald®H Boutige Collection

bekerja pada sistem operd4icrosoft Windows10 Home Single Language.

5.1.2.Instalasi XAMPP Control

XAMPP merupakan sebuah perangkat lunak atstwareyang bebasopen
sourcg yang dapat digunakan diberbagai sistem opdfasigsinya adalah sebagai
server yang berdiri sendiri, yang terdiri atas program Apache HTTP Server,
MySQL database dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan bahasa
pemrograman PHP dan Pd&Cara menginstaKAMPP versi 33.0 pada komputer
adalah sebagai berikut

1. Klik 2x pada Setup XAMPP yang sudah diunduh, lalu akancul kotak

dialog Question seperti Gambar 5.1 berikut ini. Lalu Kliés

bad

It seems you have an antivirus running. In some cases, this may slow down or
interfere the installation of the software. Please visit the following link to learn
more about this.

http://apachefriends.org/en/fag-xampp-windows.html#antivirus

Continue with installation?

No
GambatiQuwesti on

2. Lalu klik OK pada kotak dialogVarningpada Gambar 5.2 berikut ini.



Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your system

! some functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (missing write permisssions). Or deactivate
UAC with msconfig after this setup.

Gamba2Wabr.ni ng

3. Klik Nextpada instalassetup seperti Gambar 5.3 berikut ini.

B Setu

Setup - XAMPP

——
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bitnami

< Badck Next > Cancel

Gamba3Setlumpst al | er

4. Selanjutnya centang komponen yang akan diinstal, seperti Gambar 5.4

berikut ini. Setelah itu klilkNext

y ¢



Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
MNext when you are ready to continue.

Click on a component to get a detailed description

=il
&
KRR &
Zrao

>

o]

~

FileZilla FTP Server
| Mercury Mail Server

i Tomcat

=- 4 Program Languages

i PHP

i Perl

= b Program Languages
phpMyAdmin

| Webalizer
| Fake Sendmail

XAMPP Installer
< Back Next > Cancel

Gamba4Seéel.ect Component

5. Selanjutnya tentukan dimana letfile XAMPP akan diinstal, seperti

Gambar 5.5 berikut ini. Setelah itu kiNext
B Setuy
Installation folder

Please, choose a folder to install XAMPP
Select a folder |C:\xampp re

XAMPP Installer

< Back Next > Cancel

Gambabkl mbst all ati on Fol



o ™M

6. Kemudian pilih bahasa yang ingin digunakan, seperti pada Gambar 5.6
berikut ini. Lalu klik Next
&
—

XAMPP Control Panel for Windows supports different languages.
Language English ~

< Back Next > Cancel

Gamba6Language

7. Klik Nextjika XAMPP sudah siap untuk diinstakperti pada Gambar 5.7
berikut ini.

€3
Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer.

< Back Next > Cancel

GambaTReé&ady To I nsta



dH

8. Lalu proses instalasi XAMPP akan berjalan, seperti Gambar 5.8 berikut
ini.

&=

Welcome to XAMPP! m

XAMPP is an easy to install Apache distribution
containing MySQL, PHP and Perl

Installing
Unpacking files

XAMPP Installer

< Back Next > Cancel

Gamba8Pr5o0ses I nstal as

9. Jikainstalasi selesai, maka akan muncul panel seperti Gambar 5.9 berikut
ini. Centang opsi tersebut jika ingin langsung menjalankan XAMPP, Lalu
klik Finish.

&

Completing the XAMPP Setup Wizard

S
Setup has finished installing XAMPP on your computer.
] Do you want to start the Control Panel now?

O bitnami

Gamba®9l mbs.t al asi Sel e

< Back Finish Cancel



do

10. Berikut ini merupakan tampilaiXAMPP saat dijalankan dan siap

digunakan, yang dapat dilihat pada Gambar 5.10 berikut ini.

[] xAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] - O ><
XAMPP Control Panel v3.3.0 g~ Config
“Modules
o Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions ) Netsta
2339 :
Apache 132688 80, 443 Stop Admin Config Logs B Shel
MysaL 12896 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs £ Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start A Config Logs [ out
7 M [main] All prerequisites found ~
7 M [main] Initializing Modules
7 M [main] Starting Check-Timer
7 M [main] Control Panel Ready

AM [Apache] Attempting to start Apache app

AM [Apache] Status change detected: running

AM [mysql] Attempting to start MySQL app
M [mysql] Status change detected: running

Gambat XBAMP®ontr ol Panel

5.1.2.1lmport DatabaseMySQL ke phpMyAdmin
Sebelum menggunakan aplikasi Sistem Informdeidia Promosi dan
PenjualanRH Boutige Collection, terlebih dahuludatabasesudah tersedia dan
terpasang pada komputetient dengan benar. Adapun canmaport database
MySQL ke phpMyAdmin dapat dijelaskan sebagai berikut
1. Buka localhost/phpmyadmin paddrowser. Lalu pada halaman
phpmyadmin, klik New, lalu buat namadatabase rhcollection_db

kemudian klikCreate seperti Gambar 5.11 berikut ini.
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phpMyAdmin

oo &5e Databases [ SQL % Status = Useraccounts 4 Export [ Import * Settings L Replication ¢ Variables = Charset

Recent Favorites

- Databases

[ o New
8- do_kalhsp 5 Create database ¢
?- information_schema
.4 inventori Database name utiBmba_general_ci v Create
+ mysql
+- 1 performance_schema
+ phpmyadmin Check all . Drop
1
%4 theollection_db
B test Database Collation Action
0O  db_k3hsp utfambd_general_ci a1 Check privileges
information_schema utf8_general ci a: Check privileges
0 inventori utfanbd_general_ci a1 Check privileges
mysql utf8nba_general_ci  as Check privileges
performance_schema ~ utf8_general_ci ax Check privileges
phpmyadmin utf8_bin a1 Check privileges
O  rheollection_db utfanba_general_ci =1 Check privileges
O test latinl_swedish_ci =« Check privileges
Total: 8

1, Note: Enabling the database statistics here might cause heavy traffic between the web server and the MySQL server.

Enable statistics

m Console’

GambatH&AIl ampdmp My Admi n

2. Setelah namdatabaséerhasil dibuat, selanjutnya kiikenulmport, lalu
pilih Choose File setelah itu carile databaserhcollection_dbsqgl pada
komputer, lalu klik OK. Kemudian klik GO untuk mangport database

seperti pada Gambar 5.12 berikut ini.



phpMyAdmin
SEleU e
Recent Favorites

| Information_schoma
J inventor

1~ | material_request
mysql

453 pertormance_schema
4 phpmyadmin

| pk_bengkel_mesin

| theollection_db

| fest

1

hp

J Structure [] SQL 4 Search | Query w4 Export (i Import * Operations = Privileges & Routines & Events i Triggers «2 Designer
Importing into the database "rhcollection_db'
|
| File to import:
File may be compressed (gzip, bzip2) or uncomprossed
sed file' t end in [format]. Example: .sql.zip
Browse your computer: (Max £0MIB)
Choose File No file chosen
You may also drag and drop a file on any page.
Character set of the file:
utf-8 ~
i Partial import:
@ Allow the i jption of an import in ipt detects it is close to the PHP timeout fimit.
Skip this number of queries (for SQL) starting from the first one:
0
‘ Other options
@ Enabla foreign key checks
| Format
saL v

| Formatspecific options:

= Console

SQL comoatibility mode:

Gambat3 mmport Database

3. Database berhasiliciport, maka isi tabel dadatabasehcollection_db

dapat dilihat seperti Gambar 5.13 berikut ini.

phpMyAdmin
SEle0 26

Recent Favorites.

— % New
| db_K3lhsp
%1 Information_schema

#- 1 inventori
#- mysql
#- . performance_schema
%~ phpmyadmin
= theollection_db
L dew

Il
[} categories

I+ customers.
[+ orders

/¥ order_detalls
{4 products

[+~ product_img
[+ product_varians
:3;» b promo

F-vr user

o test

¥ Structure ] SQL 4 Search i Query = Export o Import * Operations = Privileges <& Routines & Events i Triggers 2 Designer
Filters |
Containing the word:
Table Action Rows § Type Collation size Overhead
O categories ¥ [[]Browse i Structure % Search 3<Insert §¥Empty @ Drop 3 InnoDB  ulf8mb4_general_ci  16.0 KiB -
O customers ¢ (Browse [ Structure % Search 3F<lnsert §#Empty @ Drop 9 InnoDB  utf8mb4_general_ci  16.0 KiB -
O orders ¥ IBrowse 14 Stucture % Search Félnsert GREmpty @ Drop © InnoDB  ulfBmb4_general_¢i  48.0 KiB -
() order_details Y& |Browse 4 Stucture g Search 3élnsert §2Empty @ Drop @ InnoDB  utf8mb4_general_ci  32.0 KiB -
O products ¥ (]Browse [sStructure & Search F<lnsert §2Empty @ Drop 15 InnoDB  utf8mb4_general _¢i  32.0 kis -
() productimg  y | |Browse s Structure 4 Search 3<lnsert §2Empty @ Drop 33 InnoDB  utfBmb4_general ¢i  32.0 KiB -
O product_varians i (] Browse (i Structure % Search ¢ lInsert & Empty @ Drop 25 InnoDB  utf8mbd_general_¢i  32.0 KiB -
(] promo ¢ [ 1Browse [} Structure ¢ Search F<lInsertt §Empty @ Drop 1 InnoDB utf8mbd_general_ci  32.9 KiB -
O user ¥ (Browse [} Structure § Search 3¢ lnset §REmpty @ Drop 1 InnoDB  utf8mb4_general_ci  32.0 KiB -
9tables Sum 87 InnoDB utf8mb4_general_cl 272.0 Ki8 eB
t 0 Checkall With selected: v
(& Print §& Data dictionary
|4 Create new table
Table name Number of columns
| 'm Console{ 4 Create,

GambatZ&mpiDaambase
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4. Pada Gambar 5.14nenjelaskan apa saja yang terdapat pada tabel
categoriesUntuk dapat melihat struktur tabedtegoriesmaka pilih tabel

categoriespadadatataserhcollection_db dan klik structure.

phpMyAdmin |- I N e N RS
. | Browse 4 Structure | saL 4 Search ¥¢ Insert 4 Export [} Import = Privileges /* Operations 2. Triggers
sEonee (] E P ges  J 995
GecentSEavriee % Tablestructure | & Relation view
™
@ Now # Name Type Collation Attributes Null  Default Comments  Extra Action
db kaihsp
~ . information_schoma 0 1 Mg in(11) No  None AUTO_INCREMENT S Changs  @Drop  Mars
inventori
e O 2 name varchar(150)  utfembé_genoral_ci No  None & Change @Drop Moro
perlormance schama _
o ] 3 created_at fimestamp No  current_fimestamp() ' Changa  @Drop  More
= 4 thollection db
L& O 4 updated_at tmestamp No  curront_fimesiamp() ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP() . Change @ Drop  More
+ 1 calegories.
8- customers t_ O Checkall  Wihsslected: [JBrowse ' Change  @Drop .2 Primary  (u Uniguo |lndox  [E Spatil () Fultoxt
[# W orders.
69 & ordor cctare S Print §& Propose table structure € [ Move columns 4+ Normalize
# W producis .
B i product.img $¢ Add |1 column(s) | afterupdated_at  v| | Go
34 product varians S—
-4 promo Indexes
k- user
(5 Action Keyname Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
/Edt eBRename @ Drop PRIMARY BTREE Yes  No  id 3 A No

Gambat&Zf&b@dtegories

5. Pada Gambar 5.1%nenjelaskan apa saja yang terdapat pada tabel
customersUntuk dapat melihat struktur tabaistomeramaka pilih tabel

customergpadadatabasehcollection_db dan klik structure.

phpMyAdmin B 1 Server: 127.0.04 » @ Database: collection db » B8 Table: cusiomers
smonGe 7 Browse | 4 Stuctre [ SQL 4 Search 3¢ Insert =} Export i Import = Privileges " Operations i Triggers
Racont; Favorios, 4 Table structure 4B Relation view
@
@ New #  Name Type Collation Attributes  Null  Default Comments Extra Action
¥ do_kalhsp
e 0O 1Kp ini(11) No  None AUTO_INCREMENT S Cnange @Drop  More
#-4 inventori
B3 mysal O 2 name varchari255)  utf8mbd_general ci No  None &/ Crange @ Drop  More

-1 parformance_schema

B o e 0 3 phone varchaii20)  utfBmbA general ci No  Nome JChanga @ Diop More
=14 rheollection_db
= New O 4 province varchar(100)  ufémb4_general_ci No  None S Crange @Drop More
i3
% 1 categories
i 0 5 cty varchai{100)  ulfBrmbd_general ci No  None & Changa @ Drop  More
+ 1 customers
A or e O 6 postoode varchar(50)  ufgmbd_gencral_ci No  None 7Change  @Drop
9 order_detais Lats 3 Lo bk SISO DR RS,
+ 1 products ‘ =
0 7 address varchar266) utfBmbd_general_ci No  None &7Cnange @ Drop  More
44 product img
5 e
E2 product varlars ) & additional_note varchar(255) utfBmb4_general ci Yos  NULL o/ Change  @Drop More
% promo
+-1 user ;
0O 9 created_at timestamp No  curont_timestamp() Change @ Drop Moro
3 test
O 10 updatedat  tmestamp No current_imestamp() ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP{) ,”Change @ Do More,
O 1 stas Unyint(1) No 1 t:active O:nonactva SChanga @Drop More

Gambatgab@ust omer s
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6. Pada Gambar 5.1@enjelaskan apa saja yang terdapat pada tabets
Untuk dapat melihat struktur tabetders maka pilih tabelorders pada

databasehcollection_db dan klik structure.

phpMyAdmin |- e e
oNosBe Browse A Stuctre L] SQL 4 Search 3¢ Insert i3 Export [ Import = Privileges J* Operations 3 Triggers
Rocont_ Favorios Y Table structure 42 Relation view
o New #  Name Tpe Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
-1 dokainsp . )
G el e 0O 1up int(11) No  None AUTO_INCREMENT Change @Drop More
- inventori
e ) 2 order_number 5 varchar(150) ulfEmbé_generalc No  None JChange @Drop Moro
%~ porformance_schema
)3 noresi varchar{150)  ulfémbe_general_ci Yes  NULL o/ Change @ Drop More
% prpmyadmin
=4 thoollection_db
f O 4 amount doudle No  None 7 Chango @ Drop More
45 New
it 5 har20)  uifembe ) No N Cha Drop M
.14 cosiorsts ) phone varchar(20)  ulfemba_general_ci ne P Clianie: 5 Dop: Mo
o ) 6 discountpromo  double Yes  NULL Chang Drop M
i Chany op Moo
%1 order,_detalls Z IR0, X
1 producs
s O 7 order_date dato No  current_tmestamp() JSChange @Diop More
41 product img
P product varlans 8 required_date date Yes NULL S Change @ Drop  More
% promo
il user ) 9 shipped_date date Yes NULL o/ Change @ Drop  More
-1 tost
O 10 ekspedisi varchar(200)  utfemb_general_ci No  None 7 Change @ Drop  More
)1 status bayar  tinyint(1) No 0 Obolum bayar, 1:sudah bayar JChange @Drop Moro
712 customerid 5 (1) No  None JChangs @Drop More
O 13 created_at timestamp. No  curent_timestamp() Change @Drop Moro
O 14 updated_at timsstamp No  cunent_timestamp() ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP() 7 Change @ Drep  Moro
)15 status tinyini(1) No 1 Oailed, :aclive,2:sending, 3fished, 4:Done JChange @Drop Moro
O 16 comments varchar(255) - utfBmbé_genoral_ci Yos  NULL 7 Chango @Drop More

Gambatdaab@rider s

7. Pada Gambar 5.1Tnenjelaskan apa saja yang terdapat pada tabel
orders_details Untuk dapat melihat struktur tabetders_detailsmaka
pilih tabel orders_details pada database rhcollection_db dan klik

structure
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phpMyAdmin B o5 Seiver 127.0.0-1 > @ Database: ihcollection dbs» i able: order detils)
1 Browse Structure [/ saL Search 3¢ Insert Export Import =" Privileges ” Operations < Triggers
o8le $e | il & 4 2 =+ Exp s Impe ilegy & Ope 199
Recent  Favorites Vi Table structure & Relation view
— & New # Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra
#- 1 db_k3lhsp .
B itoma b scone 0O 1 idPp int(11) No  None AUTO_IN
#~ 4 inventori 3 }
18 mysal (m] 2 product_id int(11) No  None
+ 1 performance_schema
0 m] 3 name varchar(150) utf8mb4_general_ci No  None
1 phpmyadmin = i
=+ 4 rheollection_db o 7 o © N
n lo jone
4 Now aty int(11) n
+- 1 categories
[ L (@] 5 sub_total double No  None
0‘-~ ¥ customers
+-» orders 2
I i (m] 6 color varchar(50)  utf8mb4_general_ci No  None
"97 b order_details
&H roducts
T A produ i @] 7 size varchar(10)  utf8mb4_general_ci No  None
‘#— ¥ product_img
T’f FEENE W O 8 order_number > varchar(150) utf8mb4_general_ci No  None
#- v promo
Wit user (@} 9 created_at timestamp No  current_timestamp()
-4 test
() 10 updated_at timestamp No  current_timestamp() ON UPDA
0O 11 status tinyint(1) No 1 O:failed, 1:active,2:sending, 3-finished

Gambat mTabel Order Det ai |

8. Pada Gambar 5.18 menjelaskan apa saja yang terdapat pageddbels

Untuk dapat melihat struktur tal@loducts maka pilih tabgbroducts pada

databasehcollection_db dan klik structure

Ph p M_L/ A dm I'n B8 7 Server: 127.0.0.1 » @ Database: rheollection_db » [ Table: products
S ar | ] Browse 4 Structure [ SQL 4 Search #¢ Insert =} Export [« Import = |
Recent  Favorites 2 Table structure 2 Relation view
@
T'é New # Name Type Collation Attributes Null Default
(¥ db_k3lhsp o )
B information_schema O 150d int(11) NogNone
inventori
mysql (m] 2 name varchar(150)  utf8mb4_general_ci No  None
/| performance_schema
phpmyadmin O 3 price double No  None
rheollection_db
% 3 New (@] 4 discount_price double Yes NULL
[+~ categories e :
L A cuctomor O 5 description text utf8mb4_general_ci No  None
534 order._ detail (@] 6 label varchar(30)  utf8mb4_general_ci Yes NULL
( order_details
Pt 2
[+ roducts
T‘;Lp ol (@] 7 path_img varchar(200)  utf8mb4_general_ci No  None
* product_img
+ i -~
I __tLproduct_vanans (m] 8 category_id /> int(11) No  None
[#+ promo
€84 user (m] 9 created_at timestamp No  current_timestamp()
I+ test
(J 10 updated_at timestamp No  current_timestamp()
0O 11 status tinyint(1) No 1

Gambatg&brRrloduct s
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9. Pada Gambar 5.19 menjelaskan apa saja yang terdapat pada tabel
products_img Untuk dapat melihat struktur tab@bducts_img maka pilih

tabelproducts_img padadatabasehcollection_db dan klik structure

phpMuyAdmin B Siver: 12420.0-1» ) Database: ihicollectiondb [l Hble: Product g

aslense [ Browse 4 Structure L] SQL | 4 Search ¢ Insert = Export [ Import a: Privileges = J* Operations 2 Triggers

Recent  Favorites A Table structure  «Z Relation view
™

— & New # Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra Action
#- 1 db_k3lhsp
L i O 1 id® int(11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop  More
-1 inventori
B3 mysal O 2 path_img varchar(200) utf8mb4_general_ci No  None & Change @ Drop More
#- performance_schema = .
B O 3 product_id /> int(11) No  None &’ Change @ Drop  More
=~ rheollection_db

3 New t__ O Checkall  Withsselected: [7]Browse .7 Change @ Drop OPrimary  [gUnique  (Z]index  FE Spatial (7 Fulltext

#-4 categories

+- = .
S csonon ©Print B Propose table struclure @ [ Move columns 4 Normalize

+} 4 orders =
(#1-4 order_details FAdd 1 column(s)  afterproductid v | Go
'Tf ¥ products e
o product_img Indexes &
(- ¥ product_varians
¥4 promo Action Keyname Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
+- 4t user o Edit chRename @ Drop PRIMARY BTREE Yes No id 33 A No
F- test 7 Edil B Rename @ Drop product_id BTREE No No product_id 16 A No

Gambatd8&8bRrRrroducts | mg

10. Pada Gambar 5.20 menjelaskan apa saja yang terdapat pada tabel
products_varians Untuk dapat melihat struktur tabptoducts_varians
maka pilih tabeproducts_varianspadadatabasehcollection_db dan klik

structure

ph, pMyAdmin B 9] Seiver 1272.0.0:10 5 @ Database: icollection) by i Table: product varans
oG e | Browse W Structure [] SQL 4 Search #¢ Insert | -J Export | Import = Privileges /” Operations = Triggers
Recent  Favorites W Table structure 3 Relation view
@
— b New # Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
%1 db_k3lhsp
8 5 information sehoma g 1 idp int(11) No  None AUTO_INCREMENT .7 Change @ Drop  More
- J inventori
D TEE) J 2 color varchar(50) utf8mb4_general_ci No  None & Change @ Drop More
Ha
#+~ | performance_schema
8 @ phpmyadroin 0 3 size varchar(10)  utf8mb4_general_ci Yes NULL &’ Change @ Drop  More
=+ 1 rheollection_db
2 Now O 4 stock int(11) No  None &’ Change @ Drop More

[+ categories U ~

14 customers 0 5 product_id /> int(11) No  None & Change @ Drop More

&V orders

[#-1* order_details [ Checkall With selected:  [=] Browse & Change @ Drop > Primary U Unique =] Index F= Spatial 7] Fulltext

I+~ products

B product Img Print § Proposs table structure @ > Move columns 4+ Normalize

o o e

I+ product_varians ot —— ‘ .

(-} promo 3¢ Add 71 column(s) | aherﬁproduclild v Gf

[+ J2 user e
-3 test Indexes &

Gamba2adabkRrloducts Vari ans



11. Pada Gambar 5.21 menjelaskan apa yaijm terdapat pada tak@iomo.
Untuk dapat melihat struktur tabgtomo, maka pilih tabepromo. Pada

databasehcollection_db dan klik structure

phpMyAdmin B 7 Server: 127.0.0.1 » @ Database: thcollection_db » [ Table: promo.

S80S | Browse [ir Structure ] SQL 4 Search | 3¢ Insert |=} Export [« Import =- Privileges * Operations 2= Triggers
Recent | Favorites W Table structure &3 Relation view
@
r & New # Name Type Collation Attributes  Null Default Comments Extra
- o 3insp ) ) )
T_ } information_schema 0O 1 idp int(11) No  None AUTO_INCREMENT
{E* 4 inventori 3
+-3 myse O 2 code /> varchar(20) utf8mbd_general ci No  None
+~ 4 performance_schema
I 4 O 3 name varchar(100)  utiBmb4_general_ci No  None
1[: 2 phpmyadmin
= J theollection_db
O 4 discount  double No  None
| g New
+- W categories
I S [0 5 expired_on date No  None
6 customers
+- 4 orders " ]
e : (0 6 created at timestamp No  current_timestamp()
T W order_details.
#+ ¥ products ’ -
‘\' odve (0 7 updated_at timestamp No  current_timestamp() ‘ON UPDATE CURRENT_TIMESTAMP()
~ ¥ product_img
L
& o
g producievencs O 8 status tinyint(4) No 1 1:active, O:deactived
+- 4 promo
1
- user
F-J test 1t O Checkall  Withselected: [7]Browse  ?Change  @Drop  >Primary  [gUnique  {F]Index  [Z Spalial [ Fulltext

Gamba2 Tabel Pr omo

12. Pada Gambar 5.22 menjelaskan apa saja yamgpat pada tabeiser.
Untuk dapat melihat struktur tabelser, maka pilih tabeluser. pada

databasehcollection_db dan klik structure

p h p M y A dm "n ™ 7 Server: 127.0.0.1 » @ Database: rhcollection db »
[7] Browse = 4 Structure | [ SQL 4 Search 3¢ Insert =} Export [« Import =7

REle0]36
Recent  Favorites W Table structure 42 Relation view
=
- & New # Name Type Collation Attributes Null Default 4
}I 4 db_k3lhsp o .
1) information_schema o 1 idg int(11) SO tione
_ inventori »
( IJ_J el O 2 username (;) varchar(150) utf8mb4_general_ci No  None
[+~ 1 performance_schema
3 0O 3 email » varchar(254) utf8mb4_general_ci No  None
[+~ phpmyadmin
J rheollection_db
L O 4 password varchar(128) utf8mb4_general_ci No  None
T { & New
[+ categories
A O 5 created_at timestamp No  current_timestamp()
+- 14 customers
i
[#- W orders . )
y O 6 updated_at timestamp No  current_timestamp()
[+ order_details
[+ products
Mp : o 7 tinyint(4) No 1
[+ product_img
[+ product_varians
‘TI_L}L promo T O Checkall With selected: || Browse &’ Change @ Drop 4> Primary [

Gamba?2 Z&8bléder



5.1.3.Instalasi Sistem Web Hosting

Pada tahap instalasi sistem akan diuraikan lantgakah dalam melakukan
Web Hosting. Web Hostingerupakartempat untuk menyimpan semfie dan
datawebsitesehingga dapat diakses oleh banyak orang melalui int&iteetdan
data website tersebut bisa berupa video, gambemail script, aplikasi, dan
databaseAdapun langkallangkah dalam melakukarweb hosting Sistem
Informasi Media Promosi dan Penjuald®H Boutige Collectionyaitu sebagai
berikut.

1. Langkah pertama dalam melakukaostingyaitu dengan cara membuat

akun terlebih dahulu padaebsite www.hostinger.co.idseperti yang

terlihat pada Gambar 5.23 berikut ini.

Gantndaman i )

2, Buat akun

St parga ian Legin

[

3. Pilih pembayaran

Gamba2®Paftar Akun



2. Selanjutnya buat namaebsiteyang akardihostingsesuai dengan nama
file program yang ada padalder xampp/htdocs makaHostinger akan

otomatis memberikan link untwkebsiteyang dibuat, seperti pada Gambar

5.24 berikut ini.

L3 HOSTINGER Halaman Utama Website Hosting Email Domain vPs Tagihan

Website = ft - Website

@ rhecollection.shop
www

Paket hosting: Premium Web Hosting

Kelola

<+ Buat atau transfer website Anda

Gamba?2 Bb at MWamait e

3. Setelah namawebsite dibuat, selanjutnya buat namdatabasesesuai

dengardatabasgrogram, seperti pada Gambar 5.25 berikut ini

= HOSTINGER Halaman Utama Website Hosting Email Domain vPs Tagihan m = 5 Q0 O @
b #4 - Hosting ~ rhcollection shop - Datsbase = Pengslolsan
rhcolictionshop e Pengelolaan £ 2 o
+ BuatDatabaso MySQL dan Databass User yang Baru
a c

Harma dar

e MySaL uG79578001_  Nama Database

Usernama MySQL  uGTOSTEOOI.  Usemmame
®
(& Performa
» @ Keomanan ~ Bust
» B Em
V) D £t Daftar Database cian User MySQL Saat Ini
(= Database MySGL = User MySQL = Dibuatpada * Website
» B Fil

U679578001_rheallection

dis uBTESTAGO! theollaction 2023-08-08 theallztion shep
ME

Gamba?2 Bbat DMamabase



4. Sebelum melakukamport databasgpastikan terlebih dahulu versi php
web hostingsama dengamersi php yang ada pada laptop, seperti pada

Gambar 5.26 berikut ini.

L3 HOSTINGER 1olaman Utama Wobsite Hosting Email Domain ves Toghhan =f 200

Info PHP  # - Hosting - theofectionshop - Tingkat Larjut - nfo PHP

X-Powered-By: PHP/8.0.28 Content-type: textntml; charset=UTF-8

o ca
By s
- T
» Bl Hossing. Bulld Date. Fob 15 2023 10:47.04.
e ol 5 o e
» @) Pertorma 355,64 785. 54 136,84 GNULI
e i
“ e Fas
o o
= e e e
A i Ml t_php ini
G e
» © oemen = ==
e e
» [ wobsite APATZONTS
et e
e =
> I i Theead Safety Geatied
P =
» &= Oatabase Zena Mamory Manager enatiec
st oS
e e
o =
e S o Eoev e omcre A e LM RO MY
Regiztered Stream Socket Transports tcp, udp, unix, udg. ssl, 533, B, Usv1.0, Sxv1.1, Bev1.2, teel.3
e e e T e e e e Q

am malies e o the Zend Scrping Language Engine:

e program ¥ = N T
R e e zendengine

Configuration

Gamba?26/Br si PHP

5. Setelah itu, masuk ke bagian keloflatabase PhpMyAdmin untuk
melakukanmport databasg@adaweb hostingsepertipada Gambar 5.27

berikut ini.

1 HosTINGER Halaman Utama Wabsite Hosting Email Domain wES Tagihan =S5 2 @ 0

Hama webite

Pengelolaan  # -1icx

rhealloction shap

+ BuatDatabase MySQL dan Database User yang Baru

Q cor
Nama cstabsse MySQL | UGTOSTEO0L  Mama Database
55 Dsshoosrd
Usermams MySOL WBTRSTE00L  Usernarmo
+ B Hosting
Passwora @

v G Partorma

= v st
+ R Emai
+ @ oomain 3 Daftar Database dan User MySQL Saat i
» B Websito Databaze MySQL UserMysaL ¢ Dibuat pada ¢ Website
- e UETSETEOOI_rhcllection
a USTSSTBOOI theollection  2023-08-08
+ = Dstabase 11

+ 4 Tingkat Lajut

» 6 Akun 9
Gamba?2 Kel Dhaabase
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6. Setelah masuk ke PhpMyAdmin, lakukamport databasgrogram ke

dalam PhpMyAdmirweb hostingseperti pada Gambar 5.28 berikut ini.

phpMyAdmin
DHOLRE
Recent Favourites
- information_schema
‘- u679578001_rhcollectiondb
— 3 New
+-_n categories
+ b customers
[+~ orders
-V order_details
- products
+ 4 product_img
“+- ¥ product_varians
+ b promo
1 user

[T Server- 127.0.0.1:3306 » [ Dalabase: u679578001_rhcollectiondb

¥ structure L] saQL 4 Search Query =} Export [} Import J° Operations &8 Routines & Events I Triggers &3 Designer
Filters
Containing the word:
Table Action Rows @ Type Coliation Size Overhead
O categorles fr [lBrowse 34Stucture % Search §ilnsert §#Empty @ Drop 4 InnoDB  utfemb4_general ci  16.0 KiB
O customers ¢ (|Browse s Structure % Search 3<Insert §gEmpty @ Drop 3 InnoDB ulfEmba_general ci 162 Kib
O orders Yt [Browse 34 Stucture g Search 3élInsert §Emply @ Drop 3 InnoDB  ulfBmba_general ci  48.0 KiB
O order_detalls ¢y | |Browse 1 Structue 4 Search 3Insert S Empty @ Drop 3 InnoDB utf8mb4_general ci  32.8 KiB
O products & [)Browse iStucture & Search 3<Insert §@Empty @ Drop 15 InncDB uttemba_general ¢ 32.0 KiB
O productimg ¢y | |Browse s Structure % Search FéInsert & Empty (@ Drop 24 InnoDB uttBmb4_general ci  32.0 KiB
O product_varlans ¢y (7] Browse [ Structure % Search 3<Insert §@ Empty @ Drop 31 InnoDB  utf8mb4_general ci  32.0 KiB
O promo Y |Browse s Structure 4 Search ¥élnsert & Empty @ Drop 1 InnoDB utBmb4_general ci  32.0 KiB
O wuser ¥ [[Browse A Stucture o Search 3<lnsert §REmpty @ Drop 1 InnoDB utiémb4_general_ci  32.0 KiB
9 tables sum 105 InnoDB utfmb4_unicode_ci 272.0 KiB o8
t_ O Checkal With selected: v
(& Print &8 Data dictionary
 Create new table
Table name Number of columns
4 Create
m' Console

Gamba28 smport Database Web

7. Kemudian sesuaikan koneldatabasedengan rancangasatabaseyang

dibuat pada web hosting, sepedernamepassworgddan namalatabase.

Sesuai Gambar 5.29 berikut ini.

X

database.php

A > public_html > config > database.php

1 <?php

2 // Konfigurasi koneksi ke database

3  $host = 'localhost'; // Ganti dengan nama host database Anda

4  $db_user = 'u679578801_rhcollection'; // Ganti dengan nama pengguna database Anda
5 $db_pass = 'Jambieg8e9el’'; // Ganti dengan kata sandi database Anda

6 $db_name = 'u679578801_rhcollectiondb'; // Ganti dengan nama database Anda
7

8 // Membuat koneksi ke database

9 $conn = new mysqli($host, $db_user, $db_pass, $db_name);

16

11 // Periksa koneksi

12 ~ if ($conn->connect_error) |{

13 die("Koneksi gagal: . $conn->connect_error);

14 [}

Gamba2  Kdpnelastiabase
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8. Tahap selanjutnya meungloadfile program yang akan dihosting ke dalam
web hosting. Dengan cara membukize Manager pada000webhost,

seperti pada Gambar 5.30 berikut ini.

Q search... ¥ + M O @
B My files fr
Name Size Last modified |-

New folder

New file BB public_html = a few seconds ago drwxr-xr-x
s B DO_NOT_UPLOAD_HERE 0B 2 hours ago -rW-r--pe-
W Trashbin

Space

190.04 MB / 100 GB

Inodes
1958 / 400000

[3 Settings

) Logout

Gamba3®5bl e Manager

9. Sebelum mengpload file program, kompres terlebih dahulu seniila
program tersebut menjadi zip. Kemudian plipload Files,lalu pilih file

zip tersebut, seperti Gambar 5.31 berikut ini.

Upload

Pilih opsi untuk diupload

Folder

Gamba3Upl ocoadrbigham



10. Setelahfile program berhasil dpload, kemudian ekstrakile zip tadi

agar programnya dapat diakses, seperti pada Gambar 5.32 berikut ini.

® acn 2+ mO o
B File Saya A > public_html
Nama P Ukuran Terakhir diperbarui
Folder baru
File baru B essets = 12 hari yang lalu druxre-xr-x
= BB config - 12 hari yang lalu druxr-xr-x
W Keranjang sampah
BB controller - 12 hari yang lalu druxr-xr-x
Space B views - 12 hari yang lalu druxr-xr-x
<> admin_category.php 225K8 15 hari yang lalu -Pu-pe-re-
Inode <> admin_customer.php 3.15KB 13 hari yang lalu
N < > admin_home.php 24.48KB dalam 5 jam -rW-P--p--
< > admin_image.php 2.05K8B 15 hari yang lalu
E3 Pengaturan <> admin_laporan.php 872KB 6 hari yang lalu
<> admin_order_detail.php 3.01kB 13 hari yang lalu “PW=r=-p-=
3] Logout
<> admin_print.php 5.60 KB 6 hari yang lalu ST
<> admin_product.php 3.01KB 15 hari yang lalu
< > admin_promo.php 2.64KB 13 hari yang lalu -rW-r--p--

Gambal3 EkstFkiakep

11. Setelah semuanya selesai dilakukan, langkah terakhir melakukan uji coba
hosting programnya. Dengan membukak web hostingyang dibuat

sebelumnya yaitu: h c o | | e csepertipada Sambar 5.33 berikut

ini.

"
% Coffction . .
e Home Shop Cek Resi 0 (e

Produk Terbaru

Gamba3 Hal amab Hosting Prog




5.2. Pengujian Sistem

Pada bagian penguijiaistemini akan dijelaskan mengenai penggunaan dari
aplikasi yang dibuat. Penjelasan aplikasi yang dibuat meliputi tampilan aplikasi,
fungsi kontrol dalam aplikasi, serta cara penggunaannya. Pada sub bab akan
dijelaskan tentang penggunaan aplikasi per sistenumewlai dari tampilan menu

utama, fungsi dan cara penggunaannya sampai selesai.

5.2.1Halaman Login

Halamanlogin merupakan halaman yang terlihat pada saat website Sistem
InformasiMedia Promosi dan PenjualaRH Boutige Collectiondiaksesdengan
mengetiklocalhostthcollection_db pada browsersehingga tampil sepegiada

Gambar 534 berikut ini

@ RHCollection Boutique

Hello! Selamat Datang
Masuk untuk melanjutkan.

Gamba34HB!l amamgi n



5.2.2Halaman DashboardAdmin
HalamandashboardAdmin merupakarhalamanyang menampilkan menu
menu apa saja yang dapat diakses @éldmin setelah berhasil melakukadogin

sepertiGambar 535 berikut ini

e L
a DASHBOARD

Gamba3 PDas hbMMdamidn

5.2.3Halaman Kelola DataKategori Produk

Halaman kelola datakategori datamerupakan halaman yang memuat
informasi tentanguser, yang mana Admin dapat menambah, mengedit, bahkan
menghapus kategori untuk mengakseshsiteSistem Informasi Media Promosi
danPenjualarRH Boutige Collectionini. Halaman ini dapat diakses dengan klik
menu Produk kemudian pilih submenudKategori Produk maka akan tampil

tampilan halaman sepe@ambar 536 berikut ini.



@ = = [ Y
W Admi
‘3 s n
Admin Toko

Data Kategori

Dashboard
Show 10 v entries search:
12 Pro
No L Aksi Nama Created At Updated At
K
Kelal 1 ‘ » } ] Baju 02 August 2023 12:22:22 02 August 2023 12:22:22
Pelanggan ‘
2 ‘ V. f L] Hijab 02 August 2023 12:22:28 02 August 2023 12:22:28
History R
3  of - Dress 02 August 2023 12:22:34 02 August 2023 12:22:34
Voucher Prom
Laporan Showing 1to 3 of 3 entries Previous n Next

Gamba3 &gl ol Kabeatga r | Produk

5.2.4Halaman Tambah Data Kategori

Halamantambahdatakategorimerupakan halaman yang digunakan untuk
menambahkan dat&ategori baru. Halaman ini diakses dengan Kklik tombol
Tambah Datayang ada pada halam&elola DataKategori Halaman ini memiliki
tampilan seperti padaambar 537 berikut ini

@i = f?- Admin
,3 Admin

Cashboard

Add Data Kategori

Hama Kategori

»  KelolaProduk

Gamba3 T&mbahKRatagor i



5.2.5Halaman Edit Data Kategori

Halaman edit data kategori merupakan halaman yang digunakan untuk
mengubah dat&ategoriyang sudah ada. Halaman ini diakses dengan cara klik
tombol Updateyang berada dsamping dat&ategoriyang ingin kita ubahmaka

akan tampil halaman sepe@ambar 538 berikut ini
@u;_,;:;m = :- Admin

Update Data Kategori

Pelanggan

Gamba3 &8i t Kateagor i

5.2.6Halaman Kelola Produk

Halaman Kelola Produk merupakan halaman yang memuat ddta
permintaanyang telah masuk ke dalam uniPada halaman iniAdmin dapat
melakukan tambah datapdatedata,danhapus data. Halaman ini dapat diakses
dengan cara klik menelola, kemudian pilih sumenuKelola Produk yang ingin

ditampilkan, seperti yang terlihat pada Gambar 5.39 berikut ini.



0
Il
w

Data Produk

9 Show 10 v sanich
N Aksi Nam: Cambar Hi Diske Deskripsi Label Kategeri ar d Al Updated At
-] '3 . 2 . -
. ‘ : o (i Ovss Vosbars o bt
P ' ¥ 2 . . e
g . ®

Gamba3 Xel dhhaa Produk

5.2.7Halaman Tambah Data Produk
Halamantambah data Produknerupakan halaman yang digunakan untuk
menambahkardata produk yang barwntuk mengaksesnya dengan cara klik

Tambah Datadan akarmuncul tampilan seperti Gambar 5.40 berikut ini.

@ = Q. o

Add Data Produk

Gamba4d0&8mbahPbatda k



5.2.8Halaman UpdateData Produk

Halaman update data Produkmerupakan halamanntuk mengeditdata
Produkyang adaUntuk mengakses halaman ohengan cara klik tombaJpdate
yang berada di sebelah kanan data Produk yang tersetudian Admin dapat
mengubah data Produk yang dipilih, seperti yang ditampilkan pada Gambar 5.41

berikut ini.

Update Data Produk

Gamba4 Up d dDtaePa oduk

5.2.9Halaman Kelola Data Variasi Produk

HalamanKelola Data Vaasi Produkmerupakan halaman yang memuat
datadatavariasi dari produkPada halaman inAdmin dapat melakukan tambah
data,edit data,danhapus data. Halaman ini dapat diakses dengan cara klik menu
Produk, kemudian pilih sulnenuVariasi Produk yang ditampilkan, seperti yang

terlihat pada Gambar 5.42 berikut ini.



Data Variasi Produk

Dasht
Show 10 v ent Search:
N 4 oAk we Uk Stok Product
sl B One ltem Allsize s Crewneck Sweater
Pelangg:
2 P | One ltem Allsize 3 Crewneck Sweater
3 sl 8 Oneltem Allsize 3 Thrift Sweater
Lapor:
4 s 8 Oneltem Allsize 2 Sweater Thrift
5 sl a Oneltem Alsize 1 Crewneck Pink
6 sle Oneltem Ausize 3 Hijzb Voal Purple Mot

Gamba4 Xel] ol s&vabatas i Produl

5.2.10.Halaman Tambah Data Variasi Produk
Halamantambah data Variasi Produmkerupakan halaman yang digunakan
untuk menambahkadata variasi produkJntuk mengaksesnya dengan cara klik

Tambah Datadan akan muncul tampilan seperti Gambar 5.43 berikut ini.

@ﬁmww = 3. Admin ¥
r Admi
L+ B

Add Variasi Produk

Dashboard
Pl Produs
Crewneck Sweater i
Kelola Produk Warna Produk
o Garn
Ukuran Preduk
Pelanggan
istory R Stok Produk
her Pram
Cancel
Lapar.

Gamba43IambahVBat asi Produk



5.2.11.Halaman UpdateData Variasi Produk

HalamanUpdatedata Variasi Produknerupakan halamamtuk mengedit
datavariasi produkyang adaUntuk mengakses halaman ini dengan cara Klik
tombol Updateyang berada di sebelah kanan data variasi produk yang tersedia
Kemudian Admin dapat mengubah data variasi yang dipilih, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 5.44 ibert ini.

@ = . savin v
:3 Admin
i Tl

Dashboard Update Variasi Produk

Pilih Produk

Crewneck Sweater

Warna Produk

Stok Produk

Cancel

Gamba4 AUUpddDtadvVar i asi Produk

5.2.12.Halaman Kelola Data Gambar Produk

HalamanKelola Data Gambar Produkerupakan halaman yang memuat
datadatagambar dari produkPada halaman inAdmin dapat melakukan tambah
data,edit data,danhapus data. Halaman ini dapat diakses dengan cara klik menu
Produk, kemudian pilih submenu Gambar Produk yang ditampilkan, seperti

yang terlihat pada Gambar 5.45 berikut ini.



Data Variasi Produk

Show 10 x search:
N L Aksi Image Produk
1 ‘ ’ ‘T 5 3 Hijab Voal Purple Motit
0920
3 ‘ P } 8 ‘ jab Vol B
L 7‘7
. Hijab Voa! Black Mot
] . —
5 ‘ . " ° & Hijab Voal Black Mot
6 \ sl (. Hijab Voal Black Motif

Gamba4 X®g8] ol a Data Gambar

5.2.13.Halaman UpdateData Gambar Produk

HalamanUpdatedata Gambar Produkerupakan halamamtuk mengedit
datagambar produkyang adaUntuk mengakses halaman ini dengan cara Klik
tombol Updateyang berada di sebelah kanan data variasi produk yang tersedia
Kemudian Admin dapat mengubah data gambar yang dipilih, seperti yang

ditampilkan pada Gambar 5.46 berikut ini.

Update Image Produk

Pilih Produk.

Hijab Voal Purple Motif M

Upload Gambar

Kelola Variasi Produk. Choosa Files

Gamba4@pddDtae a Gambar Produ



5.2.14.Halaman Kelola Data Pelanggan

HalamanKelola Data Pelanggamerupakan halaman yang memuat data
datapelanggan Pada halaman inAdmin dapat melakukaedit datadan hapus
data. Halaman ini dapat diakses dengan cara klik nfeéelanggan yang

ditampilkan, seperti yang terlihat pada Gambar 5.47 berikut ini.

Gamba4 Kel ol a Data Pel an

5.2.15.Halaman UpdateData Pelanggan

HalamanUpdatedata Pelanggamerupakan halamamtuk mengeditiata
gambamrodukyang adaUntuk mengakses halaman ini dengan cara klik tombol
Updateyang berada di sebelah kanan data Pelanggan yang tetsediadian
Admin dapat mengubah data pelanggan yang dipilih, seperti yang ditampilkan pada

Gambar 5.48 berikut ini.

























































