81

DAFTAR PUSTAKA

Afriansyah, A., & Syaripudin, A. (2022). Perancangan Sistem Informasi Absensi
Dewan Guru Tenaga Harian Lepas Berbasis Web Pada Sekolah Dasar Negeri
Kunciran 6 Kota Tangerang. Biner: Jurnal Ilmiah Informatika dan
Komputer, 1(1), 17-25.

Andiko, R. S. D., & Cahyono, M. R. A. (2022). Rancang Bangun Aplikasi Transaksi
Barcode Berbasis Java Dan Melalui Metode Unified Modeling Language
(UML). Jurnal Instrumentasi Dan Teknologi Informatika (JITI), 3(2), 160-
166.

Antares, J. (2020). Rancangan Sistem Informasi Kependudukan Berbasis Web Di
Kantor Camat Medan Deli. Djtechno: Jurnal Teknologi Informasi, 1(2), 46-
51.

Audrilia, M., & Budiman, A. (2020). Perancangan Sistem Informasi Manajemen
Bengkel Berbasis Web (Studi Kasus: Bengkel Anugrah). Jurnal Madani:
Ilmu Pengetahuan, Teknologi, Dan Humaniora, 3(1), 1-12.

Damayanti, D., Sulistiani, H., & Umpu, E. F. G. S. (2021). Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Pengelolaan Tabungan Siswa pada
SD Ar-Raudah Bandarlampung. Jurnal Teknologi Dan Informasi, 11(1), 40-
50.

Fadila, R. R., Aprison, W., & Musril, H. A. (2021). Perancangan perizinan santri
menggunakan bahasa pemograman PHP/MySQL di SMP Nurul
Ikhlas. CSRID (Computer Science Research and Its Development
Journal), 11(2), 84-95.

Hasanah, F. N., & Untari, R. S. (2020). Buku Ajar Rekayasa Perangkat
Lunak. Umsida Press, 1-1109.

Hisan, K., Magdalena, L., & Hatta, M. (2020). Sistem Informasi Penerimaan Donasi
Zakat, Infag Dan Shodaqoh (Zis) Berstandar Psak 109 Berbasis Web (Studi
Kasus: Graha Yatim Dan Dhuafa). Jurnal Digit, 10(1), 23-34.

Ikhsan, N., & Ramadhani, S. (2020). Sistem informasi administrasi surat menyurat
kantor wilayah kementerian agama Provinsi Riau. Jurnal Teknologi Dan
Sistem Informasi Bisnis, 2(2), 141-151.

Noviana, R. (2022). Pembuatan Aplikasi Penjualan Berbasis Web Monja Store
Menggunakan Php Dan MY SQL. Jurnal Teknik dan Science, 1(2), 112-124.

Nugroho, G. D., Nita, S., Riyanto, S., & Informatika, T. (2020). IMPLEMENTASI
SISTEM INFORMASI PENJUALAN BERBASIS WEBSITE DENGAN
MENGGUNAKAN CODEIGNITER DAN BOOTSTRAP DI TOKO ABC
COMPUTER MADIUN IMPLEMENTATION OF WEBSITE-BASED
SALES INFORMATION SYSTEM DESIGN USING CODEIGNITER
AND BOOTSTRAP IN ABC COMPUTER STORE. 147-153.

Pasaribu, J. S. (2021). Perancangan Sistem Informasi Berbasis Web Pengelolaan
Inventaris Aset Kantor Di Pt. Mpm Finance Bandung. Jurnal Ilmiah
Teknologi Infomasi Terapan, 7(3), 229-241.

Prasetya, S. N., Firdaus, M., & Adnyan, L. P. W. (2020). Rancang Bangun Sistem



82

Informasi Koperasi Simpan Pinjam Sejahtera Berbasis Java. Jurnal
Fasilkom, 10(3), 271-276.

Pratama, D. R., Susilo, K. E., & Nugroho, A. (2022). Implementasi Metode
Waterfall Pada Sistem Informasi Kapasitas Pengoperasian Kapal. Jurnal 1imu
Komputer dan Bisnis, 13(1), 36-49.

Prehanto Dedy Rahman (2020), Buku ajar konsep sistem informasi. Surabaya :
Seopindo Media Pustaka

Pricillia, T. (2021). Perbandingan Metode Pengembangan Perangkat Lunak
(Waterfall, Prototype, RAD). Jurnal Bangkit Indonesia, 10(1), 6-12.

Rosa A.S., Shalahuddin, M.(2020). Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan
Berorientasi Objek. Bandung: Informatika Bandung.

Rusdi, 1., Mulyani, A. S., & Herlina, I. (2020). Rancang Bangun Sistem Informasi
Pembelian Pada CV. Cimanggis Jaya Depok. Akrab Juara: Jurnal IImu-ilmu
Sosial, 5(2), 180-197.

Setiani, P., Junaedi, I., Zulkarnain, A., & Verdi, S. (2021). Perancangan sistem
informasi pelayanan penduduk berbasis website di rw 010 Kelurahan
Keagungan Kecamatan Tamansari - Jakarta Barat. 1, 20-35.

Shadiq, J. (2020). Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Barang Pada
Sekolah. INFORMATION SYSTEM FOR EDUCATORS  AND
PROFESSIONALS: Journal of Information System, 4(2), 188-197.

Silitonga, P. D., & Purba, D. E. R. (2021). Implementasi System Development Life
Cycle Pada Rancang Bangun Sistem Pendaftaran Pasien Berbasis
Web. Jurnal Sistem Informasi Kaputama (JSIK), 5(2), 196-203.

Sinukun, R. S., Pakaya, R., & Suleman, S. (2022). Perancangan Sistem Informasi
Perjalanan Dinas (SIMPERNAS) Menggunakan Metode UML. Energy-
Jurnal lImiah Hmu-1lmu Teknik, 12(1), 18-24.

Sulistiani, H., Yuliani, A., & Hamidy, F. (2021). Perancangan Sistem Informasi
Akuntansi  Upah  Lembur  Karyawan  Menggunakan  Extreme
Programming. Technomedia Journal, 6(1 Agustus), 1-14.

Wahid, A. A. (2020). Analisis Metode Waterfall Untuk Pengembangan Sistem
Informasi. J. llmu-ilmu Inform. dan Manaj. STMIK, no. November, 1-5.

Widiyanto, D. (2022). Perancangan Sistem Informasi Manajemen Inventori Berbasis
Web (Studi Kasus: SMK YPT Purworejo). Jurnal Ekonomi dan Teknik
Informatika, 10(1), 24-31.

Yusuf, R., Muharni, S., & Hasbid, R. (2021). PENERAPAN WATERFALL
MODEL PADA PERANCANGAN SISTEM PELAYANAN DAN
INFORMASI DENGAN PENDEKATAN OOAD MENGGUNAKAN
UML. International Research on Big-Data and Computer Technology: I-
Robot, 5(1), 1-6.



