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BAB VI 

PENUTUP 

6.1  Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah penulis lakukan pengamatan dan analisa 

perancangan sistem yang telah dilakukan, maka dapat ditarik  beberapa 

kesimpulan yaitu : 

1. Dengan adanya penerapan website e-commerce dapat memudahkan 

customer memesan pupuk pada Kios Anisa. 

2. Dengan adanya penerapan website e-commerce dapat mempermudah 

pemilik Kios dalam mempromosikan pupuk. 

3. Dengan adanya website e-commerce sebagai media promosi 

diharapkan mengenalkan produk, sehingga menarik minat pembeli. 

6.2  Saran 

 Dari kesimpulan diatas dan yang telah diuraikan sebelumnya maka dapat 

dikemukakan beberapa saran yang diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan 

lebih lanjut dalam upaya peningkatan sistem informasi. Saran-saran tersebut 

adalah sebagai tersebut : 

1. Pemenerapkan sistem komputerisasi sebaiknya didukung oleh 

perangkat yang memadai, baik dari segi manusia (Brainware) maupun 

segi peralatannya (Software dan Hardware). 

2. Diperlukan penyesuaian terhadap sistem secara bertahap, agar sistem 

dapat dikembangkan sering dengan kemajuan informasi. 
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3. Pembuatan Sistem Informasi penjualan dan pemesanan pupuk ini 

masih sangat sederhana dan jauh dari kesempurnaan sehingga perlu 

adanya pengembangan sistem, macam-macam tindakan yang lebih 

banyak, ide-ide baru, dan tampilan yang lebih menarik untuk sistem ini 

nantinya. 

4. Diperlukan adanya pengembangan lebih lanjut dari sistem informasi 

yang dirancang sehingga menjadi sistem informasi yang terpadu untuk 

mengolah data yang lebih besar. 

5. Kriteria yang terdapat didalam aplikasi ini masih memiliki 

keterbatasan sebaiknya untuk pengembangan selanjutnya kriteria 

ditambahkan secara lebih detail. 
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