95

DAFTAR PUSTAKA

Alda, Muhamad. 2021. Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Objek. Bandung:

CV. MEDIA SAINS INDONESIA.

Findawati, Yulian. 2018. Buku Ajar Rekayasa Perangkat Lunak Buku Ajar

Rekayasa Perangkat Lunak.

Hambali, Imam. 2020. “SISTEM INFORMASI JEMPUT DONASI BERBASIS
ANDROID (Studi Kasus : Aksi Cepat Tanggap Sumatera Selatan).” Tesis:

31-42.

Putra, Dede Wira Trise, and Rahmi Andriani. 2019. “Unified Modelling Language
(UML) Dalam Perancangan Sistem Informasi Permohonan Pembayaran

Restitusi SPPD.” Jurnal Teknolf7(1): 32.

Putra, Hendra Nusa. 2018. “Implementasi Diagram UML (Unified Modelling
Language) Dalam Perancangan Aplikasi Data Pasien Rawat Inap Pada
Puskesmas Lubuk Buaya.” Sinkron : jurnal dan penelitian teknik informatika

2(2): 67-77. https://jurnal.polgan.ac.id/index.php/sinkron/article/view/130.

Rina Noviana. 2022. “Pembuatan Aplikasi Penjualan Berbasis Web Monja Store

Menggunakan Php Dan Mysql.” Jurnal Teknik dan Science 1(2): 112-24.

Sari, Indah Purnama et al. 2022. “Perancangan Sistem Informasi Penginputan
Database Mahasiswa Berbasis Web.” Hello World Jurnal Ilmu Komputer

1(2): 106-10.

Setiawan, Robi, and Goenawan Brotosaputro. 2019. “SISTEM PENUNJANG

KEPUTUSAN PADA SMP MITRA BINTARO UNTUK PEMILIHAN



96

GURU TERBAIK DENGAN MENGGUNAKAN METODE SIMPLE

ADDITIVE WEIGHTING (SAW).” Pattern Recognition V: 84—89.

Simanullang, Siska Kristiana, and Andreas Gerhard Simorangkir. 2021. “Sistem
Pendukung Keputusan Penerimaan Calon Karyawan Menggunakan Metode

Simple Additive Weighting.” Terapan Informatika Nusantara 1(9): 472-78.

Siregar, H. F., Siregar, Y. H., & Melani, M. (2018). 2018. “Perancangan Aplikasi
Komik Hadist Berbasis Multimedia. JurTI (Jurnal Teknologi Informasi),
2(2), 113-121.” JurTI (Jurnal Teknologi Informasi), 2(2): 113-21.

http://www.jurnal.una.ac.id/index.php/jurti/article/view/425.

Taryana, Oleh :, and Suryana M Kom. 2021. “Pengenalan HTML, Browser Dan
Text Editor.” Pengenalan HTML, Browser dan Text Editor: 10.
https://us04web.zoom.us/j/3629329963 ?pwd=ZUhWcXI6RHp3dTNKZmlx

WkUrV2ZCQTO09.

Wahid, Aceng Abdul. 2020. “Analisis Metode Waterfall Untuk Pengembangan
Sistem Informasi.” Jurnal limu-ilmu Informatika dan Manajemen STMIK

(November): 1-5.

Widiyawati. 2022. Rekayasa Perangkat Lunak Bab 1: Konsep Dasar Rekayasa
Perangkat Lunak. https://medium.com/@arifwicaksanaa/pengertian-use-

case-a7e576e1b6bf.



