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Tujuan penelitian ini adalah agar siswa sekolah dasar dapat memahami
konsep-konsep dasar robotika di usia dini dan juga bertujuan untuk melihat cara kerja
dari mobile robot untuk dapat bermain sepak bola. Kemampuan mobile robot yang
merupakan kemampuan mendeteksi lawan dan menendang bola agar bisa mencetak
gol di gawang musuh layaknya pemain sepak bola profesional. Mobile Robot ini
dirancang untuk dapat menghasilkan tendangan yang keras dan mendatar untuk
mendapatkan skor di gawang musuh. Selain itu, mobile robot soccer memiliki
kemampuan untuk dapat mendeteksi musuh yang ada didepannya, sehingga jika
mobile robot soccer mendeteksi musuh yang ada didepannya maka buzzer akan
berbunyi dan stick playstation akan mengaktifkan getaran yang menandakan adanya

musuh didepannya.

Kata Kunci : Arduino UNO, Stick Playstation Wireless, Buzzer.
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