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Di era globalisasi sekarang sangat dibutuhkan cara yang lebih
efesien untuk mengubah kebiasaan masyarakat yang biasanya dilakukan secara
manual, sekarang dapat diubah kebiasaan tersebut dengan kecanggihan
teknologi yang berkembang pada saat sekarang ini. Saat ini perkembangan
tempat Allstar Futsal yang saat ini masih menggunakan system masih bersifat
pencatatan manual. Sistem manual yang dimaksudkan yaitu dimana system
masukan data masih bersifat pencatatan pada buky besar, pembuatan laporan
belum akurat karena sering terjadinya salah perhitungan yang mengakibatkan
proses pembuatan laporan jadi tidak tepat waktu. Oleh karena itu dengan sebuah
system informasi yang terkomputerisasi, semua tepat dan akurat. Pada penelitian
ini dilakukan perancangan system yang akan dibuat adalah Sistem Informasi
Pembookingan Lapangan Futsal dengan menggunakan metode waterfall serta tool
untuk pemodelan menggunakan UML(Unifield Modeling ,Language)
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In the current era of globalization, a more efficient way is needed to
change people's habits that are usually done manually, now these habits can be
changed with the sophistication of technology that is developing at this time.
Currently the development of the Allstar Futsal venue which is currently still
using the system is still manual recording. The intended manual system is where
the data input system is still recorded in the ledger, the report preparation is not
accurate because frequent miscalculations result in the reporting process not being
timely. Therefore, with a computerized information system, everything is precise
and accurate. In this research, the design of the system that will be made is the
Futsal Field Booking Information System using the waterfall method and tools for
modeling using UML (Unifield Modeling, Language).

Keywords: Booking, Information System, UML, Waterfall

Vi



	ABSTRAK
	ABSTRACT

